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rigin, Origin, Origin. Der texanische Softwaremognat 
O: die Spieleweltin Atem, was natürlich in besonde 
rem Mabe für die schreibende Zunf gi 
Nach dem ausführlichen und exklusiven Preview von Privateer in 
der letzten Ausgabe haben wir Origins neuestes Waltraumspek: 
tokel in den vergangenen zwei Wachen auf Herz und Nieren. 
geprüft und einstimmig zum Spiel des Monats gewählt. Origin 
hat allerdings nicht nur ein Eisen im Fever, denn buchstäblich in 
letzter Sekunde erreichte uns eine ganz außergewöhnliche Re- 
portage von “unserem Mann in Amerika”, Markus Krichel, Er 
hatte einen Blitzbesuch nach 
Austin unternommen, um allen festen Größen bei Origin ein In- 
terview obzuringen 


abei ist allerdings mehr als “nur” ein kurzes Gespröch 
D: Richard “Lord British” Garriott und Chris Roberts her- 

ausgesprungen. Die beiden allen Hasen plauderten über 
die Vergangenheit und die Zukunft, stellten Ultima УШ Pagan, 
Pacific Strike und die erste Missionsdisketle zum Strike Comman- 
der, die Tactical Operations, vor. Aus diesem Grund können wir 
Ihnen nicht nur eine außergewöhnlich interessante Gesprächs 
runde bieten, sondern auch noch die ersten Bilder der fast ferti- 
gen Spitzenprodukte. Ich möchte aber kein Spielverderber soin 
und alles vorwognehmen, losen Sie selbst in unserer neuen Ru: 
brik "Die Reportage”. 


in anderes Thema ist das Tactical 
Е Experiment. Nachdem es 
letzten Monat noch ganz danach 
aussah, do wir diesen Flugsimulator 
der High-End-Klasse schon in dieser 
Ausgabe genau unter die Lupe 
nehmen könnten, trat kurz vor Re- 
doktionsschluB das Gegenteil ein. 
In der Weihnachtsausgabe sollte 
TEX aber zur Landung ansetzen. 
Außerdem kommen wir in diesem 
Monat dem Bitten vieler Leser nach, 
Фе gesamte Redaktion einmal vorzu 
stellen. Am besten gelingt dos natürlich 


mit Hilfe einer kurzen Charakteristik. 


© Markus Gurnig spielt om liebsten Flugsimulationen, зод! aber auch zu einem rassigen Actionspiel nicht nein, obwohl es für den PC 
momenton ziemlich düster auf diesem Sektor aussieht 


~ Lars Geiger ist ein gewicher Rollenspielspeziolist. Er kommt jedem Spiel ou die Schliche und findet immer 
den Computer kräfig ou: 


ieder neve Taktiken, 


> Thomas Brenner kann sich koum mehr von seinem CD-ROM-Laufwerk lesreißen, зо fasziniert ist er von diesem neuen Medium, 
Soundkarten gehören aber auch zu seinen Steckenplerden. 


+ Thomas Borovskis sollen Sie mitlerweile kennen. Zusammen mit mir versucht er jeden Monat, die heißesten Stories für Sie aufzu 
кебеп, um ein möglichst interessantes PC-Spiele-Mogazin zu gestalten. 


~ Petra Maveröder ist dos einzige weibliche Mitglied in unserem Team. Deutschlands schönste Redakteurin spielt besonders gerne 
Wirtschafssimulationen, kann sich aber auch für Adventures und Strategiespiele erwärmen. 


2 Markus Islinger ist erst vor kurzem zu uns gestoßen. Vor allem gute Jump & Run-Spiele liogen ihm am Herzen, daher auch viel 
leicht seine Begeisterung für Segos Mega Drive 


> Roland Gerhard zeigt sich seit dieser Ausgabe für die ildredoktion verantwortlich, nochdem Michoel Erhwein die Leitung unseres 
Muli-Format-Mogazins Play Time übernommen hot. 


> Peter Freunscht verbringt oft завоз Nächte vor seinem Rechner, um gut durchdachten Stotegiespielen auf den Grund zu ge 
hen. Denkspiele reizen ihn aber auch 


> Alexander Geltenpoth ist ein Rollenspieler, wie er im Buche steht, hot er doch sein ausgezeichnetes Wissen durch johrelanges Stu 
dium diverser Bücher und Brettspiele aufgebaut 
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. Die ohnehin schon unerträ 
ler USA wurde durch die Ereignisse in 
annten Softwarehaus weiter forciert. Die 
ı natürlich nur von Origin und seinen 

еп Spielen sein. Auf den Seiten 18 bis 


Commander - Tactical Operations und 
agan, das alle Vorgänger in den 
з stellen soll. Darüber hinaus konnten wir 
Roberts und Richard Garriott ein 
+ interessantes Interview abringen, LA 
dem die beiden schillerndsten 
»rsönlichkeiten der Softwareszene 
‘ifrig über ihre Vergangenheit und 
ihre Pläne für die nahe Zunkunft 
erzählten. 
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Dynamics Competition 


Limitierte 
Auflage 


Der Competition PRO von Dy- 
nomics dient Benutzern aller Sy- 
steme bereits seit zehn Jahren 
als robuster Woggefährte durch 
Dungeons, Lufikömpfe und Platt- 
formen. Das zehnjährige Ju 
bilum ihres milionenfach ver- 
kauften Joysticks ist für Dyna: 
mics ein Grund zum Feiern: Un. 
tor den Leser der PC Games 

verlost der Hersteller jeweils fünf 
Exemplare der drei Sticks aus 
ihrer PC-Reihe. Der Competition 
Pro (der weiße im Bild) ist durch MN 
seinen analogen Aufbau ideal 
geeignet Юг alle Flug- und 
Rennspiele. Der Joystick it in 
gut sortierten Lodengeschähen 
für DM 79,90, seine beiden di 
gitolen Kollegen für jeweils DM 
69,90 erhällich. Wer sein 
Glück versuchen möchte, 
schreibt eine Postkarte an: 


Computec Verlag GmbH & 
Co.KG 

Redaktion PC Games 

Kennwort “Competition Pro PC" 
Isarstraße 32-34 


90451 Nürnberg 


Revell Competition 


Wer macht das Rennen? 


Der Modellbowexperto Revell hat sich mier 
weile auch auf dem Sektor CD-ROM einen No: 
теп gemacht, handelt es sich doch bei “Build & 
Race Rovell Motor Stars" um eine der wenigen 
CDs, die dieses neve Medium voll ausnutzen 
(Review PC Games 10/93). Diesen Monat 
möchte Revell unter den Lesern der РС Gomes 
zehn Exemplore ihres aktuellen Produkts verlo- 
sen, wobei natürlich eine kleine Frage beant- 
жопе werden muß; 


Welche Modelle können bei “Build & Race" er- 
sell werden? 

о) Flugzeugmodelle 

b) Schiffsmodelle 

< Automodelle 


Ihre Antwort schreiben Sie auf eine Postkarte 
und schicken diese on: 


Computec Verlag GmbH & Co.KG 
Redaktion PC Games 

Kennwort: Revell 

Isarstroße 32-34 

90451 Nürnberg 


PS.: Wer von den "Motor Stars” bereits 
begeistert war, wird sich sicherlich dorûber 
freuen, daß Revell bald einen Nachfolger 
auf den Markt bringt. Der Nome: “Muscle 
Cars“ 
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Ма Battle Isle schuf das Mülheimer Sofwarehaus Blue Byte 1991 == E Ба 
‘einen Meilenstein in der Geschichte der Strategiespiele. Das | 
nächste Projekt, das ansteht, ist nicht etwa eine weitere Szenario = 
Disk zum erston Teil, sondern die echte Fortsetzung: Batle Isle 2 | E 
wurde völlig neu konzipiert. Dor Bildausschnitt wird vergrößert, E 


die Kompliequenzen präsentieren sich in schneller 3D-Grofik 
und es steht sogar eine echte CD-ROM: Version in Aussicht. Bis 
Ende Dezember soll das Spiel in den Verkaufsregalen stehen. 
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Im August 1993 stelle sich ein vielseitiges und viehersprechen 


m 
if 


des Software-Label vor, das im Geschäftsichr 1993/94 den See, — 
größten Turnover der gesamten deutschen Softwareindustria ег = 

reichen möchte. “Turnover” ist dabei ein Мой för die Zahl der | Ез 
Versffentichungen - man darf also gespannt sein. Noch vor [E 


It 


der Jahreswende sollen vier Produkte über den ExklusivDisti- | 8 
butor Bomico ausgeliefert werden. Es handelt sich im einzelnen 


um. 


D 
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Eine Wirt 
schoftssi- 
mulation, 
die ouf die 
jüngere 
Buch 
Geschichte zurückgreift. Nach dem Fall der Mauer übernimmt 
der Spieler eine Rolle im obersten Management, so dol er die 
Geschehnisse noch einmal neu gestalten kann. Er kann in die 
Infrastruktur, Politik und Wirtschaft eingreifen, um die Entwick- 
lung in den neuen Bundesländern zu beeinflussen. 


Train-Express 


Hier handelt es sich wieder um eine Simulation. Diesmal ist es je- 
doch Ziel des Spielers, mit möglichst wenig Mitteln eine Verbin- 
ddungssirecke zwischen zwei vorgegebenen Bahnhöfen zu errich- 
ten. Eingriffe in die Infrastruktur sind hier auch nötig, doch 

пеп diese schnell Ketenreakfonen auslösen, so daß man sich 
schon ziemlich in acht nehmen muß, 


Wizard 


Ein Zauberer hat eine Wissens- 
kugel, das weiß mitlerweile 
‘wohl jeder. Daß jeder Zauberer 
am liebsten zwei Wissenkugeln 
haben möchte, dürte auch 
nicht unbekannt sein. In diesem 
Spiel muß mon also versuchen, 
die Wissenskugel eines ande- 
ren Magiers. ag n. Es 
können Zwerge und Handwer- 
kor angeworben werden, um 
dieses Ziel zu erreichen. Mit 
Null Madem-Untesttzung. 


Chartbreaker 


Wer hate ols kleines Kind nicht 
Чеп Traum, ein erfolgreicher Mu- 
siker zu werden und enen Num- 
ber-1-Hit zu kinden. Mit Chart- 
breaker kann man seinen Vorstel- 
lungen freien Lauf lassen. Dabei 
muß mit verschiedenen Personen 
Kontakt aufgenommen, Radiosta- 
tionen müssen angesprochen und 
Sponsoren müssen gefunden wer- 
den, Das gonze Split in АЧ 
venture-Stil gehallen - außerge- 
wöhnlich, aber interessant, 


Ikarion 


Großes Vorhaben 


Ebenfalls neu im breiten Feld der Soffwareherstllr ist Ikarion. Auf der Computer “93 wird sich das junge Label zum ersten Mol vor 
stellen und dabei auch die Firmenphilosophie preisgeben: 

Software ohne Kopierschutz (“Nach unserer Meinung sind zufriedene Anwender und gute Software der beste Kopierschutz", Zitat) 
- eine Game-Holline, die jeden Tag auf den neuesten Stand gebracht wird und їп der alle registrierten Anwender Tips, News und 
Produkthifen abrufen können 
der einen umfangreichen $ 
o Cones 
lews aus der Szene stellt. 


srt- und Update-Service bietet, 
ls Baan tata cob Tada atte 
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Nochrichtenteil aktuelle 


Mad News Hattrick! 


Als Manager muß mon 
Führungskraft beweisen. Der 
Troiner muß sorgsam ausge- 
, Übertragungsrechte 
müssen gesichert und 
Freundschaftspiele müssen, 


Der ganz normale Redak- 
tionsalltog spiegel sich in 
diesem Spiel exakt wieder, 
Dabei muß man sich зо- 
wohl mit japanischen Im- 
mobilienheien als auch mit 
der Iyrannischen Ehefrau, organisiert werden. Dazu 
die zufälligerweise auch kommen Pressearbeit, Koor- 
noch die Tochter des Arbeitgebers ist, herumschlogen. Mad dination und Verhandlungen mit Banken und Sponsoren. Hattrick 
News witd voraussichtlich Anfang November erscheinen kommt ebenfalls Anfang November auf den Markt 


Zeppelin - 
Giants Of The Sky 


Dieses Spiel enführt Sie in die Anfangszeit der Luffchrt, Als Erbe einer Lufischffwerft müssen Sie 
versuchen, Ihr Unternehmen zur erfolgreichsten Werft der Welt zu machen. Herausforderungen ste 
len sich natürlich en masse: Neue Technologien müssen entwickelt, Flugkörper entworfen und Luft 
schiff in Aultrog gegeben werden. Dieses Programm soll im Dezember über die Ladentheken wan- 
dem, 


Die Firma Ascon ist unter den 
Freunden von Wirtschafssimu- 
lationen bereits durch den erfolgreichen Patrizior bekannt ge- 
worden, In Ascons neuestem Projekt, einer Fußbellmanager-5 
mulation namens Anstoß, können Sie sich als Trainer und Mo- 
nager einer Mannschaft der Fußball-Bundeslige versuchen. 
Maximal vier Spieler können gleichzeitig um den Titel des 
‘Deutschen Meisters antreten, Neben vielen interessanten Fea- 
tures soll vor allem feinste Grafik geboten werden, Mit dem Er- 
scheinen rechnen wir noch im Oktober dieses Jahres. 


Computer ‘93 


Besucher- 
magnet 


Vom 5. bis 7. November trifft sich 
от Kölner Messegelände alles, 

was im europäischen Computer- 
geschäft Rang und Namen hat. 

Unter dem Dach der “Computer 

“93” sind in diesem Jahr gleich 
mehrere Messen vereint: Die Zu- 
sammenlegung der “World of 
Games’, World of Commodore” 
und “Amigo 93" gewährleisten, daß 
Фе Spieler unter den Computerfreaks in besonderem Maße ouf 
ihre Kosten kommen. Unter den ca. 200 Anbietern befindet sich 
‘auch in diesem Jahr wieder der Computec Verlag. Wenn 
Redaktion der PC Games einmal hautnah kennenlernen möchten, 
sollten Sie diesen Termin in Ihrem Kalender vormerken. Neben 
Чеп neuesten Hard: und Softwareentwieklungen stellen namhafte 
Hersteller wie Blue Byte, Max Design und Neo Software etc. dies- 
mol sogar ihre Pragrammierteams zum Gespräch mit den Messe- 
besuchern zur Verfügung. Die Öffnungszeiten sind Freitog bis 
Sonntag von 9 bis 18 Uhr und die Eintrittspreise belaufen sich 
‘auf DM 15, für Schüler und Studenten bzw. DM 20,- für Er- 
"wachsen, Vom Einritsgeld werden im Falle eines Einkaufs über 
DM 100,- übrigens DM 5,- zurückerstattet. 


Richtigstellung 


In unserer CD-ROM -Loufwerksübersich! in der letzten Ausgabe 
hat bedouerlicherweise der Fehlerteufel zugeschlagen. Die Firma 
Profisoft erreichen Sie nömlich nicht unter der angegebenen Tele- 
fonvorwahl, sondern unter der Rufnummer 0541 / 122065. 
Außerdem teilte uns die Firma mit, daß sie in Zukunf nicht mehr 
dos Matsushita CR 562, sondern nur noch das CD-Laufwerk CR 
563 von Creatives Labs im Programm stehen hat. Zum Preis von 
ОМ 649,- enıhölt das Laufwerk einen zusätzlichen HiFi 

und die Bildbeorbeitungssofware Aldus Photostyler. 
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ECTS Herbst ‘93 


Aus London 
kaum Neues... 


ECTS 


Mittlerweile als eine feste Größe im europäischen Softwarebusiness ha- 
ben sich die beiden jährlichen European Computer Trade Shows des euro- 


ischen Unterhaltungssoftware-Verbandes ELSPA etab 


Einer kleinen 


Schar von Fachbesuchern wurde all das präsentiert, was in den kommen- 


den sechs Monaten die Verkaufsregale der Alten Welt fúllen so! 


о» Rosümee vorweggenommen, 
D wolutionäro Neuvorstellungen 

durfto man nach den US-ameri- 
kanischen Messen in Chicago und Los 
Angeles nicht erwarten. Lediglich wei 
terentwickolte Delto-, Gamma- und Be- 
taversionen gab es zu sehen. Verein 
тей konnte der unnachgiebige Вези- 
cher ouch Vages über neue Projekte er- 
fahren. In erster Linie diente aber die 
ECTS seither dem Verkaufsgeschäft. Al- 
Iororten zufriedene Gesichter der über 
hundert Aussteller bestätigten dann 
auch die gewichtige Rolle, die dem 
europäischen Absatzmarkt im Leisure 
Software Business nach wie vor zu- 
kommt. 


Ein unerwarteter 
Besuch brachte Licht 
ins Dunkel... 


Die zweimal im Jahr stattfindende ECTS im Londoner 
Design Center hat sich zu einer stattlichen Veranstaltung entwickelt. 


Den Reigen der besonders beachtens: 
werten Programme konnte Electronic 
Aris mit der neuesten Arbeit des Bullfrog Teams fortsetzen. Die 
Crew um Populous-Schöpfer Peter Molyneux, spútesiens зей 
Syndicate jedem ein Begriff, rit den Beweis оп, daß auch soge- 
nannte ‚good games“ jede Menge Spielspoß in sich tragen kön. 
nen. THEME PARK setz die isometrische Auseinandersetzung mit 
allzu menschlichen Eigenheiten exzellent fort. Als Inhaber eines 
Vergnügungsparks 
stellt sich Ihnen die 
schwierige Aufgo- 
be, durch die Un- 
terholtung zahlen- 
der Gäste Geld zu 
verdienen. Das er- 
fordert allerhand 
Fingerspitzenge- 
fühl und Weitsicht, 
denn ohne ausrei 
chend Pommes ki- 


Theme Park: Äußerst im 


tes und Popcorn macht ouch die ойле Geisterbahn keinen Spaß, 
Einen besonderen Augenschmous boten erste Blicke auf das 
Werk noch koum bekannter Entwickler. Die Twin-Dolphins-Trup- 
pe arbeitet derzeit on dem 30-Rollenspiel FORGOTTEN CASTLE, 
das mit erstaunlichen technischen Effekten aufworte. Koum je 
zuvor scrollten offene Landschaften und tiefe Gewölbe so reoli- 
stisch und weich über den Bildschirm. Das erstaunte Publikum 
konnte sich оп der leider nur kurzen Présentation kaum заће- 
hen. Die ersten Bilder zeigten aber, daß der Untertitel „The Awa- 
kening” zu einem Sinnbild für den ersten Aufrit der Twin Dol- 
phins werden könnte. 


Virtuelle 30-Rollenspiele kommen 
groß in Mode. 


‚Ebenfalls als sehr interessantes 3D-Rollenspiel ist das neve Inter- 
play Produkt STONEKEEP zu werten. Nahezu perfekt gerenderte 
Roumillusion zeigen dreizehn verschiedenartige Dungeons, die 


es mit einer vier- 
E Leben Party zu 
erobern gilt. Das 
virtuelle Erlebnis 
spielt sich auf der 
gesamten Moni 


da die Interface- 
EES, menüs ors bei Be- 
Stonekeep darf eingeblendet 
geizt nicht mit Horroreffekten. hr Parker. 
menschliche Cho 
roktere als digito- 
lisierte Schouspie 
ler, wogegen die 


Nacht phontasie- 
voll mit Grafik 
computer in Sze 
пе gesetzt wur- 
den. Ein troumhaf- 


Mit Spannung erwartet: Inter- Tun our 


plays neuestes Horrorspiel. 


ойе Klaustrapho: 
bie-Leidenden. 
Jenen, denen der 
Sinn nach größe: 
ren Räumen steht, 
kann mit der Fort- 
setzung des Star 
Trek Adventures 
und dessen un 
endlichen Weiten 
geholfen werden. 
STAR TREK: JUD- 
GEMENT RITES 
bringt allen Trek- 
kies ocht brand- 
neve, wesentlich 
umfangreichere 
Missionen. Natür- 
lich ist die be- 
währe Enterprise- 
Crew gewappnet, 
um den noch so 
abgedrehlen Ge- 
schehnissen ent- 
gegenzuireten. 
Die Original-Film- 
musik, die wohl- 
bekannte Klang: 
fille der Tricorder, 
Phaser und Funk- 
geräte sowie erst- 
тойа der Aufrit 
von Cpt. Wiliam 
„Kirk“ Shatner im 
Prolog werden 
wieder für totol 


Captain James T. Kirk hat 
jeses Mal eine Hauptroll 


Die Enterprise-Crew in Aktion. 
Leider nicht so erfolgreich. 


Commander Keen 
Commander Kaen Va 
Commander Keon VI 
‘Cosmos Comic l 
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jei „Hand Of Fate” zählt nur 
hares Geld - witzig gemacht. 


п Animationen aufwarten. 


obgespacete Stunden Unterhaltung sorgen. 

Um boi den Fortsetzungen zu bleiben: Virgin Games und die 
Westwood Studios haben mit THE HAND OF FATE schon den 
Nachfolger ihres superben Ubarraschungserfolgs Legend of Ky- 
randia in der Schublode. Der zweite Til der Fables & Fiends Se 
rie widmet sich völlig der temperamentvallen Zauberin Zanthio, 
Фе schon im Vorgängerprogromm einen kurzen Aufrit hate. 
Bei Westwood ist man den phontasievollen Grofiken und einer 
sich ebenso dramatisch entwickelnden wie faszinierenden Er 
zähweise treu geblieben. Ein Vielfaches an Rátseln und Charak 
teren wird dem ganz eigenen Charme der Fables & Fiends wei 
teren Glanz verleihen. 

‘Auch das deutsche Blue Byte Team hatte eine bemerkenswerte 
Fortsetzung zu bieten: BATTLE ISLE 2. Der strategische Leckerbis- 
sen, inzwischen ein Evergreen auf vielen Festplatten, hat eine 
gründliche kosmetische Aufarbeitung erfahren, was das Gesche- 
hen auf den fiktiven Schlachifeldern noch sehenswerter mocht. 
Da es auch einen Riesenspaß macht, weniger kriegerisch zu 
gieren, beweisen DIE SIEDLER. In der gelungenen Mischung ous 


Mego-Lo-Monio, Populous und Cases 
ist die einfache Aufgabenstellung, eine 
wirtschaftlich intakte Siedlung zu er- 
richten und zu leiten. Doch drei weite 
re Mitspieler wollen dies ebenso... Ein 
besonderer Reiz liegt in der Möglich- 
keit, daß sich zwei menschliche Spieler 
miels Splisereen simultan ereifern 
können. Boi den bis zu 24.000 Perso: 
nen, die sich auf dem Spielfeld tum 
mel und einzeln gestevert werden 
können, kein leichtes Unterfangen 


Sequels haben 
Konjunktur... 


Соке! Vision steht dem Sequel-Geba- 
ren in nichts noch und schickt mit IN- 
CA 2 ein weiteres filmisches Adventure 
in das Rennen um die Gunst der Spie- 
lergemeindo. Die esoterisch ange: 
hauchto Geschichte um den sogenhaf 
ten südamerikonischen Gottkönig El 


Dorado wurde er 
neut mit enormem 
technischem Auk 
wand entwickelt 
und vermitelt ech 
tes interaktives Er- 
leben om Bild 
schirm. Geplant 
ist ebenso wieder 
sine CD-ROM 
Version. GOBLINS Das Tactical Fighter Experiment 
3 wird wohl den hält die Welt in Atem. 

krönenden Ab- 
shh dar arial- 
reichen Reihe um 
die lustigen Ko 
bolde biden. Go- 
blin Blount steht 
ols Einzeldenker 
noch schwierige- 
ron und verrückte 
ren Rétseln ge 
gender, die er 
nur mit obsurdem 
Verstand und un: 
komentionellem 
Vorgehen lösen 
konn. Hoffentlich 
findet Coktel Visi- 
оп einen wird 
gen Nachfolger 
für diesen gran 
diosen Angriff auf 
Denk- und Loch 


тн Coktel Vision hat die Grafiken 
Ocean prösenier- weiter verbessert. 


Lei mer noch nicht verfüg- 


bar: im Oktober ist 


Okay Soft 


te neben ТЕХ und INFERNO ein weiteres Spitzenprodukt, das Am Graben Y 92397 Wriding 

‚auf dem ersten Blick nur eine der vielen Ocean-Filmlizenzen zu 09674-1279 Fax09674-1294 
sein scheint. JURASSIC PARK verbindet in der PC-Version zwei 
Spielprinzipien. Adventureorig muß der Spieler in der Rolle des 
Palsonthologen Dr. Gran! dos gesamte ausgefallene Sicherheits- 
system auf Isla Nebulor wieder in Gang setzen, um dem gene- 
tischen Wahnsinn des alten Mr. Hammond ein Ende zu bereiten. 
Nebenbei sollen dessen beide Enkelkinder дегене, Segosourier 
geheilt werden, etc. Auf freiem Terrain geschieht dies in einer 
Übersichtichen, isometrischen Vogelschou Perspektive. In den 
verschiedenen Gebäuden des Parks aber wechselt das Gesche 
hen in die kh-Per- 
spektive im Stile 
von Ultima Under- 
world. Liest sich 
interessant, sieht 
toll aus und spielt 
sich hoffentlich 
noch besser: 

Für gehörigen 
Wirbel sorgten 
gegen Ende des 
letzten Jahres die 
beeindruckenden. 
‚Animationen und 
die Art des 
Spielabloufs von 
‚Alone in the Dark. 
Das französische 
Softwarehaus In- 
fogrames bietet 
nun mit ALONE 
IN THE DARK 2 
die technisch aus- 
geteilte Foret 
zung der Gruselo 
beniever um Edward Camby on. Die Bewegungen der Spilfigu 
ren wurden weiter verfeinert, die Hintergründe haben an Detail- 
reichtum gewonnen, mehr Gegenstände und fiesere Gegner sor- 
деп für schwierige Aufgaben. Die Geschichte basiert diesmal auf 
überlieferten Erzählungen der pazifischen Voodoo Kultur, ist je- 
doch keineswegs weniger erschreckend als Lovecrafts Erstvorla: 
ge Steile Nackenhoare und Gänsehaut werden sich ob Novem: 
ber einstellen. 

Bei Activision gob es neben dem Digi-Adventure-Hammer RE- 
TURN TO ZORK auch ein echtes Schmuckstück zu sehen, MECH- 
WARRIORS 2 - THE CLANS stellt nichts weniger ols die PC-Versi 
оп der virtuellen Battletech Centers dor. Und darin liegt seine 
Stärke, Neben normalem Ein- und Zwei-Spielor-Modus ist es 
‘ouch möglich, via Netzwerk ganze Teams gegeneinander ante 
ten zu lossen. Die Story basiert auf dan bekannten FASA Battle 
Tech-Reihon. Die einzigartige Welt der 16 zur Verfügung stehen- 
den BattleMechs ist durch die Kombination ous Texture-Mapping 
und Polygongrafik erstmals glaubwürdig in Szene gesetzt wor 
деп und wird dos Rollenspiel-Genre um einen strategischen Mul- 
tiplayer-Simulator bereichen. 


ЕТП 
HEHE ren 


hotline news 09674-5405 


Okay Sof 


Sonderposten 


Mit Spannung erwartet. Der 
Gruselschocker von Infogrames. 


asee ap ppo eee 


Christian Müller m 
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So, hier stehe ich nun in der feuchten Hitze von Austin, 
im US-Staat Texas, vor den Toren der weltbekannten Com- 
puterspielschmiede Origin Systems. Es erwarten mich 
ИП Ё [ HAL zwei der besten Spieledesigner der Welt: Richard Gar- 
riott, der Vater der Ultima-Serie, und Chris Roberts, der 

Entwickler des Wing Commander-Universums. Es war nicht einfach, einen Be- 
suchstermin zu bekommen, aber mit der mir eigenen deutschen Dickkópfig- 
keit habe ich solange genervt, bis ich die Zusage bekam. Das Gebúude i 
eindrucksvoll und seriös zugleich. Erwartungsvoll stoße ich die Tür auf, mel 


de mich artig bei der Empfangsdame an und betrete schüchtern diese Hoch- 
burg der Kreativität. von Markus Krichel 


Vittek, Brent Poer, Dennis Loubet. 


indestens 240 Menschen tum 
Mer sich auf den 5.000 Que 
rameter in dem dreistöckigen 
Gebäude, in dem man 1992 Domizil be- 
тод und das zwischenzeitlich schon fost 
zu klein geworden ist. Dos 1983 von den 
Brüdern Richard und Robert Garriot mit 
ihrem Vater, dem NASA-Astronauten 
‘Owen, gegründete Unternehmen machte 
1992 einen Umsatz von 20 Millionen 
Dollar. Im selben Jahr kaufe Electronic 
Arts den Altienbestand von 1,3 Millionen 
Stück komplett auf. Eine gute Investition, 
insbesondere weil die Garriott Brothers 
und alle anderen "Köpfe" der Firma er 
halten blieben 
Meine Nervosität verfliegt schlagartig, ols 
Wayne Baker, der Marketing Manager 
mich in kurzen Hosen und T-Shirt emp- 
fängt. Mein erster Blick bestätigt meinen 
Eindruck: Hier geht es echt locker 
zu. Alle tragen legere Klei- 
dung wie abgeschnitene 
Jeans und T-Shirts mit 
witzigen Aufschrif 


ten, die aus Gründen des Jugendschutzes 
оп dieser Stelle nicht wiedergegeben wer 
Чеп können. Schuhe sind optional, Ori- 
gins Firmenmott loutet “We create 
Worlds"; und dieses Unternehmen ist 
wirklich eine 

Welt 


för sich, geboren aus den Persönlichkeiten 
seiner Gründer und Mitarbeiter. 

Die Büroräume sind großzügig ausgelegt 
und оп den Wänden prangen Poster von 
Science Fiction-licks. Das Thema des Ta: 


ges war “Man”. Irgendein Witzbold im 
‘Art Department hatte wohl einen neuen 
‘Comichelden erfunden und die ganze Bu 
Че mit Poster seiner neuen Figur zuge- 
Менеп, während der Rest der Belegschaft 
herauszufinden versuchte, wen er denn 
wohl mit dieser Figur auf den Arm neh 
men wolle. 
‘Auf den folgenden Seiten führen wir unse- 
re Leser durch die realen und digitalen 
Welten von Origin Systems. Sie erfahren 
hier alles über das mit Spannung erwar- 
tete Úlima VII sowie über die Zukunft der 
Wing: und Strike Commander-Serie. Wir 
informieren Sie über Tactical Operations 
Фе erste Missionsdisette für Strike Com 
monder. Sie erfahren nicht nur Neves 
über Pacific Strike und Privateer, sondern 
‘uch über völlig neve Produkte, wie 
Interactive Movie 1, Flying Circus 
und sogar Ultima IX und X. 
Los gehts! 


REPORTAGE БШШ as Л 20 


Interview mit den Ultima Vill-Entwicklern 


Ein „ultimatives‘“ Team 


Rucksack, Habt hr daran ge- 


Im zweiten Stock des Origin моз mit ihnen passiert ist. 
rbeitet? 


Gebäudes kennt man zur Zeit 
nur ein Thema: Ultima VIII. Dos PC Games: Könnt Ihr uns we- 
30-köpfige Design Team arbei- nigstens einen kleinen Hond- 
tet unter der Leitung von Mike lungsabri8 geben? 


Jason (Interface Progrommie- 
rer): Absolut! Das UB-Interface 


ИНЕШ 


MeShaffry und Richard Gar wird wesentich besser sein. 
riot fiberhoft оп der Fertig: Mike MeShaffry: Родоп ist ein Benutzerfreundlichkei ist wie 
stellung des neuen Avatar-Ad- Land, dos der Guordion be- immer dos Haupigebot. Das 
ventures. Soge und schreibe reits unter seine Gewaltge- РС Games: Was hat es mit den  Invenlory-System wurde neu 
22 Designer, Programmierer, __ bracht hot. Der Avatar ist sein  Titonen auf sich? organisiert und ist nun sehr 
Musiker und Spieltester Gefangener in dieser Wel. einfach zu handhaben. Im 


zwängten sich zu diesem Inter- Während der Guardian seinen Mike MeShaffry: Diese vier Rucksack herrscht jetzt Ord- 
view in ein емма 20 Quodrat- Terror in Britannia und dem Monster sind die Tionen der nung, 
metor großes Büro, Rest der Welt fortsetzt, muB Erdo, der Luh, des Fevers und 

der Avatar lernen, die Zusam des Wassers. Der Avatar muß) PC Games: Do wird sich der 
PC Games: Am Ende von Uhi- menhánge in Pagan zu versle- — herausfinden, wo diese Tionen Luis Trenker aber freuen, 
ma VII wird der Avatar ohne hen. Erst nachdem er dort sei- ihre Kräfte hernehmen, um sie (verlegenes Grinsen, weil kei- 


seine Kameraden in das Land ne Aukgaben gelöst hat, konn besiegen zu können. ner locht. Ja, kennen die denn 
Pogan versetzt. Wird er seine ег das Land wieder verlassen unseren Luis nich? Was für a 
Gefährten jemals wiederse- und den Zerstörungszug des PC Games: Ultima-Spicler wa- Schand!) 

hen? Guardians aufhalten ren von den Hot Keys in The 


Während seines Aufenthalts in Silver Seed sehr beeindruckt. Richard Garriot: Wir sollten 

Mike MeShofity: Wenn der Pogan muß der Avator unter Werden diese ouch in Ultimo auch erwähnen, daß Gegen- 
‘Avatar in Pagan ankommt, anderem vier Titanen besie- VIII zur Verfügung stehen? stände, die der Spieler reorga: 
weiß er nicht, was vorgeht. Er gen. nisiert, während des gesamten 

Mike MeShafiry: Es ist unser Spiels genau dort bleiben, wo 
Ziel, das Benutzer-Interfoce sie hingelegt werden. Durch 
ständig zu verbessern Doher dieses nove System ist es mög: 
werden all die Verbesserun- lich, bestimmte Gegenstände in 
gen, die beim Spieler positiv den entsprechenden Bohällern 
bewertet werden, immer in der zu verstecken (TIP, TIP...) 
jeweils neusten Version inte- 
элеп. An dieser Stelle daher РС Games: Im Hinblick auf 
ein Appell on alle PC Gomes neue Technologien spielt Ori- 
Leser: Bitte schickt uns weiter- оп eine große Rolle. 
Bin Eure Kommenkerel 

АЦЕ (unisono}: DIE GRO- 

PC Gomes: Wie sehen diese EG 
Verbesserungen aus. Es gob 
wohl ein wenig Kritik am In- PC Games: Im Hinblick auf 
ventony-System in UB, insbe- neve Technologien spielt Ori 
sondere an dem Choos im gin die größte Rolle. Daher die 
Frage noch den Systemanfor- 
derungen. 


Mike MeShaffry: Vier Mega: 
byte RAM, wobei es egal ist, 
eb EMS oder XMS benutzt 
wird, In den meisten Fällen 
wird der Benutzer seine Con- 
figDatei nicht verändern mi 
sen. Dos komplete Arbeitsspe 
here wurde en 
umgeschrieben. So wurden 
zum Beispiel ойе Probleme im 
unteren Arbeitsspeicherbereich 
(d.h. die ersten 640 КВ} 

gelöst. Die Tesversionen kom 
теп mit 200 KB Low Memory 
ous. Hierdurch entfällt uch die 


Die Figuren bei Ultima VIII sind sagenhaft ani- 
miert. Hier schlägt ein roter Dämon kräftig zu. 


ist allein und ganz auf sich ge 
stell Dos ist die Herausforde- 
rung. Wir wollen wirklich nicht 
zuviel vorwegnehmen. So viel 
sei jedoch gesogt: Der Spieler 
kann sich auf einige Überre 
schungen gefaßt machen. 


PC Games: Dupre hat in Uli 
то Vil das Zeitliche gesegnet 
Werden wir ihn wiedersehen? 


Mike MeShaffry: Der Avator 
kommt in Pagan ohne seine 

Freunde an. Es ist die Aufgobe Michael Priest ist cin Mann mit Geschmack - 
des Spielers herauszufinden, genau der richtige für ein Spiel wie Ultima УШ. 
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Computerspiler legt in der Re- 
gel großen Wert auf die Qua: 
Ier der Grafiken und des 
Sounds. Wobei auch schon 
einmal der strategische Aspekt 


mitlerweile schon obligatori- gab es so viele neue Kompri- 

sche Boot Diskete. mierprogramme, daß es nicht 
möglich war, ойе zu testen. 

PC Games: Wie siehtesmit Anstat falsche Versprechungen 

Fostplattenkomprimierung aus? zu machen, sind wir lieber auf 


DI? 


Nummer Sicher gegangen. LÍ inden Hintergrund rein dort 
Mike MeShaffry: Die Probleme Daher hieß es auf der Ver- | Die früheren Ulime-Versionen 
mit der Fesplotenkomprimie-  packung, daß Komprimierung orientierten sich mehr an der 
rung in U7 sind auf das Fehlen nicht unterstützt wird. Strategie. Ите УШ ist daher 
ausreichender Low Memory Mike MeShaffry: Nein. Zumin- „aufgrund der phantastischen 


zurückzuführen. UB hingegen РС Games: Werdet Ihr an Eu- dest nicht in Ultima VII. Aus Gratiken das bisher "eu- 
benötigt sehr wenig Low Me- ren hauseigenen Memory Ma- Gründen der Spielgeschwin- _ropdischst Produkt in dieser 
mory, daher sehen wir hier noger Voodoo aler? digkeit entschlossen wir uns, Serie, Wir sind zuversichtlich, 
keine Probleme. weiterhin mit normaler VGA- Чай UB in Europa ein rd. 
Mike MeShaffry: Voodoo? Gralik zu arbeiten. Die Quc- Glücklicherweise ist eine Kore 
Richard Garriott: Es ist Firmen- Noch nie davon gehört. Das lität der Bilder ist jedoch derar- Tendenz zur Vereinigung des 
politik, Чой wir nur Umgebun- — mul wohl auf mysteriöse Wei- fig gut, daf koum ein Unler- europäischen und amerikani 
gen garantieren, die wir se verschwunden sein. schied zu bemerken ist schen Spielemarktes zu sehen, 
tatsächlich hier getestet haben. gewissermaßen eine Kombi 
Das bedeutet aber nicht, daß PC Games: Werden wir den PC-Games: Was war fir die оп der positiven Aspekte hei 
andere Umgebungen nicht ge- Avatar in SVGA-Grafik zu se- Programmierer die schwierig: der Märkte. Von dieser Mi- 
eignet sind, Als U7 erschien, — hen bekommen? ste Aufgabe? schung aus hohen Grafikan 
sprüchen und gut durchdachter 
Mike MeShaffry: Zweifellos Strategie wird der Endverbrau- 
die realistischen Bewegungen cher profitieren. 
des Avatars. Allein hierfür 
wurden 1.100 Animationsrah- PC Games: Irgencwelcho Nou 
mon benötigt, Er spring, klet- hoiton im Bereich der Musik? 
tort und duck sich. Die Animo- 
болоп sind зо flüssig, daß sie Nenad Vugrinec (Komponisl 
nicht von normalen, monschli- Wir unterstützen Soundkarten, 
chen Bewogungsabläufen zu die auf dem General Midi 
unterscheiden sind. MPU-401 Interface basieren. 
Hierdurch kann ein wesentlich 
РС Games: Ein Gerücht, das besserer, saerer Sound erzielt 
sch hartnäckig og worden, Wor seen Computer 


daß eine Spielkombination an der Stereoanlage on- 
zwischen Ultima und Ultima schließen kann, wird hier echt 
Underworld geplant ist. vom Hof geblasen 

Mike MeShaffry: Eine Mi: PC Games: Ist eine CD-ROM- 
huy awindon der Deval Version geplant 


terperpektive in Underworld 

und der Vogelperpekive in Ul- Mike MeShaffry: Auf jeden 

tima wurde diskutiert. Wir fin- Рай. Ultima VII wird mit Sì- 

Чеп auch, daß dies eine gelun- cherheit auch auf CD-ROM er 

Fase cin RR Allerdings nicht zeit- 

liegen zu diesem Zeitpunkt kei- gleich mit der DOS-Version. 

пе konkreten Pläne für ein sol- 

ches Produkt vor. Die Program- РС Games: OK. Jetzt gebt mir 

mierung der beiden Spiele ist ech schnell sämtliche Infor- 

so unterschiedlich, daß eine _ mationen über Ulima IX und 

Kombination zu aufwendig X. 

wäre. Trotzdem möchten wir 

das nicht völig ausschließen. Alle: (verlassen unter Absingen 
des Ultima Vill-Themos das 

РС Games: Habt Ihr bei der Büro.) 


Entwicklung von U8 bewußt 
auch den europäischen Markt _ Anmerkung: Dos letzte Wort 
Бесе Über Ultima IX und X war je- 


doch noch nicht gesprochen. 
MeShaffry: Als welwei- Lesen Sie hierzu das Interview 
tes Unternehmen versuchen mit Richard Garriott. 
wir, immer allen Ansprüchen 
so weit wie möglich gerecht zu 


werden. Der europäische 


Interview mit Richard Garriot 


Zu Gast bei Mr. Origin 


Nicht ohne Stolz 
stos 


ichard Garriot (34), обоз 
р; 
Cambridge, Englond, ge- 
boren und wuchs in Houston, 
Texas auf, Seine Hobbys sind 
Fallschiemspringen, Radfahren, 
Мою Cross und Paintball, Al 
les weitere wird er gleich selbst 
erzählen 
Wenn der chorismotscho, 
manchmal exzentrische Grün 
der und geistige Vater von 
Origin Systems erzählt, haben 
alle anderen den Atem on. 
Nicht, weil ar keinen zu Wort 
kommen läßt, sondern weil sei- 
ne Geschichten ehrlich, span- 
nend und verdammt interes- 
sant sind. Vor dem Interview 
hate ich mir jedoch in meinen 
kühnsten Träumen nicht vorstel 
len können, was er mir olles 
“anvertraven würde, In unserem 
Gespräch gob er mir nicht nur 
Einzelheiten über Ultima VII 
sondern auch berets erste Ein 


blicke in Ultimo IX und X. 
Hier nun, exklusiv für PC 
Games, seine Geschichte: 


Richard Garriot: 1974 wor 
ich noch ein gutaussehender 
Jingling mit meinem Kopf vol 
(mit Fantasy Stories wie Lord of 
the Rings und Dungeons ond 
Dragons. Es war mein orsles 
Johr in der High School und 
ich belegte dort einen Compu: 
terkurs. Im zweiten Johr war 
ich der Klasse so weit voraus, 
doß ich die Erlaubnis bekam, 
alleine weiterzuarbeiten, dh 
ohne Lehrer oder Mitschüler. 
Als Gegenleistung mußte ich 
от Ende des Semesters ein 
Computergram vorzeigen 
herein Mar, доб dieses Pro 
Sa Spiel sein würde, 
Aufgrund der Technologie in 
is Zeit mul ich es in Во 
sic ouf Lochsreifen program 


izogen. Der Avatar steht entsetzt daneben und 
verfolgt das grausame Treiben. Exzellente Grafik ist auch «езт 


mieren. Die Spielelemente wur-  fotokopiete die Anleitung und 
den durch Buchstoben darge- machte mich doran, ein Ver- 
stellt, wie z. B. “L” für eine Lei- — triebsnetz aufzubauen. Noch- 
ter, %X Kür ein Tor usw. bet dem ich die gigontische Men 
dem konnte man selbst damals де von 10 Spielen abgesetzt 
eine gewisse Ähnlichkeit zu Ul- hatte, ham mir Fortuna zur 


tima I erkennen. Seite: Eines dieser 10 Spiele 
Nach meinem High School- gelongte in die Hande eines 
Abschluß bekam ich einen Job kokfornischen Sofiwareherstel- 
in einem Sofiwareloden wo  lers. Als ich von der Arbeit 
ich zum ersten Mol mit dem nach House kam, fond ich ei- 
Apple 2 in Berührung kom, nen Brief mit einem Flugticket 


der - Wunder über Wunder- noch Kalifornien, wo ich donn 
Grafiken produzieren konnte. hinflog und ein Stück Papier 
Programmieren konnte ich je unterschrieb und als Gegenlei 
und was log näher, 

ols eine Grafikversi 
оп meines Spieles 
herzustellen? Ich 
machte mich ouch 
gleich ans Werk 
und das Resultat 
wor ein Spiel in Bo- 
sic mit dem Titel 


schickt bekam. Der 
Hersteller verpackte 
Î dos Spiel in einem 
* größeren Plo: 
stikbeutel und dos 
Ennlogeblott wor 
jetz ооданда Tol 
Akalabeth wurde 
Akolabeth. Dem Besitzer des damals für 35 Dollar pro Stück 
Softwareladens gefiel mein verkauft und mein Anteil wor 5 
Programm; er ermutigte mich, _ Dollar an jedem verkauften 
Чо» Spiel zu veröffentlichen Produkt. Gegen Ende des 
und ich folgte seinem Rat, Sommers war ich um 150,000 
Ich investierte die damals für Dollar reicher. Ich konnte es 
mich ungeheure Summe von kaum fassen. Ursprünglich. 
200 Dollor in die Verpackung schrieb ich Akalobeih aus 
und Kopierung meines Titels, Spaß on der Soche und da- 
d. h. ich kaufte Plastikbeutel, mals hatte ich nicht geplant, 


hrensache. 
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wbten Kampf noch 
das Gegenteil verkehren (links). Die Monster sind diesmal riesig ausgefallen - ein Erlebnis! 


dos Spiel zu veröffentlichen. der Ultima: 
‚Also dachte ich, wenn ich ein Welt. Alle on- 
besseres, professionelleres deren Soft- 
Spiel schreiben könnte, würde warehäuser 
ih sine ganze Mongo Gl, hielen das för . ek, Cer? 
verdienen. Und so begann Ul- schlicht | Held, der den Macht erforscht wurde. Im drit- 
Хо еа а) н SIPE CITAL D ne 
Spiel wie Akalabeth, jedoch aber Sierra rer ten muß, dunklen Seite befassen. Der 
Professioneller aufbereitet. sagte mir zu, daher erschien мей das nämlich so in der Avatar soll nach wie vor ein 

Ultima Il unter diesem Label, Spielanleitung steht. Zu diesem guter Charakter sein, jedoch 
PC Games (schüchtern];Man Die Zusammenarbeit mit den Zweck reist er plündernd und wird es in der Spielumgebung, 
kann also sogen, daß Akal: Softwareherstellem wurde mir mordend durch die Lande, um in der er sich behaupten muß, 
beth die Muter der Ulima-Se- апа zu frustrjerendundals sich alle Gegenstände unter хоп dunklen Mächten nur so 
rie ist? mein Bruder Robert seinen den Nogel zu reißen, die er wimmeln. 

Schulabschluß in der Tasche zur Zerhockstickung des Bäse- So, jetzt vertraue ich Dir und 
hotte, gründeten міг wichtes braucht, der ihm - ne- Deinen Lesern ein Geheimnis 
zusammen mit unse- _benbei erwähnt - noch niee an, von dem außerhalb von 
тет Vater und Chor- моз zuleide getan hat. Sose- Origin Systems noch niemand 
les Beuche Origin en heute nach diemeisten etwas weiß, Der Tiel von Ulti- 
Systems, Unserer- Rollenspiele wie auch der erste ma IX ist Ascencion (deutsch: 
stos Produkt wor Uli- Tel der Ulimo-Trilogie aus, Aufstieg). In Ulima IX wird der 
mo lll In Ultima IV, Vund VI- der Avalır den Grenzen der Seck 
Heute blicke ich mit Avatar Trilogie - wollen wir lichkeit und des physischen Le- 
gedämpfter Begeiste- daher mehr Wert auf den in- bens entfliehen und sozusagen 
rung auf diese Trilo- el legen. Man wird älter und in ein Walhalla aufsteigen. Die 
gie zurück. Der weiser und ich wolle eine po- _Avatar-Serie wird damit zu En- 
Handlungsoblauf sitive Message vermitteln. Der de sein, nicht jedoch die Ulti- 
wor etwas zu Spieler mute daher in speziel- mo-Serie. 


schlichtund len Spielsituationen seine Tu- 
wirklich nichts ` gendhaftigkeit beweisen. Mit 
Besonderes: Шта VI endete dann der 
Der Spieler ist zweite Teil der Trilogie, in dem 
der große sozusagen die gute Seite der 


Richard Garriott: Absolut. Für 
mich ist Akolobeth gleichbe- 
deutend mit Ultima Null 


PC Games: Wie ging es dann 


weiter? 


Richard Garriot: Ultima | wur- 
de nach seiner Fertigstellung o = pours al 
erfolgreich von einer Firma na- i bt de i 
mens California Pacific ver- Ks 
тоге, allerdings immer noch 
im Розі еле! Für Ита II 
wollte ich dann eine Schachtel, 
Ich hobe immer schon großen. 
Wert auf attraktive Produkige 
staltung gelegt. Außerdem 
wollte ch eine Stofkarte von 
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Bei Origin in Vorbereitung: Pacific Strike 
Amerikas späte Rache... 


fionierten amerikanischen 
Soldaten begann der 7. 
Dezember 1941 wie jeder an- 
Чеге Tog. Der Sonnenaufgang 
(auf der zu Hawaii gehörenden 
Insel Oahu war wie jeden 
Morgen ein grandioser An 
blick. 
Während sich die Soldaten 
noch den Schlof aus den Au 
деп rieben und zum Frühstück 
schlurfen, bereiteten sich 200 
Meilen entfernt japonische 
Truppen auf einen Großangriff 
vor. Unter dem Oberbefehl von 
Vizeadmiral Chuichi Nagumo 
eier 12 Tage vorher sechs 
Flogzeugfräger, zwei Schlacht- 
schiffe sowie mehrere Zerstörer 
und Tanker unter strengster 
Geheimhaltung und absoluter 
Funkstile die Kuril Inseln. Am 
7. Dezember um 6 Uhr mor- 
gens kam die Ноне in Reich 


Е: die in Pearl Harbor sto- 


SPECIAL 


weite und begann mit den Vor- 
bereitungen zum Angriff. 
Nicht einmal zwei Stunden 
später war in Pearl Harbor die 
Hölle los. Die erste japanische 
Angriffswelle traf um 7:50 ein 
und erwischte die Amerikaner 
mit heruntergelossenen Hosen 
Unfähig sich zu verteidigen, 
brach ein heilloses Durchain 
‘ander aus. Um 10 Uhr war ol 
les vorbei, 2400 amerikani- 
sche Soldaten ließen bei dem 
Angriff ihr Leben, 1300 wur 
Чеп vorwundet und mehr als 
1000 vermißt. 18 amerikani 
sche Schiffe wurden beschö 


digt und über 200 Flugzeuge, 
zerstört. Dos einst stolze 
Schlachtschiff Arizona war nur 
noch ein Wrack, die West Vir- 
ginia und die California san- 
ken und die Nevada wurde 
schwer beschädigt. Die Verlu- 
se ouf japanischer Seite wa, 
ren gering: Weniger als 100 
corn e taken) 
29 Flugzeuge wurden abge. 
schossen und fünf Mini-U-Boo- 
te zerstört, Die Japaner erran 
gen einen brillanten taktischen 
Sieg und sahen die amerikani- 
schen Seestreitkräte im Pazifik 
als praktisch zerstört on. 

Und so beginnt Origin Systems 
neuester Flugsimulator Pacific 
Strike. Der Spieler, in der Rolle 
eines amerikanischen Nawy-Pi- 
Ioten, kann bereits während 
der zweiten japanischen Ап 
griffswelle in dos Geschehen 
eingreifen und so versuchen, 


| Wie konnte das passieren? 


die Verluste in Pearl eet so 
gering wie möglich zu halten. 
Obwohl mon bei der Entwick 
lung großen Wert auf histor 
sche Genauigkeit legte, konn 
der Spieler durch schnelles Ein- 
greifen die Anzahl der ch 
lich im lahre 1941 zerstörten 
Schiffe verringern. Dies wirkt 
sich positiv auf den Verlou der 
weiteren “Tours of Duty” und 
der Missionen aus. 


Mehr verant- 
wortung 


Pacific Strike wurde mit der 
Strike Commander Engine ent 
wickelt und diese Verwand: 
schaft ist auf den ersten Blick 
ersichlich. Grafiken und De- 
toils sind von gleicher, manch- 
mol sogar besserer Ооо 
und die aus den Commander- 
Serien bekonnten Filmsequen- 
zon dürfen natürlich nicht feh- 
len. 

Die erste Tour of Duty beginnt‘ 
auf hoher See on Bord des 
Flugzeugirögers Enterprise. 
EEA 
kann unser Pilot verschiedene 
andere Räume betreten. In si 
ner Kabine kann man gespei 
dere Spiele laden, Akten ein- 
sehon, sich dor Im Laufe des 
Krieges erworbenen Orden er- 
Кешеп und die nächste Mission 
planen, Der Missionsplaner 
hat, verglichen mit Strike Com- 
mander, einige erwahnenswer- 
te Vorteile. Der Spieler hot ei- 
nen wesentlich größeren Ein 
Ruß auf die Planung der näch- 
ston Mission, So ist es in Poci 
Ке Strike möglich, die einzel 
пеп Flugstoffeln zu verändern 
sowie die Flugzeugmodelle 
und deren Bewaffnung auszu- 
wählen. Als ob das noch nicht 
genug wäre, kann man oufer 
дет noch seine Begleitpiloten 
sowie deren Flugzeuge und 
Bewaffnung selbst bestimmen. 
Hierdurch erhölt der Spieler 
die Gelegenheit, auch seine 
taktischen Fähigkeiten unter 
Beweis zu stellen. Vorausset- 
zung hierfür sind regelmäßige 
Beförderungen. Je höher der 


Verbrachte viele Ab 
Pacific Strike Designer Will McBurnett. 


Ein Schiff unter Beschuß. Das tiefe Blau des 
ber etwas zu intensiv ausgefall 


Unter Deck eines Flugzeugtriigers: Die Flug: 
з Jägers sind eingeklappt. 


Dienstgrad, desto mehr Veron: Acht Flugzeuge 
wortung übernimmt man. In Vor Beginn der Mission wählt 

den späteren Missionen hat der Spieler im Hangar sein be- 
man daher praktisch komplette vorzugtes Flugzeug. Die Flug- 


Kontrolle über die insgesamt ` zeuge sind grafisch sehr beein- 


36 Flogzeuge auf dem Flug- druckend und detilgenau dar- 


zeugröger. gestellt. Selbst kleinere Kompo- 
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nenten, wie Funkantennen, 
Fahrwerk oder individuelle De- 
korationen sind klor erkennbar. 
Fost hat mon das Gefühl, auf 
ein Photo zu schauen. Insge- 
samt stehen acht verschiedene 
Flugzeuge zur Verfügung: 
Wildcat, Hellcat, Coarseair, 
SBD-Dauntless, SB2C Helldiver, 
Devastator und Avenger 

‘Am Anfang der ersten Tour of 
Duty kann man zwischen den 
voreingestllen Konfiguralio- 
пеп Ace, Veteran, Rookie und 
Novice wählen. Diese Einstel- 
lungen bestimmen den Schwie- 
rigkeitsgrad. So ist es für den 
Novice (Neuling) wesentlich 
einfocher, einen Treffer zu lan- 
Чеп als fr den Veteranen. 

Die Enterprise könnte nich 
besser aussehen. Die gesamte 
Oberfläche ist ein digitalisier- 
tes Photo des echten Flugzeug: 
Irágers aus dem 2. Wellkrieg. 
Im Start- und Landebereich 
tummeln sich Fluglotsen und in 
einem Notfall kann ein 
‘Schaumteppich gelegt und ein 
Fangnetz hechgezogen wer 
Wie das Spiel sich entwickelt, 
hängt von den Flugkünsten des 
Piloten ab, Zerstörte feindliche 
Flugzeugträger können in den 
folgenden Missionen nicht 
mehr eingesetzt werden, daher 
sollte топ darauf achten, do 
diese auch wirklich versenkt 
werden. Hierfür empfiehlt sich 
insbesondere eine gezielte Sal- 
ve auf das Munitionsdepot. Die 
dorouffalgende Explosion läßt 
keinen Zweifel om Erfolg der 
Mission 

Bei den japanischen Flugzeu 
‚gen handelt es sich haupisäch- 
lich um Zeros. In den späteren 
Kriegsjohren wird die Zero 
durch io Reihe onder Figh- 
ter, wie den Torpedobor 

Kate oder den Sturzbomber 
Val abgelöst. Der sogenannte 
Betty-Bomber war das bevor- 
zugte Flugzeug för großflächi- 
ge Bombenangrfe. Eine we- 
nig bekannte, jedoch historisch 
korrekte Wunderwoffe fand 
ebenfalls Einzug in Pacific 
Strike: Der Baka-Bomber ist ein 
bis zur Halskrouse mit Explosi- 
onskörpern vellgepacktes Dü- 
senflugzeug mit einer Flugge- 
schwindigkeit von über 950 
‘Stundenkilometern. Die Bakos 
‘wurden in der Regel aus dem 


sg 
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es 
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Das Cockpit bei Pacific Strike erweist sich als wenig spektakulär - schlicht und gut! 


Der Flieger kann sogar von oben betrachtet werden; rechts eine schöne Zwischensequenz. 


Bauch der Betty Bomber abge- 
worfen und stürzten sich auf 
den nächsten Flugzeugträger, 
wobei natürlich der Pilot getö- 
tet und dos Flugzeug zerstört 
wurde. In den späteren Kriegs- 
jahren solle unser Pilot doher 
versuchen, die Betty-Bomber so 
schnell wie möglich zu zer 
stören, d.h. bevor die Bakas 
obgeworfen werden können. 


Harter Stoff 


‚Auf amerikanischer Seite wer- 
den die Bombenongrife ent- 
weder mit der Dauntless oder 
dem Helldiver gelogen, 
Während еды en be 
sieht die Möglichkeit, zwischen 
dem Piloten und dem Bordka- 
попіег zu wechseln. In einem 

ischen Szenario еді man 
К über die Abwurfstelle, 
laB dort die Bomben follen 
und wechselt dann zur Heck- 
kanone, um sich den Rückzug 
zu sichern. 


Der Verlauf und das Ende des 


Spiels wird 
vom Erfolg des 
Piloten be- 
stimmt, Pacific 
Strike kann auf 
vier verschie- 
dene Arten en- 
den, In einem 
lausigen Spiel wird am Ende 
die japanische Flagge über 
Hawaii wehen. In einem 
dlurchschnitlichen Spiel veri 
gert sich der Krieg bis 1946, 
wobei der Ausgang des Krie- 
дез hauptsächlich vom Erfolg 
der Bombermissionen über 
Чет japanischen Festland ob- 
hängt. Ein gutes Spiel folgt 
Чет historischen Geschehen 
und endet daher im Abwurf 
der Atombombe. Und - last but 
not least - ein ausgezeichnetes. 
Spiel: Hier erhält der Spieler 
die Gelegenheit, einen Bom- 
benangriff auf ein Hochhaus in 
Tokio durchzuführen. Dankens- 
werterweise hat sich zu diesem 
Zeitpunkt die gesamte miltäri- 
sche Führungsspitze Japans in 


diesem Hoch- 
haus einge: 
funden. 
Wenn diese 
Mission 
erfolgreich 
endet, hat 
dies sofortige 
Kapitulation zur Folge. Allen 
vier Versionen folgt eine beein 
druckende Filmsequenz. 


Hardware- 
Empfehlung 


Im Gegensatz zu anderen 
Spiele dieser Ап kann man in 
Pacific Strike nur auf einer Sef 
te kämpfen. Aber wer will sich 
schon in einem mit Bomben 
vollgepackten Düsenjet in Ko- 
mikaze-Monier auf einen Flug 
¡róger stürzen? 
Pace Ske hat alle Voraus- 
setzungen für einen Superhit. 
Den Designern zufolge wird 
das Spiel weniger Speicher- 
platz in Anspruch nehmen als 
Strike Commander und soll 


auch auf einem 386/40-Rech- 
ner spielbar sein. Empfohlen 
wird jedoch ein 486/33 mit 
mindestens 4 Meg Arbeitsspei 
cher, Um in den vollen Genuß 
der Soundeffekte und digitalen 
Sprachausgabe zu kommen, 
benötigt man natürlich auch ei 
пе Soundkarte. Jedoch werden 
поте Нено in 
Generol-Midi-Gerät ihr Eigen 
nennen, den vollen Hörgenuß 
erzielen. Auch der Thrustma- 
ster Joystick wird unterstützt 
werden. 

Zum Schluß noch eine Rand: 
notiz: Im Juli begann man bei 
Origin mit der Arbeit an einem 
weiteren Flugsimulotor, der 
ebenfalls auf der Strike Com 
mander Engine basiert. Flying 
Circus spielt sich während des 
T. Weltkriegs ab und erzählt 
die Geschichte dieser tollköh- 
пеп Männer in ihren едеп 
den Kisten. 
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Bei Origin in Vorbereitung: Strike Commander - Tactical Operations 


Taktisch klug! 


io erste ihre Angebo- 
|Missions- te ovf ande- 
iskete ren Mörkten 
für Strike Com- feilzuhalten 
mander ist und ein guter 
randvoll mit Job ist nun 
neven Filmse- ‚schwerer zu 
делгеп, Waf- finden. Zu al- 


fen, Flugzeugen und Missionen lem Überfuß besteht die türki- 
für die Mitglieder der allseits sche Regierung dickköpfig ouf 
beliebten Söldnertruppe Wild- termingerechter Zahlung und 
cals. Tactical Operations (oder stellt zur Eintreibung derselben 
Tactical Ops im Söldnerjargon) ihr eigenes Fluggeschwader 


wird im Oktober erhältich zusammen. 
sein. Dann ist der Urlaub wie- Dies ist das Szenario der lange 
der ous erwarten ersten Missionsds- 


Es ist immer das gleiche Lied: kette für Strike Commander. 
Kaum hat eine hochspeziali Gerade aus dem wohlverdien- 
sierte Söldnertruppe mit ihrer ten Urlaub zurückgekehrt, 
Basis in der Türkei im Jahre wollte unser Pilot es erst mal 
2011 durch überlegene takti- langsam angehen lassen. Dar- 
sche Planung und herausra- aus wird wohl nichts! 


Zusammen mit seinen Kumpels 
Zorro, Baseline, Phoenix, Vi- 
xen, Prime Time und Tex geht 
топ gleich wieder volle Suppe 
zur Sachs: Mi drei neten 
Flugzeuatypen bemühen sic 
Че Widersacher nach Ken, 
unseren Séldnern das Leben so 
See vie möglich zu o> 
Der B-1B Bomber, die F-4 
Phantom und der “unsichibo- 
re" F-117 Stealth Fighter sind 
die neuesten Gegner im Kampf 
um die Vorherrschaft im ШЕ 
raum. Hierbei handelt es sich 
ausschließlich um Feindfug- 
zeuge, d. h. die Wildcats kön 
nen diese Jets nicht едеп. In 
insgesamt 24 neven Missionen 
finden wir unsere Piloten in 
neven exotischen Lokalitäten 
wie Hawaii, Südafrika, Syrien 
und Nicaragua sowie in Nord- 
land und Sibirien. Нег muB 
mon sich nicht nur, wie ge- 
wohnt, mit Fighter Jets im Luft- 
kampf messen, sondern darf 
sich auch noch zusätzlicher 
Angriffe durch Mitelstrecken- 
raketen und neuen Boden-Luf- 
Roketen erwehren. 


Steuerprobleme 


Um ihren Zehlungscufforde- 
rungen Nachdruck zu verlei- 
hen, stellt dos türkische Finanz- 
amt seine eigenes, ganz spezi- 
elles “Betriebsprifer-Geschwa 


gende Flugkünste ein poar Mil- 
Tiarden verdient, wird sie auch 
gleich von der dortigen Regie- 
rung steuerlich neu veranlagt. 
Wes bleibt einem freundlichen 
Séldner anderes übrig, als sei 
ne sieben Sachen zu packen 
und in gastichere Gefilde um: 
zuziehen® Ganz einfach: Man 
drückt sich vor der Stever, wo 
es nur geht und fliegt härtere 
Missionen, die zwar mehr 
Geld bringen, aber dafür auch 
ein höheres Risiko in sich ber- 
gen. Leider haben die meisten 
Missionsmakler es vorgezogen, 


der” zusammen. Man hat sich 
dazu entschlossen, den Séld 
пет einen Löffel ihrer eigenen 
Medizin zu verabreichen und 
trainiert daher Heißig eigene 
Piloten. Zwischen den “Ho- 
norarmissionen” wird es daher 
notwendig, die Entwicklung 
dieser Blusauger auf ein Mini- 
mum zu beschränken. Gleich 
in der Gel Mission hat man 
Gelegenheit, im Rahmen einer 
Kleinen Rebellion die Aufrü- 
stungsbemühungen der Lon- 
dosregierung einzuschränken, 
Eines der Trainingslager für die 
Riogenden Steverfahnder, das 
sich in Syrien befindet, kann 
zu diesem Zwecke zerbombt 
werden. 

Glücklicherweise haben sich 
nicht alle Missionsmakler ver- 
drückt. Ein neues Mitglied die- 
ses fragwürdigen Berufstondes, 
der auf den Namen Maxwell 
hört (der Missionsmakler, nicht 
der Berufsstand), hat eine gut 
bezahlte Mission in Nicaragua 
zu vergeben. Die dortige Re 
gierung versucht, die indiar 
schen Siedler von deren Land 
zu vertreiben, um sich so die 
Schürfrechte unter den Nagel 
Zu een. NO otro Ar 
beit erledigt man dort noch 
schnell einen seit Jahren anhal- 
tenden Konflikt zwischen Costo 
Rica und Nicaragua und auf 
gehts zur nöchsten Mission. 


Vielfáltige 
Aufgaben 


In den weiteren Missionen, die 
wir hier nur kurz ansprechen 
wollen, geht es gegen eine 
Gruppe amerikanischer Flug- 
goe: die sich die Vor- 
Forsch ter den uncbhûn 
gigen Staat Hawaii verschaffen 
wollen. Danach hat man in Si- 
birien die Gelegenheit, einen 
Piloten vor einer Meute heran- 
stürmender F-4s zu retten. 
Zwei Missionen verdienen auf- 
grund ihrer aktuellen politi- 
schen Brisanz besondere Be- 
achtung. Während einer Zwi- 


SONDERANGEBOT 


SLANG DER VORBAT REÍ 


Eine F-18 im Einsatz. Die Tactical Operations 


jeten zahlreiche neve Flugzeuge. 


schenlandung in Nordirland realistische Flugmodel erfreut 
erfährt man, daß Terroristen sein. Durch Auswahl dieser 
einen B-1B-Bomber entführt neuen Option reagieren Figh 
haben. Die Enfführer lassen ter Jets originalgetreu auf Bt 
keinen Zweifel daran, daß sie te wie Zug und Beschleuni 
einen neuen Welkrieg begin- gung. Selbst der Krahstoffver- 


пеп werden, folls ihre Forde- brauch wurde diesen neuen г 
rungen nicht erfûllt werden. Bedingungen апдероб. HANDLERANFRAGEN 
In der anderen Mission dreht Außerdem werden Ruderpeder ERWUNSCHT 


sich alles um eine Grenzurei- lo oder zweite Joysticks, die als 
бокай zwischen Zimbabwe Ruderpedale gebraucht wer 
und Südafrika, Natürlich wor деп können, unterstützt. Origin 
den die Wildcats niemals für multe sich wohl einige kriti 
Südafrika fiegen, oder? Weit sche Bemerkungen bezüglich 
gefehlt. Unerklälicherweise der Tauglichkeit von Strike 
scheint mon in diesem Konfikt Commander als "echter" Flug 
die falsche Seite gewöhltzu simulator anhören und hat da- 


haben. Was ist passiert? Sind her mit den erwähnten Verbes 

Чо Wilde übergeschnoppi  serungen versucht sowohl den PC-STICK 
Hat Buchhalter Beetlebaum Arcade- als auch den Flugi- 

endgültig die Führung übe- Fan zufriedenzustelle, Tactical Ob als Mini oder in normaler Größe: 


nommen? Haben die Wildcats Ор» verlangt zusätzliche 7 MB Jer ges den Compaion PRO auch 
eine dunkle Seite, die bisher хоп der Festplatte. 8 Megs Ar- für volle PC-Astion, 


noch nicht zum Vorschein ge- beitsspeicher und ein 486/33 V See ‚Anschluß an IBM oder 


kommen war? Oder hates MHz Rechner sind nach wie erter Digtal/Aralog Wandler! 
vielleicht was mit dem vor für den vollen Spielgenuß See Gee Acta 
Gerücht einer herannahenden erforderlich. Auf der Ver tegt 

Katastrophe zu tun, das sich pockung wird diesmal aus- $ Robust! 

während des Spiels hartnäckig ` drücklich darauf hingewiesen, Price! 

in der Luft hä? Im November da DOS 6.0 und Double Ab sofort im Computer- 
werden Sie das alles erfahren. Space Festplaftenkomprimie- Fachhandel und in Versand: 


rung unterstitzt werden, Da es und Kaufhäuser 


Technobabbel | sich um eine Missionsdiskeite 
handelt, ist selbsiverstándlich 

Tactical Operations ist gleich- dos Original Strike Comman: 
zeitig ein Update für Strike der-Programm erforderlich, 
‘Commander. So kann zum Bei- 
spiel der gesamte Strike Com- Zu guter Letzt 
mander Soundtrack auf Gene- 
rol MDIStandord ungewan-  Tocicol Operations ist mehr als 
delt werden. Stolze Besitzer ei- eine Missionsdiskete im ei 
nes diesbezüglichen Gerätes  gentlichen Sinn. Neue Flugzeu- 
können sich auf stark verbes- ge, modernere Waffensysteme, 
serte Soundeffekte und orche- drei neue Piloten und eine 
sterarfige Musikgefaßtme- spannende Story sorgen für 
chen, Hartgesoftene Flugi-Fre- ein völlig neves 
aks werden über das neve, mander Erlebnis Dynamics marketing GmbH Hamburg 
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ег den Nomen Chris 
Roberts nicht kennt, 
hat wohl die letzten 


zehn Jahre mit einem Taschen 
rechner verbracht: Von sein 
frühen Werken wie Bad Blood 
und Times of Lore bis hin zur 
Wing Commander- und Strike 
Commander-Sorie steht sein 
Name als Synonym für erst- 
Mossiges Computer Entertoin- 
ment. 

Wir ersparen Ihnen hier das 
übliche Bleblo, von wegen wie 
sein Hund heilt und ob or we 
зеп des Übergewicht seines 
Schwippschwagers besorgt ist, 
und wenden uns sofort den 
wesentlichen Dingen zu. Mit 
anderen Worten: Wing Com 
mander 3, Strike Commander 
2 und alles was damit zusam 
menhängt. 


PC Games; Wann dürfen wir 
mit Wing Commander Teil 3 
rechnen? 


Chris Robert: Wir haben mit 
der Arbeit an Wing Comman- 
der 3 begonnen. Wenn alles 
gut geht, und es sieht so ous, 
hoffen wir, das Spiel Weih- 
nachten `94 veröffentlichen zu 


können. 


PC Games: Wie weit ist die 
Entwicklung fortgeschriten? 


Chris Roberts: Die neve 3D- 
Technologie funktioniert. Dar 
große Sprung zu SVGA-Grafik 
ist geschafft. Und ich kann Dir 
sogen: 3D-Raumschiffe in SV- 
GA sind sehr beeindruckend, 


PC Games: Wie wirkt sich das. 
ой die Geschwindigkeit und 
die Bildaufbaurate aus? 


Chris Roberts: Um eins glei 
vorwegzunehmen: Man wir 
jederzeit während des Spiels 
von VGA auf SVGA umschal 
ten können. Hierdurch wird die 
Bildoufbaurate bei langsamen 
Rechner erhöht. Da sich das 
Geschehen im Walill abspielt, 
arbeiten wir in der Regel mit 
GE EE 
‚ohne Terrain. Daher haben wir 
gegenüber Simulatoren mit 
Londschohten bereits einen 
deutlichen Speed-Vorteil. An 
einem 486er Rechner mit 50 


Megohertz Takthequen errei- 


Chris Roberts im Interview 


Am Ende zählt 
nur der Spielspaß 


Deshalb wollte ich erst ein nev- 
es Spiel, sprich Strike Com- 
mander, entwerfen, bevor ich 
mich wieder Wing Comman- 
der zuwandıe. Die neven Tech 
5 | Р El Cl | | fl LÎ nologien fir Strike Comman- 
der wurden alle mit Wing 
Commander im Sinn stuer 
chen wir in SVGA 15 Bilder fen. Zwischenzeitlich haben 
und in VGA 24 Bilder in der wir nach einige Verbesserun: 
Sekunde. Das kann sicher gen vorgenommen, von denen 
noch verbessert werden. Ih Wing Commander 3 profit 
bin darüber nicht ollzusehr be- ren wird 
sorgt. 


PC Games: Wird Wing Com- 
PC Games: Wird Wing Com- mander 3 wieder ein Festplat 
monder 3 auf der Strike Com- tenkolo® werden? 


mander Game Engine pro- 
grammiert® Chris Roberts: Wing Comman- 
der 3 wird in erster Linie für 
‚Chris Roberts: Ja. Als ich CD-ROM entworfen. Eine Dis- 
Strike Commander entwarf, ` kefienversion wird zwar erhält 
hatte ich eigentlich von vorn- ich sein, jedoch wird diese 


herein geplant, die Game En- nicht über SVGA-Grafiken ver- 
gine für Wing Commander zu fügen. Die CD-ROM Version 
benutzen. Zu diesem Zeitpunkt hat SVGA, volle digitale 

hatte ich von Wing Comman- _ Sprachausgabe und wesentlich 
der ein wenig die Nase voll. Ібпдго und detailiertere Film- 


sequenzen - fast schon kleine, 
in sich abgeschlossene Filme, 
Die Diskettonversion wird 
natürlich eine voll spielbare 
Version sein, allerdings müssen 
wir aus Platzgründen auf al 
das oben erwähnte, zumindest 
in dieser Qualität, verzichten. 
Ich empfehle also dringend die 
‚Anschaffung eines CD-Lauf: 
werks. 


PC Games: Mit anderen Wor- 
ten: Die Systemanforderungen 
steigen schon wieder. Wer das 
Spiel so richtig auskosten will, 
braucht jetzt auch noch ein 
CD-laufwerk 


Chris Roberts: So ist dos nun 
mol in der Branche, Die Anfor- 
derungen steigen ständig. 
Trotzdem ist die Anschaffung 
‚eines CD-Loufwerks eine loh- 
nenswerte Investition. Sicher 
werden auch andere Hersteller 
diesen Weg gehen. Ein Spiel 
von der Qualität eines Strike 


ander 1 und 2, Privateer und Strike Commandes 
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Trotz des großen Erfolgs so sympathisch wie eh 


stiegen. 


und je. Chris ist sein Erfolg nicht zu Kopf ge- 


Die F-22 bei einem Verfolgungsflug: Spannung 
scheint bei der Missionsdiskette geboten. 


Commanders braucht helt mal 
cine Menge Speicherplatz. 
Natürlich will jeder tolle Grafi- 
ken und Supersound. Alles 
muß besser, schneller und reo- 
listischer sein als gestern. Ich 
spiele gerade die CD-Version 
von "Day of the Tentacle”, des- 
зеп Diskeftenversion auch sehr 
gut ist, Trotzdem ist die CD- 
Version haushoch überlegen. 
CD-ROM ist die logische Ant- 
wort und sicher auch das Me- 
dium der Zukunft. 


PC Games: Sind weitere unab- 
höngige Spiele im Wing- oder 
Strike Commander- Universum 
geplant, wie z. B. Privateer? 


Chris Roberts: Sehr gut mög- 
lich. Wir machen vielleicht ei- 
пеп zweiten Teil von Privateer 
und denken über eine ähnliche 
Voriante fir Strike Commander 
nach. Andy Hallis (Designer F- 
15 Strike Eogl I) hat mit den 
Vorbereitungen für ein solches 


ча 


Aus dem Cockpit sieht 
ganz anders aus: 


Produkt begonnen. Allerdings 
bin ich mir nicht sicher, ob os 
sch ltd AS Sie 

‘Commander-Umgebung ab- 

spielen wird 


PC Games: Wie lange müssen 
Фе Piloten noch gegen Kilrahi 
antreten? 


Chris Roberts: Der Krieg mit 
den Kilrethi wird in Wing 


Commander 3 zu Ende sein. 
Danach gibt es einen neuen 
Gegner. Wir haben noch eini- 
ge Überraschungen ouf Lager. 


PC Games: Stichwort Strike 
‘Commander 2. Welche neven 
Ideen und Techniken werden 
im zweiten Teil Eingang finden. 


Chris Roberts: Mehr Flugzeuge 
und intensivere Lufikampfse- 
quenzen. Wir arbeiten gerode 
оп einer neuen Technologie för 

lugsequenzen in Wing 
‚mmander 3, die wir späler 
in Strike Commander 2 inte- 
grieren wollen. Ich will auch 
die Kamplsequenzen weiter 
ausdehnen, wie z. В. die Dech 
Star Sequenz in X-Wing, die 
mich sehr beeindruckt hat. Ei- 
nen ersten Vorgeschmack wird 
es in Wing Commander 3 ge- 
bon. Dort wird os eine furiose 
Endsoquenz geben, die das 
Ende des Krieges gegen das 
Kilrothi-Imperium einläutet. 
‚Außerdem sind Multi-Player- 
Optionen und Modemplay in 
‚Arbeit, 


PC Games: Glaubst Du, dof 
Konsolen den PC als Spielme- 
dium verdrängen werden? 
3DO und Аю Jaguar schei- 
nen über beeindruckende Tech- 
nelogien zu 
verfügen 

Chris Roberts: 
Der einzige 
‚Grund, warum 


einfach nicht 
die erforderli 


chen Fahigh 
die Welt ten hoben, ein 
SU-27. Spiel entspre- 
chend darzu- 
stellen. 3D- 
Grafik, Sprachausgabe, Full- 
Motion-Video usw. sind on 
diesen Systemen noch nicht 
möglich. Wenn eino Konsole 
ouf den Markt kommt, die Uber 
die Fähigkeiten des PCs ver- 
fügt, könnte ich mir vorstellen, 
daß der PC als Spieplotform 
ausgedient hat. Die neuen 32- 
und 648Bit-Systeme sehen sehr 
SE aus. Wenn 
diese Technologien konsequent 


weiterverfolgt werden, könnten 
diese Systeme den PC verdrön- 
gen 

РС Games: Stimmt Dich das 
nicht etwas wehmütig® 


Chris Roberts: Ganz und gor 
nicht. Als Designer bin ich an 
einem Gerät interessiert, mit 
dem ich meine Ideen umsetzen 
kann. Ob das eine Konsole ist 
oder ein klossischer Computer, 
ist unwesentlich. Der Trend 
geht Мог zu 3D. voller digitaler 
Sprachausgabe und realisti- 
schen Filmsequenzen. Das 
(große Ziel ist dor echte, inter- 
‘ktive Film, der in seiner Quo 
lität nicht von einem Kino- oder 
Fernsehfilm zu unterscheiden 
sein wird, Um dieses Ziel zu 
erreichen, müssen wir allen 
neven Systemen gegenüber 
oufgeschlossen sein, Am Ende 
zählt nur der SpielspoB. 


РС Games: Der sogar mit Vir- 
‘ual Reality noch erhöht wer- 
den kannt 


Chris Roberts: Virtual Realty 
macht einen Riesenspei Ich 
hoffe sehr, daß Viruol Reality 
Sarme bald for don eras 
cher erschwinglich sein wer- 
den Stell Dir mal Wing Сот 
mander in Virtual Reality vor. 
Wir könnten einen Helm am 
беге! anschließen und ohne 
große Umprogrommierere dos 
Spiel in eine VR-Umgebung 
verlagen. Wir, nd Jonni sid 
alle Sofwereanbieter gemeint, 
haben riesige Schritte im Be- 
reich 3D, digitale Sproche und 
Full Motion Video gemacht. 
Virtvol Reality ist der nächste 
logische Schritt. Wenn die Um- 
sizing going profion vir 


PC Games: Wie lange glaubst 
Du wird dos daven? 


Chris Roberts: Meiner Ansicht 
nach wird es noch 4 bis 5 Jah- 
re dauern, bis wir ein qualita- 
fiv hochwertiges VR-Produkt 
sehen werden. Ich kann es bis 
dohin kaum abwarten. 


PC Games: Vielen Donk för 
dieses Gespräch, 


Chris Roberts: Keine Ursache 
und Grüße an die Leser. 


REPORTAGE 
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Happy Hours in Texas 


iel zu schnell ging der 
Vi: vorbei. Gegen Ende 
des Tages hatte ich viele 
neve Freundschaften geschlos 
sen, Telefonnummern wurden 
ausgetauscht und Ausgaben 
der PC Gomes mit dem Wing 
Commander Academy Preview 
unters Volk gebracht. 
Ic hate ере echt aute Zei bei 
Origin und mit typisch texani, 
е ged lud 
man mich am Ende des Tages 
zur allwöchentlichen "Happy 
Hour” ein, wo antialkoholische 
Getränke und Sandwiches zum 
‚Abwinken gereicht wurden. 


Prima Klima 


Die guten Beziehungen zwi- 
schen Management und Ange- 
stellten kamen hior wieder 
‚deutlich zum Ausdruck. Die 
nevesten Verkaufszahlen wur- 
den bekanntgegeben und neve 
Angostollo der alten Belog- 
schaft vorgestellt. Auch meine 
‚Anwesenheit wurde als "der 
Journalist mit dem unaus- 
sprechlichen Nachnamen” be- 
kannigegeben. Mittlerweile, 
nannte mich die halbe Beleg: 
schaft ohnehin beim Vornamen. 
und Fragen über "Germany", 
"The European Games Mar- 
ke" und “really соо games 
from Germony” haften ich 
Ein kurzer Blick in die Cofete- 
fia brachte noch eine weitere 
Überraschung. Andy Hollis, 
der Designer von F-15 Strike 


ОРЕСТА 


Eagle Ш von Electronic Arts, 
machte sich gerade über den 
Kaffee her, Andy war kurzri- 
stig von EA zu Origin "ausge: 
lichen” worden. 

"Say hello to the folks in Ger 
many’, Aber sicher: “Hello!” 
Es góbo noch so viel mehr zu 
berichten, aber leider würde 
dies den Rahmen dieser Re- 
portage sprengen, Die folgen- 
den Personen möchte ich jo 
doch noch in Kurzfassung er- 
wähnen: Den Bibliothekar, der 
für die Spieldokumentation 
Hintbooks und Fremdspra: 
chonibersetzungen verant- 
wortlich ist. Er legte mir beson: 
ders ans Herz, Ihnen zu er- 
zählen, daß in Deutschland ei- 
пе Wing Commander-To- 
schenbuchreihe in Arbeit ist 
(Bastei Verlag). Außerdem 
würde er Kommentare über 
die Qualität der Übersetzun- 
gen sehr begrüßen. 

Die gute Fee vom Kunden- 
dienst, die dem verzweifelten 
быы лиш SUN EA a De 
te steht und so beschäftigt war, 
‚daß sie nicht mal Zeit hatte, 
mir ihren Namen zu nennen. 
‚Michael Priest, Ultima VIll-De- 


nen Boss dor jede 


signer, der in Austin für sein 
soziales Engagement so be- 
kannt ist, daß die Bürger der 
Stadt einen Tag nach ihm be- 
nannten. Nenad Vugrinec, der 
aus Kroatien stammende Kom- 
ропін, дег sich für die deut- 
sche Gastfreundschaft 
während seiner Studienzeit in 
München bedanken wollte. 
Jean Marc aus Frankreich, der 
den ganzen Tog damit ver- 
brachte, die Screenshots von 
Tactical Operations för unsere 
Loser rechtzeitig fertigzube- 
kommen 

Wos können wir in der Zukunft 
von Origin Systems erwarten? 
Die Antwort: Eine ganze Men 
ge. Natürlich wird die Ultima- 
Serie sowie die Wing: und 
Strike Commander-Serie fort- 


gesetzt, Eine völlig neue Pro- 
duktreihe mit dem Arbeitstitel 
“Interactive Movies“ ist in Ar 
beit. Mit der Arbeit an Flying 
Circus, einem Flugsimulator 
des 1. Weltkriegs, wurde im 
August begonnen. Außerdem. 
werden ойе erfolgreichen Seri 
en für das neve 3DO-System 
umgesetzt 


ENDE] 


SPIEL DES MONATS 


TPRIVATEE 


Nachdem wir Ihnen in der letzten 
Ausgabe bereits ausführlich von 
der Vorversion des Privateer be- 
richtet haben, durchleuchten w 
diesmal das endgültig fertigge- 
tellte Spiel. Ein vorweggenomme- 
nes Fazit über das Weltraum- 
Actionspiel könnte etwa so lauten: 
Schwierig, schwieriger, Privateer! 


“Freibeuter” (engl. Privater) Gebiet. Die Besiedlung des jun- 
beginnen Sie auf dem Keinen gen Gebiets wird mit voller 
Iondwitschaffichen Planeten Kraf vorangetrieben, die Be- 
Helen im Troy-System. Dos vélkerung wächst rasch und 
Troy-System ist ein kleiner Ab- der Handelsverkehr wird reger 
schnitt des Humboldt-Quadran- und reger. Von einem goldenen 
ten und dieser wiederum ist ei- Zeitalter kann im Jahre 2670 
ner von vier Teilen des Gemini- in Gemini allerdings nicht ge- 


| hr großes Abenteuer als schirm gegen das kilathische 


Soltera, Dor Seldor wurde den sprechen werden, denn Piraten 
Erzfeinden Kilrahi (Sie eri und versprengte Kilrathi-Ein- 
пет sich an Wing Comman: heiten machen jeden ebwas 
der 1 und 2) vor einigen Jah- längeren Raumflug zum Risiko. 
ren abgerungen, und dient der Hinzu kommen die Kamphrup- 
irdischen Konfäderation jetzt pen der sogenannten его, 
als AuBenposten und Schutz: Tanatische Anhönger einer 


pedo ud Nahe 


on Hdi Ge 


“Kirche der Menschheit“, die 
jeder Art von technologischem 
Fortschritt den Kampf angesagt 


hat. 


Ein neuer An- 
fang 


Mit einem vernichtencen Über- 
fall ener Retros auf die For 


Salido en al Dei 
Held des Abentevers, also Sie 
befindet sich zufällig dor, ols 
der Angriffsturm auf die Sheol 
beginnt. Nicht nur Ihr Arbeit- 
geber kommt dabei ums Le- 
ben, sondern auch Ihre Freun- 


dein deren Nal, Bohr vor olen on Le 
ido rd ne 


= 


din Jo, die ebenfalls auf Sheol 
mit Forschungsorbeiten be 
schäfg! war, verschwindet der 
bei spurlos. 

Zum Glick im Unglück ото 
licht Ihnen eine größere Erb 
schaft aber einen Neuanfang 
ls selbständiger Privateer im 
Geminj-Seklor. Mit einem 
klapprigen Raumschiff und 
2000 Credits Taschengeld fin- 
Чеп Sie sich zu Spielbeginn 
auf dem Ploneten Helen wie 
der. Von hier aus beginnen Sie 
Ihr neves Leben als freier Un 
ternehmor. Von den enormen 
Möglichkeiten, die Privateer 
dem Spieler bieten 
ken Sie am Anfang allerding 
noch nichts. Die Bewaffnung 
des Schiffes ist zu schwach, als 
daß Si jetzt bereits eine Kar 
nere ols Soldner oder Firat 
starten könnten. Mi kleineren 
Hondelsfligen gilt es zunächst 
die notwendige Ausrüstung für 
Ihr Schiff zu Finanzieren (siehe 
auch Walk Through ouf Seite 
41), um anschließend richtig in 


teen 


Hat e Corina en 


die 


fino des Spies einzu 
steigen. Die eigentliche "Hand 
lung” beginnt erst, nachdem 
Sie einen gewissen Sandoval 
in New Detroit, der größten In- 
dusriestadt des Gemini-Sek 
tors, getroffen haben. Von ihm 
bekommen Sie einen zunächst 
noch nicht näher einzuord 
den Gegenstond, ein Ariofokt 
einer unbekannten außerirdi 
schen Rasse. Am Anfang kann 
der Spieler noch gar nicht er 
ahnen, welches Geheimnis sich 
hinter dem Artefok! verbirgt. 
Im Laufe des Spiels wird je- 
doch klar, daß sich der be 
eet und Jee Ge 
genstand des ganzen Gemini 
Sektors jetzt in Ihrem Besitz be- 
Findet. Einige zwielichigte Auf 
troggeber bieten Ihnen mehr 
Informationen über den Ge 
genstand on, unter der Bedin 
gung allerdings, daß Sie ge- 
Föhrliche und teilweise auch il- 
legale Missionen für sie erful 
len. Unter dem Strich stellt sich 
dann aber doch heraus, def 


тел коче ed Zen dr 


in tn 


schnelle 3D- 
Grafik ist Re- 
ferenzklasse. 


selbst thre Auf 
торан immor 
dos Artefola. 

Also machen Sie 
sich ouf eigene Faust ouf 
die Suche nach mehr In 
formationen. Der Planet 
Orford, Sitz der größten 
Schriftenzommlung in Ge- 
mini, ist hierfür доз richti- 
ge Ziel. Auch hier erwar 
ten den Frogesuchenden 
aber wieder wagholsige 
Aufträge, die es erst einmal zu Wing und Wing Commander 
meistern gih, bevor er mehr In- 2 das reinste Zuckorschlecken. 


Formationen bekommt. Um Die Steuerung im Roumflug ist 
letztendlich hinter das Geheim- іт großen und ganzen zwar 
nis des Artefakts zu kommen, identisch mit der von WC 2, 
werden Sie Wochen, wenn aber die Gegner sind einfach 


nicht sogar Monote beschäftigt о stork und dos eigene Schiff 
sein, denn viele der Missionen zu schwach, um schon nach 
sind selbst noch dem xen An- wenigen Tagen fast ganz durch 
од nicht ohne eine große Рог zu sein, wie es seinerzeit bei 
zu schaffen. Wing Commander möglich 
wor. Mindestens in bie 
Unglaublich Wochen intensiven Spiels sollte 
hoher Schwierig- mon ouf jeden Folleinplonen, 


its bis mon von den zufälig gene- 
катарга белеп Missionen aus den Mis 


Im Vergleich zu Privateer wo- sion-Computern zu den echten 
ren die Weltraumspiele X- *Storyline-Missionen” umstei 
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Clarke Quedrant 


Der Gemini-Sektor 
Jeder Knotenpunkt 
auf der Karte reprá- 
sentiert ein eigenes 
Sonnensystem. 


Speech Pack 


Wie bei Origin inzwischen 
üblich, wird auch für Priva 
teer ein Speech Pock mit zu 
sétzlichen Funksprüchen an 
‚geboten. Für knopp 60 Mark 
kann mon die Piraten fluchen 
hören oder sich gepflegt mit 
befreundeten Kaufleuten un 
erhalten. Leider wird in den 
Zwischensequenzen selbst mit 
diesem Zusatz keinen 


Sprochousgabe geboten. 


Die Technik 
Beim Schwierigkeitsgrad wur 
de übertrieben, dafür liegt Ori 
gin bei der technischen Reali 
sierung ober wieder goldrich 
fig. Die ouffäligsten Neverun 
‚gen konn. Dafür werden aber der Spieler - je nach Finanzlo- zehn weitere Schiffe, einzelne деп wurden om Sound vorge- 
auch Features geboten, die in де - zulegen kann, lassen sich davon sind schon aus Wing nommen: Statt auf FM-Synihe- 


onderen Welroumspielen bis- mit zig Ausristungskomponen- Commander 2 bekannt. se setzt Origin von nun on 
her noch nicht zu sehen waren: ten zu wahren Kamplburgen allen Spieleneverscheinungen 
Die vier Roumschiffe, die sich tunen. Im Weltraum findet man uf General Midi. Die Begleit 
musik ous der Stereoanlage 
Tayla- Miggs - genossen ` steht der Musikbe- 
Ein Dor leitung eines Kinoflms um 
Katzen-  stroh- nichts mehr noch. Die Sprach 
auge dumme ausgabe und die Soundeffekte, 
Lak werden nach wie vor synthe 
von fisch erzeugt. Deshalb hinter 


läßt das Insollationsprogromm 
auch gemischte Gefühle bei 
Besitzern von Adlib-kompo 
Ven Karten: Die Begleitmusik 
kann zwar auch ous АЧ 
Korten gehört worden, 
Effekten und der Sprache ste- 
hen aber nur SoundBlaster 
Kompatible zur Auswahl. Über 
die grofischen Qualitäten muß 
nicht viel gesogt werden, denn 
von Origin ist man im Bezug 
оў die Wing Commander Se 
пе schließlich nur dos beste 
gewohnt. Man blieb bei Priva 
teer noch beim Standard VGA: 
Modus mit 320 x 200 Bild 
punkten in 256 Forben. (Unter 


SPIEL DES MONATS 


sfitzung von SuperVGA wird ? 
erst für Wing Commander 3, Fazit 

dos im Winter "94 erscheinen ` Das einzige, wos einen Spieler 
soll, versprochen). Ат Erschei- тй der entsprechenden Hord- 
nungsbild aller Objekte, Roum- ware on Privateer stören könn- 
schiffe und Planeten wurde ge- te, wäre der sehr hoch onge- 
wissenhaft gearbeitet. Im Ver- setzte Schwierigkeitsgrad. An- 
gleich zu Wing Commander 2 sonsten ist dos Spiel eine rund- 
wirkt alles sehr viel dekailierter ыт gelungene Fortsetzung der 
und lebensechter. Der Detail- Wing Commander-Sogo. Wer 
reichtum mul aber mit ent- bereit ist, sich in ein Spiel rich- 
sprechend schneller Hordware ig sinzvarbeiten, wird hier auf 
che werden: Ein 386er mit alle Fälle mit dem Besten be- 
40 MHz Toktote oder sin dient 

486er ist für einen Rüssigen Thomas Borovskis Ш 
Spielablauf die Grundvoravs 

setzung. 


Miniatur-Walk Through - 
Der Einstieg in Privateer ERROR 


Damit es Ihnen nicht ähnlich 
ergeht wie einigen unserer 
Reclolionsmitlider, die vom 
Schwieigkeisgrad des Welt- 
‘oum-Action-BallerspelKiem- 
lich erschl 


den), geben wir Ihnen hier 
nen kleinen Leitfaden an die 
Hand, der den Einstieg in dos Food, охи 

Leben ols Privateer etwas er: ` oder liquor einkaufen und 
leichtern kann. Grundsätzlich ee ar beiden Minenbasen 
iake берши alls rhe und Hector wieder 
mehrere Wege zur “ersten in Im Gegenzug lo- 
Milion” gb. Man kan Mit, den Sie ouf dem Rich zu 
glied den Нола oder Sok- Helen Metalle (коп und Wolf 
ner-Gilde werden, sich seine ram] und Werkzeuge in den 
Missionen aus den Missions- Frochtroum. Pro Flog kommen 
Compulern ziehen oder sich Sie so auf Gewinne von 2000 
auf eigene Faust auf den Weg bis 5000 Credits, die Sie om 


machen, hier eine Ladung Ei- besten gleich în eine Froch- пет ECM- omge- 

EE analice reta, ШЕШШУ 

und dort mit Gewinn wieder Nutzen Sie die häufigen An- un die erste Komplmission 

löschen. griffe von Retros und Piraten, wogen. Deaktivieren Sie vor- 

An den Missionen, die оп den от Ihre Fertigkeiten im Roum- en “Unlimi- 

gen anomien Sl ng ds ihre" fed Asma" Und ООН" Mota abran um in 


boten werden, können Sie erstverdienien Credits sind li‘, denn sonst wird ihnen Sandevans Diensten Ihr wirk- 
sich als absoluter Neuling, übrigens sehr gut in einem dos Missionshonoror nicht lich großes Abenteuer anzu- 
wirklich die Zähne ausbeißen, besseren Bordgeschitz inve- überwiesen. Jetzt können Sie ireren, bleibt nur Ihnen über 
deshalb empfiehlisichder ` sert -zwei Laser vom Typ  sichlangsom hocharbeiten. lassen. Als Anhaltspunkt hier 
letztere Weg. Zu Beginn ist es “Meson Blaster” sollen genö- Begonnen werden solle mit meine Schilfsaustattung bei 
angebracht, die Eir Droen gory um die Dover der Wel. Missionen für 2000:3000. dër ersten Mision för Sando- 
“Unlimited Amma” und In- ppal uf ein erragli- Credits Aufragsprämie. Mit мої 

vulnerability” im Optio- ‚ches Мо zu reduzieren. den Aufträgen vom Typ “De- Centurion mit zwei Plasmo- 
nenmenü zu aktivieren, dann Noch besser eignen sich fond Boso” haba ich persön- озот, ECM-Package 3, Re- 
droht Ihnen selbst von größe: natürlich Missiles vom Typ е die besten Erfahrungen pair Droid, Тай Turret, Engine 
‚ren Verbänden der kaltblüti- “FF”; dank der oktivierten machen können. Vergessen Upgrade 3, Shield Generator 
gen Retros keinerlei Gefahr Option “Unlimited Ammo” ‘Sie bitte nicht, Ihren Spiel- 3 und Missile Launchern beid- 
Das Troy System, in dem Sie reichtes, wenn Sie sich zu stond nach jeder ubgeschlos- zeig. 


REVIEW 
Body Blows 


Hasenfuß und 
Großstadt-Rambo 


Haben Sie sich nicht auch schon 


wurden. Team 17 könnte mit dem 
Beat ‘em Up-Spiel “Body Blows 
nun auch diese possierlichen Ge- 
sellen endgúltig hinter den PC ver 
bannt haben. 


пе bei den ойы hen entpuppen sich die meisten 
Was, т 

Fighter”-Vorbildern _ keinen grundlegenden Einfluß 
geht es auch hier um ein gna- ` auf das eigentliche Spiel zu ho 
denloses Gemetzel unter einer ben scheinen. Musik ein, 
abortigen Schar diverser Un-  Soundeffekte (relativ sofos) 
tergrundkoryphäen. us, Lovistirke stufenlos regel 
Vom New Yorker Bandenchef Бог, optional, versteh sich. Da 
bis hin zum schwergewichtigan könnte mon meinen, es wäre ja 
Sumo-Ringer stehen insgesamt alles do, doch auf die Regel 
elf Schläger, vier Gute und sie: barkeit des Schwierigkeitgro 
ben Ungute, zur Auswahl, je- des wurde großzügig verzich- 


der mit einer aufihn eigens tet. Rundenzahl und Kompfzeit 
zugeschnittenen Komphechnik können allerdings wieder ma- 
ausgestattet nipuliert werden, obwohl selbst 


uhimotive Laien den Kampf in 
Schau zu, mach der Hilfe der Mindestzeit be- 
nach, mach mit endet haben dürften 


Bei diesen Kampfiechrikenhe- BBandenkriege 


ben sich die Choreographen zum Selber- 
einiges Hinterlistiges aus ihren machen 
kranken Hirnen gesogen. Das 

Repertoire der Kämpfer er-  Spielbor ist “Body Blows" von 


streckt ich von den konvenfio- _ einem, zwei, vier oder sogar 
nellen Еобтійеп, Drehschlégen, acht Personen. Spielt man al- 
den Fuflongeln und Handkan- leine, prügelt man sich im so- 
tenschlögen bis zu defigen genannten “Arcade-Modus” 
Schmankerl wie “Geistesbli 
ze", Feuerstöße, Unsichiborkeit 
und herzhafien Rempelattacken 
streng nach der Automaten- 
vorlage. 
Wer jedoch gedacht hat, dies 
wäre noch lange nicht das En 
de der Fahnenstange, wird lei 
der schnell eines Besseren be- 
lehrt. Zwar finden Sie eine be- Kampfzeit und der Brutalität 
achtliche Zahl an Optionen vor, der Schläge errechnen. 
jedoch bei genaverem Hinse- Richtig spoßig wird es aller 


Im Vergleich 
zur Amig 
version kön- 


mit einem der vier “gulen” 
Schlächter durch die von Run 
de zu Runde unmerklich auf 
ingle лее Sen 
schaft der "bösen" Schlöchter 
ampli nori om 
den Sieg, aber auch um Punk 
te, die sich aus verbleibender 


dings erst ab zwei Spielern, do 
das Programm die Möglichkeit 
eröffnet, sich sogar in einer Art 
Turnier direkt zu duelleren 

Die Tastatur kann hierbei den 
zweiten Joystick ersetzen. 


Schnórkellose 
Details 


Unter Beachtung des Speicher- 
aufwands, der mit seinen 1,6 
Mê noch relativ niedrig liegt, 
steht Body Blows seinen Spiel 
hallenvorbildern im grohen 
und gonzen in nichts nach. Lo- 
benswert sind die verschiede 
пеп, recht ansprechenden 
Backgroundszenarien, die Rus 
sig über den Bildschirm scrol 
len, wenn sich die Spieler im 
Raum bewogen. Schade nur, 
daß auf kleine bewegte Details 
verzichtet wurde, wie Кодот 
gen in der Zuschauermenge 
oder den obligatorischen Vo- 
gel, dor durch dos Bild sogeh. 
Die Spielfiguren selbst sind et 
wos kantig, doch ihre adreten 
Rundungen und ihr irrer Touch 
sind gut zu erkennen, wenn 
gleich auch auf eine flüssige 
Animation zugunsten der Be- 
wegungsgeschwindigkeit ver 
zichtet wurde. 

Zugegeben, “Body Blows” er- 
reicht bei weitem nicht die 


„Ich mach Dich zur 
Schnecke!” - einmal 
wörtlich genommen. 


SS 45 


Qualität und Atmosphäre der 


entsprechenden Spieloutomo: 
ten, Während r schon 
Kleine Spielkon: zumindest 


akustisch die Knochen krachen. 
lassen, ist der Soundblaster 
des PCs mit der Geröuschkulis 
зе des Spiels hörbor unterfor- 
dert. Dos hilos Klicken der 
Fauste hebt nicht gerode den 
Adrenolinspiegel des Spielers 
Obwohl die Grafik gut gelun- 
gen ist, fehlt es dem Spiel des 
богет doch gewaltig on 
Übersichlichkeit, wos dazu 
Dia. den Joystick meist in un 
willkürlichen Bewegungen hin- 
und herzureißen, um den Sieg 
zu erlangen. Dennoch: Aus 
Чеп wenigen erhällichen PC- 
Spielen ähnlicher Gattung hebt 
sich “Body Blows” in jedem 
Fall positiv hervor. Sieht mon 
wohlwollend über einige sy- 
stombedingte Schwöchen hin- 
weg, kann “Body Blows" auch 
anspruchsvollen Kömpfernatu 
ren eine süße Zeit der Gewalt 
und Brutalitt bescheren. 
Marcos Ilinger ш 
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REVIEW 


Troddlers 


Lemmings vs. 
Troddlers 


Troddlers (zu deutsch etwa: Tramp- 
} sind po: liche kleine Wesen, 
die immer geradeaus und meist in 
ihr Verderben laufen. Sorgen Sie 
dafür, daß gut ausgeht! 


‚kannt vor? Sicher, auf den zu verschwinden. Jetzt heißt es 
ersten Blick hält man hurtig hinterher und die Klei- 
Troddlers von STORM. fir nen schleunigs zurückge 
eine Lemmings-Kopie, aber bracht. 
eins gleich vorab; Troddlers ist 
onders. Die Vorgeschichte it Zauberlehrlinge 
schnell erzählt. Hokus und Po- bei der Arbeit erfüllen. Meist muß ei 
kus, die beiden Zauberlehrlin- ne bestimmte Anzahl 
де von Meister Divinius haben (п jedem Level müssen Hokus уоп Troddlers vom Ein: 
die Toddlers eigelossen und und Pokus (im Ein-Spieler-Mo- gang zum Ausgang 
denen fiel nichts Besseres ein, dus nur Hokus) eine Aufgabe geführt werden. Dies 
bewerkstelligt mon, in- А 
dem Hokus Blöcke und Komplexe Aufgaben war- 
ondere Hilfsmittel (sihe ten auf den Spieler! 
Kasten) an die passende 
Stelle zaubert, indem er sich und Pokus nicht! Man muß al- 
erst selbst dorthin begibt (ala so oft erst den Weg für die 
Jump & Run) und donn dos Spielfiguren bauen. 2. Anzahl 
entsprechende Objekt mitma- опа Reihenfolge der Objekte 
gischer Kraft entstehen läßt. ist vorgegeben, allerdings 
Dabei gibt es zwei Haupipro- Копп man nicht mehr benötigte 
bleme: 1. Die Troddlers können Sachen wegzaubern und an 
auf senkrechten Wänden und ` anderer Stelle wiederverwen. 
sogar Decken laufen -Hokus Чеп 


S: dos kommt Ihnen be- als sofort durch den Teloporter 


oh 


Die Rúckkehr 
der lebenden 
Toten 


Abgesehen davon, daß di- 
verse Monster und Gemein- 
heiten wie Kichenmaschinen 
und Minen etc, den Troddlers 
das Leben erschweren, ma- 
chen Ihnen auch noch die Fol 
gen eines weiteren Malheurs 
zu schaffen: Ein Teil der Trodd- 
lers wurde durch des Telepor- 
fieren zu Zombies und die tö- 
ten nicht nur Troddler bei Kon- 
tokt [schlimm genug), sondern 
sie wagen es sogar, Hokus und 
Pokus anzugreifen, so daß 
ouch auf deren Lebensenergie 
geachtet werden muß. Außer 
dem dürfen Zombies auf ke 
nen Foll zum Ausgang kom- 
men. All das macht Troddlers 


zu einer echten Herausforde 
rung, denn es gibt viele ver 
schiedene Arten, einen Level 
nicht zu schaffen, und zu guter 
Letzt bleibt immer noch der 
Kampf gegen die meist knapp 
bomessene Zeit. Nachdem 
топ 100 Levels allein gespielt 
hat, kann man sich auch noch 
an weiteren 75 Level für zwei 
Spieler versuchen; dabei ist 
dann allerdings echte Teoma 
beit angesagt. Zur Sache geht 
es dann in den 15 Levels des 
"War Mode", denn hier geht 
з gegeneinander. Zusammen 
mit der soliden Grafik llr 
dings sind Troddler 
nicht ganz so putzig 
wie Lemminge) salle 
das genügen, um 
für eine ganze 
Menge Denk und 
Acıionspaß zu sor- 
gen 


Peter Freunscht m 
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REVIEW 


Seal Team 


Good Morning, 


Electronic Arts hart am Rande des 
Feitnäpfchens: Verkappte Rambos 
jubeln, Moralapostel schlagen die 
Hände über dem Kopf zusammen und 
Spiele-Tester jonglieren verzweifelt 
mit ihren Wertungstäfelchen. 


eler gibt es ein un: ез gibt wieder viele Abkür- 
редете Севт, ege 
da derartige Spiele lernen - dirigieren Sie den 
zwar regelmäßig von der Fach- Trupp an Holzhütten und feind- 
presse in der Luf zerrissen wer- lichen Soldaten vorbei 


Чеп, bei der Käuferschaft aber 


Geschafft! Die zwei Vienameson konnten um- 
zingelt und unschädlich gemacht werde: 


dennoch großen Anklang fin- Lizenz zum ` Tee acte Ihnen frei, Konten. Das fängt bei der 
den, Wie sonst wäre es zu er- Töten zunächst einige ausgewählte  frogwürdigen Darstellung der 
Kären, del sich so einer kei Missionen zu trainieren oder Ereignisse an und findet seine 
пеп Hinterhof-Soffwareschmie- Verschiedene Ansichten erleich- gleich in den Campoign-Modus bescheidene Fortsetzung in 
Че nun der Branchenprimus mit tern die Planung und eine einzusteigen. Nach einem de- den Grafiken. Stott Super 


der unrühmlichen Vergongen-  zoombare Übersichtskarte zeigt teilierten Briefing starten іс VGA-Leichen oder farben- 

heit der USA auseinandersezt. den Ort des Geschehens, da Ihren Trip ins Ungewisse, Zu Ih- prächtigen Bitmap-Explosionen 
Bei Seol Team handel es sich топ während der ausgedehn- ге Unterstützung wird schwe- werden Ihnen beim Einsatz nur 
um eine Kombinafion aus Sira- ten Exkursionen leicht die Ori- гез Geschütz in Form von Hub- _ körgliche Vektorgrafiken ge- 
tegie-Komponenten und Echt entierung verlieren kann. Bevor schraubern, Kampffugzeugen zeigt, deren Detuilgrad und 
zeit-Gefechten während des Vir ез losgeht, entscheiden Sie sich und FluBbooten aufgelahren, Тетро sich per Tastendruck ön- 
‘etnom-Kriegs, wobei die insge- fir die Person, die Sie inner- de das heldenhofie Quartet ет läßt. Die Missionsbespre- 
somt 80 Missionen in den Jah- halb Ihres Himmelfahriskom- auch zum jeweiligen Arbeits- chungen, Menüs und Helden- 
ren 1966-69 angesiedelt sind. mandos übernehmen möchten. platz bringen und wieder ab-  begräbnisse wurden hingegen 
Ihre Einheit besteht aus verzu Anhand der Biographien kön- holen. Für besonders glänzen- = mit einigen genretypischen. 


allem enischlossenen Draufgän- пеп Sie die Leistungsföhigkeit de Leistungen werden diverse Hintergründen garniert. 

germ, mit denen Sie durch der einzelnen Soldaten oin- Ordon ans Reversgehafist. Вайт Dechungel Schlachfost 
Súmple und Bambus-Gestrüpp schätzen, die im Laufe des erwartet Sie außerdem die üb- 
querfeldein waten und Ihren Spiels auch an Erfahrung und Kiobig liche digitalisierte “Rohkost”, 
Auftrag (Gefangene befreien, Können zulegen. was Sound, Effekte und - in 
Stützpunkte zer- Seal Team ist in vielerlei Hin- Ansätzen - Sprachausgabe оп- 
stören, usw.) sicht ein Spiel mit Ecken und belongt. Das teure Steckkarten: 
möglichst ohne 

Verluste mei- Door re 

stern müssen 

Im hektischen 

Wechsel zwi- Strategie 
TE tegi 

bzw. Joystick (357400: 

und Tastatur - 


Mit dieser Kar 
te werden Sie 
sich nur selton 
verlaufen. Sie 


Spielspaß 


H zeigt Ihnen al- 
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Vietnam! 


‚Arsenal Ihres PCs wird von Produkt vor dem Absturz in tie- 
al Team also zu keinem Zei- fe ¡tregionen. Denn für 
punkt richtig gefordert. Um das ein paar Stunden zweifelhahe 
Desaster komplett zu machen, Unterhaltung ist das 

müssen Sie sich obendrein mit durchaus brauch 

einem hoffnunglos überlo- was Übung macht es sogar 


denen Handbuch und derbe- richtig Spaß, зо merkwürdt 

rwähnten Steuerung her- das klingen mag. Wenn Sie 
umärgern, die man si nichts moralisch Verwerflid 
hätte eleganter lösen können. doran finden, einen unmitel 

bar vor Ihnen im Dickicht ver 

Fazit: Ganz abgesehen von  schanzten Palygon-Asiaten 

briegsverhertlichenden über den Haufen zu ballern 
Ausschweifungen und der alles und zudem keine allzu hohen 
onderen als objektiven Darstel- Ansprüche an die Présentation 
lung gehört Seol Team auch stellen, hindert Sie nichts dar- 
ous technischer Sicht keines оп, trotzdem in den Kampfan 
falls zu den Top-Stors seiner zug zu schlüpfen 
Zunft. Lediglich der gu 
onsaufbau und die spannen- _ 
den Aufträge reiten dos EA- Petra Maveröder Ш. her probably’ be ze happs heii kiss dos 


ANSTOSS, die FulRball-Management-Simultion, zeigt einen völlg neven 
Standard in Grafik und Spiltefe! Live-Kommenterung der Spiele mit 
Konferenz-Schallung zu anderen interessanten Begegnungen! Interviews, 
Ereignisse, detailierte Mannschaftsdaten — Erfolg und MiBerolg Ihrer 
Mannschaft legen in Ihrer Hand! Treffen Sie Ihre Enscheidungen - Sie 
könnten Bundestrainer sein, oder vom Vorstand gelevert werden! 


Fußball 
wie im 
Fernsehen! 


TEICHE 
Күкү 


- Spielverlauf wird ständig 
neu berechnet 

- Auswechslung 

- Spieltaktiken und 
Spielweise 

- Tralnerseminare 

- Individuelles Trainings- 


programm Erhältlich für MS-DOS, AMIGA sowie AMIGA 1200 (256 Farben) 
SE : 0 


‘Arig к DM 8 be Seling Роны отан, Veo Str 1, 33332 Gutman, Kennwort: ANSTOSS, 


REVIEW INN ТТ 50 
Gateway ЇЇ: Homeworlds 


Do you speak Heechee? 


Und da behaupte noch einer, Com- 
puterfreaks würden sich nicht für 
Literatur interessieren! 


N ach Bestseller Autoren 
wie Lovecraft, Nven, 
Tolkien und Herbert 
wird Frederik Pohls Heechee 
Soga von Legend bereits mit 
dem zweiten Teil gewürdigt 
Gateway (übrigens nicht zu 
verwechseln mi dem Rollen: 
spiel-Oldie Gateway to he So 
vage Frontier von SSI) hat erst 
knapp eineinhalb Jahre ошї 
dem Buckel und schon wird 
der Nachfolger vorgestellt 
‘Auch diesmal ist es Ihre ehren 
volle Aufgobe, die Welt zu ret- 
ten - wie aufregend! Nachdem 
unerschrockene Abenteurer 
bereits im Vorgänger mit den 
freundlichen Hoechees und 
den bösen Assassins Bekannt- 
schaft machen диеп, wird es 
im Johre 2112 fr die Mensch 
heit wieder einmal kritisch. 
Während Sie in Son Francisco 
die Freuden eines erfolgrei 
on ler garen 
planen heimtückische Terrori- 
sten, die Feinde der Hoschees 
zurück auf lin Free zu bringan 
und damit ein Massaker auf 
dem blauen Planeten onzurich- 
ten. Also wird ein Raumschiff 
gechartert und ab geht's in die 
Weiten des Wehalls ouf der 
Suche nach der Heechee Ho- 
темой 


Nichts zu 
lachen 


Wenn der Name Legend fall, 
denkt man zunächst on den 
zauberhaften Ernie Eoglebeok 
oder den unferigen Riter Eric, 
der sich vor kurzem im Minel 
aller mit Herzblot Loreolle 
vergnügte. Die zwerchfeler 
schüternden Eskapaden von 
Spolleasting & Co. vermifte 
die Legend-Gemeinde schon in 
Gateway 1 schmerzlich. Auch 
die Fortsetzung gibt sich er 
lich humerlos - nur an wenigen 


Stellen versuchen die beiden 
Entwickler Glen Dahlgren und 
Mike Verdu, dem Spieler trotz 
der ziemlich trockenen Story 
ein Schmunzeln abzugewin- 


Gegenüber dem ersten Teil 
‘wurde ordentlich aufgorüse: 
Allein 50 % mehr Fosiplatten-— Pohls zweiter 

platz wird belegt und stat in Streleh Ist nicht 
drei Abschnitte ist Homeworks Sanz so gelungen. 
jetzt in insgesamt fünf Kapitel 
mit vielen Einzeletappen unter- 
teilt. Das bedeutet gleichzei 
Mehr Puzzles, mehr Schaupl 


1V"-Qualitat, ober je 
weiter man sich vorar- 
beitet, desto weniger 


ze, mehr Grafiken und nicht wird geboten. ner Stunde entnervt aufgeben. 
zuletzt mehr Text. wird. 
In dos Spiel wurden viele oku- Eine harte № Die Puzzles sind zwar (im 


celle Themen hir cht nachhinein betrachtet) eigent- 
Beispielsweise dürfen Sie Gene Wenn Sie bislang Ihren Adven- bh immer recht logisch oufge- 
von Insklen onions und. Iure Bedar bal dor Kenko Бой, ober in Lony- oder 
müssen sich auf einem Baum (LucasArts, Sierra, Westwood) Monkey Island-Spieler mit 
sitzend gegen zähnefletschen- gedeckt haben und der Mei- Schulenglisch-Kenntnissen wird 
de Dinosourier zur Wehr set: nung sind, reif genug fûr das bald mit fliegenden Fahnen zu 
zen. Ferner untersuchen Sie “Prof-Lager” von legend zu seinen Leblingen zurückkeh 
seltsame Vorgänge auf einem sein, sollten Sie sich das lieber ren. Außerdem ist es doch 
Essploneten und statten notir: noch einmal gut überlegen. Sie recht Iongweilig, mit einem 
lich der Heechee Homeworld bekommen mit Homewerlds guten (1) Wörterbuch und dem 
tines Rauch oh. ain Programm, bei dem ein Hint Bonk bewaffnet, ippend 
Normalsterblicher (das heißt, und Klickend eines der zur Zeit 
Grafik-Schlappe bei Ihnen zuhause hängt nicht anspruchsvollen Adventures 
das “First Cerificote in Oxford zu lösen”, 
Die von onderen Legend-Pro- English” über dem Schreib- Petro Moueröder Ш 
dukten bekannte Benutzerober- isch) vermutlich schon nach ei- 
che mit Verbliste, Kompaß, 
Text: und Grofikfenster wurde 
‚auch diesmal beibehalten. Wie 
schon bei Eric he Unready 
wird gelegentlich eine kurze 
Animalionssequenz gezeigt, 
damit mon nicht nur endlose 
Beschreibungen zu schen be: 
kommt. Die Werbung ver 
spricht “Spectacular Animati- 
ons”. Gegenfrage: Wo sind 
sio? Sind damit owa die nur 
wenige Sekunden dauernden, 
ruckortigen, forbarmen und 
(groben Grafiken gemeint, die 
Fier und da die Augen beleid 
gen? Zu Beginn stount man 
noch über tolle 256-Farben 
‚Kunstwerke in 


TIPS & TRICKS Ay 200751 


E ÓN 


STEEL EMPIRE 


Probleme beim Treffen der klei- 
neren Roboter mit Raketen? Mit 
der Kombination der Taste zum 
'Waffenwechseln und der Steu- 
позе (Cursor) lassen sich die 
Formationen der Langstrecken- 
raketen ändern. Schon einmal 
mit einem einzigen Mercu 
ne schwere Befestigungsanlage 
zerstört? Man braucht nur ei 
пеп schnellen Cyborg (ein 
‚Achilles ist am besten) und ei- 
nen dichten Nadelwald. Man 
pirscht sich jetzt am Rand des 
Spielfeldes entlang, bis man 
die Rückseite der Verteidi- 
gungsonlage erreicht hat, Mit 
ein wenig Glück ist man jeder 
Rakete entgangen. Nun 
schleicht man sich von hinten 
оп die Hauptstadt heran und 
zerstört diese, Wahrscheinlich 
kann man auch noch ein paar 
feindliche Cyborgs zerstören. 
Man stellt sich cuñerhalb der 
Verteidigungsmauern direkt 
hinter einen Roboter und ver- 
sucht nun, die Raketen seiner 
eigenen Verteidigungsonloge 
avf ihn zu lenken. Mit Keyinit 
kann man die Tastensteverung 
verstellen, 


Sascha Herrmann 


MIGHT AND MAGIC - DARK- 
SIDE OF XEEN 


Wor sich bei Might And 
Magic 5 mit unlauteren Mitteln 
durch die Spielewelt schlogen 
will, sollte zunächst einmal ein 
neves Spiel beginnen und 
dann sofort abspeichern, Mi 
einem Disketten-Editor wird 
dann der neu entstandene 


Spielstand gesfínet und folgen- 
de Werte ouf “H” geändert. 
0990: 11,09 
0900: 08, 13, 10, OF, Oc 
Doft 07,07,07, 
07 
0090: Oc, 02 
Delt, бс 
0b00: Oa, 14, 10, Ое, Od, 
Oe 
0620: 07,07 
11e0: 08, 14,04, 11 
110: Oe, OF, OF 


E 
8 


Ое, 11, OF, 12, 


, 05, 14, 05 


2828238 E $288 


E£S39 8879888 
SS, 
3 


02, 02, 02, 14 
Oc, 02 
13,00, 08, 13,10, 10 
Ge 


10,00 


Die Eigenschaftswerte jeder 
Person der Standard Pory sind 
nun auf fast unschlogbore 255 
gesetzt - einer lockerleichten 
Lösung des Spiels steht also 


nichts 


mehr im Wege. 
Thomas M. Fuchs 


X-WING 


Hier ein poor Tips för alle 
Raumpiloten, die bei X-Wing 
nicht weiterkommen. Man 
nimmt einen Diskeditor und 
verändert damit die Datei 
“Name Pl Um den Rang sei- 
nes Piloten zu ändern, gibt 
топ bei “A” folgendes ein: 


Ei 
oih 
0% 
Oh 
oh 
EI 


Flight Cadet 
Flight Officer 
Lieutenant 
Captain 


- Commander 
- General 


Bei “B” konn man seine Punkt- 
zahl editieren 

Bei °C” wird der Erfahrungs- 
grad von Rookie bis Top Ace 
verändert, wobei “Hh” die 
höchste Stufe einnimmt. 

Be "D kan man sich le 
Training e verschoffen, 


in der 


Wing 


Ige X-Wing, Y- 
und A-Wing (von “00h” 


bis 08h") 


0000: 


(00 00 00 as bb bb 00 


cc ce 00 00 00 00 00 00 


0080: 


00 00 00 00 00 00 dd 


4444 00 оо 00.00 00 00 00 


Martin Bundnagel 


SYNDICATE 


Bei dem erst kürzlich erschie- 
nen Top-Game Syndicate 
kommt man mit diesem Trick 
zu $90.000.000 und man hat 
vor der ersten Mission die 
Wohl zwischen allen Körper- 
teilen. Dazu muß man im 
Menü auf dos Feld “Spiel nev 
starten” gehen und dieses 
betätigen. Danach geht man 
ош das Feld “Spiel laden/si- 
сет” und wählt es an. Jetzt 
bemerkt man auch den einzi- 

n Haken an diesem Trick: Er 
‚nktioniert nur dann, wenn 
Фе erste Speichertell rei ist. 

Erfill man diese Bedingung, 
so Капа mon jetzt diese (und 
nur diese) Speicherstlle laden 
und die Missionen beginnen, 
Nun hat mon alle oben ge 
nannten Vorteile auf seiner Sei- 
te und kann das Spiel ruhig 
ongehen lassen. Ein Tip für al 
le, bei denen die erste Spei- 
cherstelle schon besetzt ist: Ein- 
fach die Save-Datei löschen 
und der Cheat solte funktionie 


теп, 


Jan Preissler 


KOMPLETTLÖSUNG WORLD 
OF XEEN 


Nachdem man beide Intros 
(Dark Side of Xeen und Clouds 
of Xeon) gesehen hat, startet 
Beer ect 
zum Pharao, Dort bekommt 
топ folgende Aufräge damit 
Prinz Roland und Königin Ka- 
lindra heiraten können und die 
Welt vereinigt werden kann: 
Die vier Schläfer wecken 
(Welkenweg an den Ecken die 
Wörter Erde, Wasser, Luft, 
Fever eingeben, die Ebenen 
‚durchsuchen und die Schläfer 
wecken) 
- Die vier Maschinen in den 
Ecken der anderen Welt akti- 
vieren (Clouds of Xeen, Zau- 
ber-Sprung verwenden] 
= Prine Roland befreien 
+ Den Weg über den Dunklen 
Turm finden. 


Um Prinz Roland zu befreien 
müßt Ihr erst die Silberne ID 
Card bekommen. Ihr findet sie 
im Drachenturm auf der Wel: 
kenebene. Das Wort an der 


TIPS & TRICKS TI Se 


See laute "Unendlichkeit". Karte vornimmt (zum Vorschein nig. Man mul sich leider Melodie begeben wir uns wie- 
Ansonsten muß man nur einige kommen die Zohlen, die mon durch die schwingenden Beile der in den Dunklen Turm zur 
Drachen len, wos zudem ` muliplizieren muß). Ergebnis = hindurchmegeln (am besten Ebane 4 und brechen das Sie 
Zeitpunkt kein Problem mehr 120, Aus dem Glaskasten be- mil Schlafen und Zouber- gel. Danach nur noch dem 
soin dire, Auferdem findet kommt mon dio goldene D Sprung) Is man hindurch, be- Wokenwog folgen Ratten und 
gegen, Card, mit der mon im Amor gibt mon sich ouf Ebene 2, wo Zaubern nicht vergessen) und 


Gold und Gems. Im Dungeon Dungeon einen Roum weiter- топ verflucht ankommt und zur Pyramide springen. Viel 
von Alamar kommt man mit kommtund Prinz Roland be- wird. Dieser Tat- роб beim Ansehen des end: 
der ID Card einen Raum wei- Кей. Mit dem Amulett macht konn man vorbeugen, ондеп Intros. 

Jer, wo man den Schlüssel fir mon sich ouf den Weg zur indem man obspeicher und 

den Dunklen Turm findet sowie Südlichen Sphinx die Platen im kleinen Raum Für alle, die im Dungeon des 
einen Schädel, der die Golde- In der Sphinx (Clouds of Xeen) vorher genau untersucht. Die Todes das Kreuzworträtsel 
те ID Card verlangt. erkundet mon die eizelnen verluchten überspringtman noch nicht gelöst haben, im 


In den einzelnen Ebenen des Ebenen und findet auf Fhene 1 dann nach dem Laden des folgenden auch dafür die Lö- 
Dunklen Turms müssen die due Tränke und Mumien. In eben abgespeicherten Spiel- sung. In der Ebene danach 
Gongs geschlogen werden, um zwei Räumen liegen einige standes. Der Name der Sphinx den letzten Schrein nicht zer- 
in die nächste Ebene zu gelon- größere Schötze herum. Ach- loutetPicord2. In Ebene 2 an: stören, da sonst der Dungeon 
Nachdem man alle Go- eg nur ein Schotzistgreif- gekommen, begibt man sich einstüzt. An den anderen 
{ems besiegt hal und sich in bor Also vorher abspeichern, zum zweien Ihren und be:  Schreinen bekommt mon 
Ebene 4 befindet, lst man dos Die beiden Kerzen sind Finten, kommt von Picard im Tausch nochmal Erfahrungspunke, 
Rätsel, indem man ouf jeder auch wenn mon ihnen Geld das “kleine Ewas” die 
Ebene eine абон бо gibt, ruta es einem sh we- Melodie des Lake Abschnitt 5 


12 тт 
13 Aus seinem Raumschiff befreit 
14 Ätzende Flüssigkeit 
повеке 

7 er ass eben 


18 Zauberin 
19. Zouber gegen Tod 


SILIFINANIISEATERERTSTEUTHRURLESE ARALAR 


20 Mann, der Wälder bevorzugt = Waldläufer 
21 Schloß in der Verbotenen Zone = Alomar 
22 Gegenteil von Böse =Gut 

23 Равног von Schloß Basenji = Der Wolf 
24 Stodt der Untoten = Necropolis 
25 Tiermund в = Schnauze 
26 Gegenteil von Wei = Schwarz. 
27 _ Zweihänder-Schwert = Fomberge 
28 Spruch = Zauber 
29 Name der Welt = Xeen 

30 Nome des Urbaumes = Rinde 

31 Greil = Geier 

32 ‘Metall = Gold 

33 Geschwindigkeit = Tempo 

34 Märchen mit personifizierten Tieren = Fabel 

35 Jemand, der Fische fängt = Fischer 
36 Spruch der Wahrnehmung = Hellsehen 
37 Speer mit 3 Spitzen = Dreizock 
38 Grunzendes Tier = Schwein 
39 Knochengerüst = Skelett 

40 Stadt der Magier = Sondstodt 


41 Krofiquelle = Energie 


Gegenteil zu Leben 
Halb Mann, halb Stier 
Gegenteil zu Dunkel 


In dieser Rubrik sollen einmal 
mehr фе Leser zum Zuge kom 
men. Und dies in zweierlei Hin- 
sicht. Zum einen kënnen ойе Le- 
ver von den hier veröffentlichten 
Hints, Tips, Tricks ek. profitieren, 
Wer sich schon einmal an inem 
der unzähligen Lemmingslevel 
togelong die Zähne ausgebissen 
hat oder enor est, доб 
die Kilrathis einfach mal wieder 
nicht so leichi vom Stemenhim 
mel follen wollen, weiß was ich 
damit meine, Zum anderen wer 
еп all in боста Whisper ver- 
Sec Tips, di nicht den 
Redoktionsróumen entsprungen 
sind, mit DM 20,- honoriert 
Kompletlósungen hingegen so- 
gar mit sage und schreibe 

DM 300-1 


Unterirdischer Abwasser-Gong 


Fever, Wasser, Luft, Erde 


THORSTEN VAHLE 


Secret Whisper 


Wenn das kin Ansporn ist, so 
"spielend IB! sich selten Geld 
verdienen, oder? Also, haben 
Sie irgendwelche Dinge auf Lo- 
ger oder ist Ihnen sonst etwas on 
sinem bestimmten Spiel ouge- 
fallen, clas andere ebenso inter- 
због könnte, Röster Sie uns 
Ihre kleinen Geheimnisse. Ein- 
fach ol Briel, besser noch ols 
АЗОН on die Rodoklion 
schicken 


COMPUTEC Verlag 
PC Games 
Kennwort: Secret Whisper 
lsorstrade 32 
90.451 Nürnberg 


Komplettlösung Teil 2 


BETRAYAL AT KRONDOR 


James, Locklear und Patrus hel- 
fen Duke Martin und Baron 
Gobo, eine Vartidigung ge 
ın den Angriff der *mored- 

Fer Vertes ou Norden 
‚aufzubauen, 
Zuerst spricht mon mit den bei- 
den Adligen, B.G. hält sich in 
der Stodt auf, D.M. lungert 
südlich der Stodt herum. 
Die drei Kisten, von denen Du- 
ke Martin gesprochen hat, sind 
in der Hagellandschaft 
Nordwesten der Sech ver- 
steckt. Die Poßwörter lauten 

"onion", “outside” und “door”. 
Dos einzig wirksome Gif, das 
‘auch ganz in der Nähe erwor- 
ben werden kann, ist “collar”. 
Hat man das Essen vergihet, 
legt man es zurück in die Ki- 
sten. 

Dann sucht mon Tamney the 


Minstrel in einer Scheune nahe 
der Stadt Dencamp auf. Dos 
‚Öffnen der Tore erfordert min- 
destens 30 Stärkepunkte. Hot 
diese keiner, kauft man sich 
“Fodomor’s Formula”. Die 
“Steine”, noch denen Tamney 
gefragt hot, sind in einem Kel- 
le, östlich von Dencamp. Es 
jibt zwei je, die dort 
Beta Die The ий den 
Steinen steht im Norden des 
Kellers. Ў 
Tomneys Diamanten sllen 
деп breet 
werden. Mit dem Geld bezahlt 
топ die Goblins, die den Po 
zu den Northlands bewachen. 
Als nöchstes müssen die Hel- 
den die Kriegsschauplétze in 


ihren Besitz bringen, das heft, 


sie müssen sie Captain Krol- 
dech stehlen. Er lebt in Кодот 


in einem der Huser. Man geht 
zum Pionier (engineer), der im 
Piove nebi dor ase 
wohnt. Er vert einem nur, wo 
der fehlende Teil des Katopults 
is, wenn Patrus schlechter Lau- 
te spielt als er selbst. Der si- 
cherste Weg ist, Patrus einfach 
obaufülen, зо dob seine “bor- 
ding skill” ins Bodenlose sinkt. 
Nun halt man sich das Teil 
(Vorsicht Fall!) und macht dos 
Katapult schußberei, bringt es 
nach Raglam zu Kroldechs 
Hovs und beschia dieses. 
Dann holt man sich schnell die 
Kriegspläne und bringt sie zu 
Duke Marlin. Zum Dank trögt 
dieser Euch eine neve Mission 
uf man soll sechs “moredhel” 
Zouberer finden und ten, Sie 
halen sich bei einem Haus im 
‚Südosten von Dencamp auf, 
dos südlich der Haupisraße 
iegt. Für den Kampf werden 

ie Helden wohrscheinlich 
mehrere Anläufe brauchen, da 
die Zauberer ziemlich mächtig 
sind, Vor dem Kampf sole је- 
der Charakter mit Stärkungs- 
mitel vollkommen geheilt wer- 
den. Auch alle möglichen 
“Sleigerungsmitel” für Wolfen, 
oder Rüstungen sollten ver- 
broucht werden. Stehen die 
Helden neben den Zauberern, 
können diese keine Sprüche, 
benutzen. Nach dem Kampf ist 
der бае Abschnitt beendet. 


und Gorath machen 
Salut йе Suche rach Pug 
und Gamina. Der einzige An- 
halspunkt ist eine versteckte 
Nachricht, die in die Wand 


von Pugs Zimmer in Krondor 
eingebrannt ist: The Book of 
Macros. 
Man geht zurück in die Konali 
sation unter Krondor. Dort trifft 
man in der Súdostecke auf 
Katt. Sie ragt nach dem “Idol 
of Lasur”, das im zweiten Level 
zu finden ist. Falle! 
Wieder im Freien, solle man 
sich auf einige Kämpfe gefaßt 
‘machen, da mon in der Ume 
Bong von Mac Cress a | 
einige “Phantian serpent 
presi telfon kann. Fr don 
Kampf gilt dasselbe wie fü 
АБ З итеп 
Dort rif man Abbot Graves, 
der die Helden beauftragt, Mit- 
chell Waylander zu finden. Al- 
so geht man zu Sloop, dessen 
Haus ganz in der Nahe des 
Ladens steht; von ihm bekommt 
mon eine Notiz, die zu Abbot 
zurückgebracht werden 
muß... Der Schlüssel zu Stellans 
Haus in Eggley befindet sich 
от Leib des Toten oußerhalb 
von Kronder. Man nimmt Ihn 
оп sich und geht nach Eggley 
und holt sich dort ous Stelans 
Haus die Karte, auf der der 
Geheimeingang zur Bibliothek 
in Sorth eingezeichnet ist 
Sarth kann nur durch die un- 
terirdischen Höhlen betreten 
werden, Hat man die Treppen 
zur Bücherei gefunden, sollen 
die Regale sorgfälig nach den 
en Informationen 
ira Folch 
мб a u lates “Ela 
dor forest” aufsuchen, Der sin- 
zige Eingang führt durch die 
Minen des Mac Merdain Ca 
dal, südlich von Lamut. Inner- 
halb des Elavandor Forest, im 
Nordosten des kleinen abge- 
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TIPS & TRICKS DS ganes / 54 


James, Lockleor und Patrus sol- 
Jen die "Rift Machine” im Din- 
wood-Wald aufspüren und sie 
mi Hl los magischen Ge- 


des gibt es eine ‘moredhel” 
Truhe, för die das Робот 
“snowflake” lautet. Das in Er- 
fahrung gebrochte Paßwort gilt 
Erie Liar api 
wachte Brücke. Ist die Brücke 
überquert, sucht man nach 
Moreoulf, und zwar östlich am 
Flu entlang. 

Die zu findende Truhe steht in 
der Südwestecke in einem 


(crystal staf) finden - im 
Nodosien der Insel, in einem 
der Geböude - und, um den 
Stab benutzen zu können, ei- 
nes der kristalinen Gewöchse 
im Freien, 


Versucht, die Marmorsdulen im 
Norden onzukicken. Danach 
holt man sich den “Cup of Rin 
Ser" aus einem von Panth-Ti- 
опал» schwerbewachlem Haus 
in der Südostecke der Insel. 
Gonz in der Nähe ist auch der 
Zouberspruch “Strength Drain” 
Zu finden, der unbedingt, 
benötigt wird. Hot man ihn ge- 
funden, bringt man den "Cup 
cof Plin Skr” zurück zur Säule, 
Hide sie an ord wird z Pug 
teleporter, фе man sl 

befreit. Jo konn man auch 
dos Gebiet in dor Sidwestocke 
durchqueren, ohne verletzt zu 
‘werden. Gamina wird in ei- 
nem Käfig in unterirdischen 
Höhlen hon, Die 
Wind Elementals können nur 
durch "Strength Drain” besiegt 
werden, und zwar sollen im: 
mer zwei Sprüche auf einmal 
‚auf ein Monster kommen. 


Abschnitt 9 


Owyn, Gorath und Pug müs- 
зеп verhindern, daß Makala 
“ilestone" erreicht. Dazu ien 
sie die sechs Zauberer aus Ke- 


Die “Rift Machine” befindet 
sich ziemlich in der Mitte des 
Waldes auf einer von Flüssen 


chino", 

Äußerst schwierig ist der 

Kampf mit den Bewachern 

Schr wirksam ist ein mogischer 
namens "Воб 

Seal", der "Mind Ма Zen 

bersprüche bewirkt 


Abschnitt 8 


Abschnitt 8 spielt in einer 
feindlichen, seltsamen onderen 
Walt. Hier suchen Owyn und 
Gorath noch Pug und Gamina. 
Magie kann nicht wie gewohnt 
benutzt werden. Zuerst muB 
Owyn einen Kristalstob 


sheb vom Körper des Goblins 
іт ersten Raum weg. 


Das “Orade of Aol" befindet 
sich im Nordosten der Höhlen, 
ebenso der Eingang zum 2 le- 
vel, wo man auf die sechs Мо 
дег wit, die sich dort ir 

жо aufhalten. Sie sind schwer 
bewacht 


Dos wer 


Niels Köhrer 


PRINCE OF PERSIA 2 


Hier ein paor Tips für die Prin- 
ce 2-Spieler, die an den Rat 
sein des Spieles scheitern. 
Wenn man das Spiel sarten 
möchte, gibt mon “PRINCE 
YIPPEEYAHOO” ein. Danach 
hat der Prinz eine 
essonter Fähigkeiten 


inter: 


Jetzt noch ein poor keine Tips 
und Tricks fir die Spieler, die 
das Spieler lieber ehrlich 
durchspielen möchten 


Level 2 - Um die Höhle zu öf- 
nen, darf man die Steinplone 
mit dem Symbol nicht 
berühren. Ihr möß also versu- 
chen alle anderen Platten zu 
versenken. 

Level 5 - Um mit dem Teppich 
Fiegen zu können, muß man 
erst an einem nich vorwund- 
baren Сейрре voted! Ura at 
zu besiegen, muß man kurz in 
dos Bild hineingehen und die- 
ses dann sofort wieder verlos- 
‚sen. War man in dem Bild, so 
wird eine andere Hintergrund: 
musik beginnen. Man geht 
ja tlds Bi 
und warte, bis die Musik wie- 
der verstummi. Dann kann 
топ dio Tür nen, die sich 
hinter dem Gerippe befindet 
Nun muß man vorsichtig ver- 
suchen, durch de offene Tar 
zu gelongen. 


Letzter Level: Im letzten Level 
befindet man sich auf inem 
Schochbret Jetzt muß man mit 
dem Zauberer kimplen. Zuorst 
geht man nach rechts und et 
die Scheinbilder des Magiens. 
Dann geht man nach oben und 
onschießend noch rechts. Hier 
stellt man sich genau neben 


den Zauberer und zieht dos 
‚Schwert. Er bekommt es an 
den Kopf und fall um. Jetzt 
verwandelt man sich in еї 
Schattenmensch und bringt 
durch dos Betätigen der Taste 
“STRG" um die Ecke. 


Florian Reinholz 
und Marko Wolf 


WAR IN THE GULF 


Man fippt am Spielstand- 
Screen stot des eigenen Na- 
mens “Let Me Cheat” ein und 
klick anschließend den Reset 
Button - als Zeichen, do der 
Cheat nun aktiviert ist, sinkt die 
Zohl neben Losses um eins, 


gleichzeitige Drücken. 
der Tosten ALT und WC, dal 
man jede Schlacht sofort ge- 


winnt, 
Jakob Neher 

SYNDICATE 

Bes diesem Spiel gibt os einen 


sohr interessanten Schummel 
Modus. Mon erreicht mit dem 
Firmennamen verblüffende EF- 
Кеме: “Nuk Them” läßt den 
Spieler alle Missionen an- 
wählen und “Rob A Bonk” 


Geld, man kann olle Missionen 
auswählen und die For- 
schungsobteilung hat schon al- 
le Wolfen entwickelt, 


Jon Kamp 
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DIE AKTUELLEN ehe: tie 
VERKAUFSCHARTS °° geht s 


ermittelt von media control Die spielbare Vollversion von Energie Manoger befindet sich in 
einer komprimierten Archivdatei auf der Coverdisk. Um Energie 


Syndicate Manager spielen zu können, muß es entpackt und auf Ihrer Fest- 
Electronic Arts/3.Monat еа 

g Festplatteninstallation: 
Lucas Arts/7.Monat 1. Dio Diskette in das Laufwerk geben. 
Pinball Dreams 2. Wechseln Sie den Zugrfisplad auf dos Diskettenlaufwerk mit 
21st Century/2.Monat Ь (+Entertaste) 

‚oder a: (+Entertaste) 

Strike Commander je nachdem, wie Ihr 3,5” Laufwerk benannt ist. 


Origin/5. Monat 


3. Nun starten Sie das Instolltionsprogramm mit 


Maniac Mansion 2 ga lii 


Lucas Arts/2.Monat 4, Dos installationsprogramm erch nun das Verzeichnis EMA- 
Pi Р NAGER auf Ihrer Festplatte und entpackt die komprimierten Da- 
Prince Of Persia 2 teien. Anschließend gelangen Sie zurück zum DOS und gleich- 
Broderbund/1.Monat zeitig in den Installafionspfad. Gestartet wird das Spiel, indem 
e Sie im Verzeichnis EMANAGER das File START (+Entertaste) ouf- 
Eishockey Manager 


Software 2000/4.Monat 


Tornado 
Digital Integration/1.Monat 


Wir übernehmen Garantie, 
dof jede Coverdisk unser Haus in einem einwandireien und loufhigen 


Я Ta vea Sal dock cl blo; тате oh immer, 
Lommings 2 un, Bien wir Sie, die Dist ers sion ouf sinem anderen PC 
Psygnosis/6.Monot auszuprobieren. Stellen Sie fest, dof jetzt immer noch die gleichen Pro- 


bleme auftreten, so füllen Sie bie den abgedruckion Coupon ous, kleben 


Comanche Global Chall. ihn ouf aine Postkarte und senden diese оп die ongegebene Adress. 
Nova Logic/5.Monat Wir werden Ihnen unveczogich ein neves Exemplar zukommen keen 


Coupon: 


1 carne PC Боле; overs 11/93 
CD-ROM Ise Din uan srengen 
| Олхайёвїопҥойе. ое dennoch einmal eine Diskete nicht louföhig 
The 7th Guest Dën бопе/5 Мо |+. einfach den Granteschein cusilen, ausschneiden, oul eine 


| Postkorte kleben und abschicken an: 
Mansion 2 Lucas Ars/2.Monct Lewd 
izier ‚Ascon/5.Monat 
Virgin Games/2.Monat 


COMPUTEC Verlag GmbH & Co. KG 
= Reklamation PC Games ~ 
90327 Nürnberg 

1 Sie erhalten umgehend Ersatz. 


| Adresse (ie usen 


King's Quest Sierra/2 Monat 
Wing Commander Origin/5. Monat 
Battle Chess Imerplay/5.Monat 
Sherlock Holmes 2 Mindscope/S.Monot 
Monkey Island ` Wes Arts/5.Monat 
SWOTL Lucas Arts/5.Monats 


| Fehlerbeschreibung: 
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Rauser Computer Advertising GmbH 


Energie-Manager 


‚espielt wird jeweils im- 

mer für ein Quartal, 

dann ist der nächste 
Spieler an der Reihe. Spieler- 
positionen, die nicht besetzt 
sind, werden vom Comp 
übernommen. Für den pre 
und die Investitionen steht je- 
Чет Mitspieler zunächst ein 
begrenztes Budget zur Verfü- 
gung, das sich aber im weite- 
ven Spielverlauf durch Auge 
ben und Einnahmen ständig 
verändert. Ziel des Spiels ist 
es, möglichst viele Energie- 
sparpreise zu sammeln, die 
von den einzelnen Städten. 
jährlich an den energiebewuß- 
testen Restaurantbesitzer ver- 
lichen werden. Sieger des 
Spiels ist, wer als erster 
20 Energiesporpreise in min- 
‚destens fünf verschiedenen 
Stódten erhalten hot. 


Um die Wirschaftssimulation 
realistisch zu gestalten, sind 
Vil verschiedene Mech 
теп unter energiesparerischen 
Cedklhpunken zu ergreifen, 
wos zu einem Wettbewerb 
zwischen den einzelnen Spie- 
larn führt und danı steen 
Reiz des Spiels ausmacht. 


Voreinstellun- 
gen: 


Bevor es richtig losgeht, muß 
jeder einzelne Spieler seine 
Restaurantor (tolienisch, Asia- 
fisch usw.) sowie den Namen 
des Restaurants und dessen Lo- 
go (Firmenzeichen] festlegen. 
Anschließend muß der Spieler 
den Hauptsitz seines Unterneh- 
mens bestimmen. Hierbei kann 
er eine von neun deutschen 
Städten auswählen. 


Grundstücke: 


Um ein Restaurant eröffnen zu 
können, braucht man natürlich 
erstmal ein Grundstück. Mon 
kann aus Fünf verschiedenen 
Größen und unterschiedlichen 


Standorten wählen, wobei je- 
der Spieler den Kosten-Nut- 
zen-Faktor für sich obwagen 
muß, dann eins тело Lage 
wirkt sich umsatzsteigernd ous, 
ist dafür aber ouch um so tev- 


Architektur- 
büro: 


Aul dem erworbenen Grund: 
stück kann nun also ein eier 
rant gebaut werden, wofür den 
Spielern vier verschiedene 
‚Größen zur Auswahl stehen. 
Zusätzlich werden den Bouher 
теп umweltbewufße und ener 
giesporende Bauweisen onge- 
boten, die wie in der Realität 


Die Entwicklung seiner Umsät- 
тө kann jeder Spieler anhand 
der Quartahabrechnungen 
und der Aufichlüselung ver 


Steht nun dos Restaurant, muß 
die entsprechende Einrichtung 
erstanden werden, wobei 
ebenfalls Vorausdenken vom 
Spieler gefordert wird. Je noch 
(Größe und Art des Restaurants 
werden verschiedene Mengen 
von Einrichtungsgegenständen 
benötigt, deren technische Dar 
ten teilweise amüsant, aber 
‘auch геойбЬлоһ auf dem Bild- 
chirm dargestellt werden, do: 
mit der Spieler die Möglichkeit 
hat, die einzelnen Produkte zu 
vergleichen. 


Bei diesem Spiel können sich bis 
zu vier Spieler mit viel Spaß und 
Vergnügen anhand einer Wirt- 
schaftssimulation mit dem Thema 
“Energiesparen” auseinanderset- 
zen. Jeder Spieler soll während 
mehrerer Spieldurchläufe versu- 
chen, eine florierende und umwelt- 
'ewuBt geführte Restaurantkette 
in Deutschland aufzubauen. 


natürlich nicht immer auf An- Außerdem hat man die Mög- 
hieb die gewünschte Art und lichkeit, durch Unterstützung 
‘Qualtst zur Verfügung sehen. хоп Umwellkampognen sein 
Hierbei ist ebenfalls die Anzahl Imoge aufzubessern. Die Höhe 
der Beschäftigten von Größe ез Werbebudgets kann jeder 
und Ап des Restouran's b- Spieler selbst festlegen. Diese 
hängig. Komponente stellt gegenüber 
rn ЕО 
= onsspielen eine entscheidende 
Neverung dar und wirkt sich in 
Bei der Einstellung der Mitor- deen Spiel durch die erhöhte 
beiter sollten auch die Kunden Wirklichkeitsnähe motivations- 
berücksichtigt werden, die dos  seigernd aus. 
Essen lieber ins Hous geliefert 
bekommen. Diese Mitarbeiter Bank & Börse: 
benötigen dann natürlich ouch 
ейп entsprechendes Fahrzeug. In der Bank kann jeder Spieler 
dos unter vier verschiedenen seinen Kontostand überprüfen 
Typen und Umwelterträglich- und ihn in der Börse durch Ak- 
keiten ausgesucht werden tienspekulation sogar noch er- 
konn. Es kann schon einmal hähen. Jeder Spieler besitzt 
vorkommen, daß ein Fohrer Aktien seines Unternehmens 
ich Dann muß mon eben und konn somit Anteile verkav- 
selbst einspringen. Dorgestelt fen oder Anteile finanzschwa: 
wird diese Sivation in einer in- cher Mitspieler cuficulen, wo- 
teroktiven Fohrsequenz, wobei mil diese enteignet und aus 
der Spieler die beste Route dem Spiel geworfen werden. 


selbst festlegen muß und an- 
schließend versuchen sole, so Bahnhof: 
ökonomisch wie möglich zu 
fahren Ist ein Spieler on einem 


Ww, Standort erfolgreich und erzielt 
lerbeagentur: laufend Gewinne, so kann er 

sein Geld auch in neue Filialen 
Zusätzlich zu diesen Модлаћ- in onderen Städten investieren, 
теп kann man eine Werbe- Der Bahnhof ist die Verbin- 
agentur aufsuchen, um sein dungsmöglichkeit von einer 
Restourant durch gezielte Wer- Sech zur anderen. 
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Leserbefragung 
PC Games 93 


in Zusammenarbeit mit Rauser Computer Advertising 


Für Ihre Mühen im Rahmen dieser diesem Grund verlosen wir zusam- 
Leserbefragung sollen Sie natürlich men mit Rauser Computer Adverti- 
angemessen entlohnt werden. Aus sing unter allen Einsendern: 


Ein 3DO-Videospiele- 

Packet: 

- ein 3DO-Videospiel 

- ein O 
UL - drei Spiele 
Machen Sie mit, es lohnt sich. 
Fi n Sie die vier folgenden 


Seiten am besten heute noch aus 
und schicken Sie diese an: 


Computec Verlag GmbH & Co.KG 
Redaktion: PC Games 

Kennwort: Leserbefragung 
Isarstraße 32 

90451 Nürnberg 


1. Ihr Geschlecht U Ersatz-, Wehrdienst 6. Seit wann lesen Reviews 
Î тёппіісћ О Student Sie РС Games? D Previews 
D weiblich О berufstätig Ausgabe. /9X_ Tips & Tricks 
О Beruf: 12 Leserbriefe 
2. Ihr Alter 7. Was finden Sie CD-ROM 
bis 15 Jahre 4. Mit welcher an PC Games gut? О Hardware 
115 bis 17 Jahre Zahl beginnt die p М _ 9 Specials 
1 18 bis 20 Jahre Postleitzahl Ihres 
û 21 bis 15 Jahre Wohnortes? 8. Was finden Sie 10. Welche Themen 
U 26 bis 30 Jahre an PC Games vermissen Sie in PC 
2 31 Jahre und älter weniger gut? Games? 
5. Wenn Si 
3. Ihre Tätigkeit aktuelle PC Games- 
O Grundschule Ausgabe bewerten, 9. Welche Rubriken 
2 Hauptschule welche Schulnote lesen Sie in PC Ga- 
О Realschule erhält sie? mes? (Zutreffendes 
2 Gymnasium bitte ankreuzen) 


2 Auszubildender 2 News 
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11. PC Games halten Sie im allgemeinen 
für (Zutreffendes bitte ankreuzen): 


19.Welche anderen 
Computer-Magazine 
lesen Sie regel- 


35% mäßig? 
AS BS a 2 Play Time 
Son 5 5 О Power Play 
о © о U obwechslungsreich ELCH 
ы о а а омї ОРС Player 
о 4 2 O kompetent APC Review 
a û0 о о hilfreich ОРС Joker 
a а а о informativ I Computer Persör 
а а а п kih ч Chip 
У а D 2 preisgerecht DC 
D о D 2 sachlich PC Welt 
D D D J Tendenzen aufzeigend Q Win 
mM а 0 2 übersichtlich U Mega Fun 
Э о 0 а verständlich O Video Games 
@ о D 0 optisch ansprechend PC Action 
Q Amiga Fun 
12. Wieviele Seiten 17. Welche Informa- О Amigo! 
der PC Games lesen tionen entnehmen (О Magic Disk 
Sie? Sie den Anzeigen in О Game On 
О etwa die Hälfte PC Games? О andere, nämlich 
еме drei Viertel У Anregungen Bir Kauf- 
U alle/fast alle entscheidungen 
U Hinweise auf Service- 20. Wo kaufen Sie 
13, Wie lange lesen leistung PC Games? 
Sie PC Games? JB Neuigkeiten über Pro- O Zeitschriftenhandel 
Abis th dukte und deren Eigen- С Superma 
A bis 2h schafte: 2 Bahnhofsbuchhandel 
bis 3h Preise J andere, nämlich 
A länger als 3h Q keine 
О ondere, nämlich 
14. Ich sammle PC 
Games-Ausgaben. 
ja 18. Meine Kaufentscheidungen werden 
nein beeinflußt durch (Zutreffendes bitte 
ankreuzen): 
15. Wie nahe steht 
Ihnen PC Games? g = 
(Bitte tragen Sie e x 3 © 
пе Punktzahl zwi- 5 $ 3 
schen 7 (steht mir 
überhaupt nicht a D 0 PCGames-Artikel 
nahe) und 1 (steht O о Û Produktanzeigen 
mir sehr nahe} ein, Zi O O Demosol 
D 8 0 Mestebesuche 
D а U Mund-zu-Mund-Propaganda 
16. Wie beurteilen O ` D O Preis 
Sie das Verhalmis О О O Qualität 
is D 0 Q Service 
а Gû Û anderes, nämlich 


E ausgewogen 
О zu viele Anzeigen 


21. Welche sonsti- 
gen Zeitschriften le- 
sen Sie regelmäßig? 
O TV Spielfilm 

ОТУ Movie 

ОТУ Guide 

О Cinema 

O Wiener 

О Tempo 

U Max 

û Kino News 

O Sod-Maguzine 


U Mickey Maus 
ämlich 


22. Wo spielen Sie 
am häufigsten? 
Zuhause 

bei Freunden 

U Schule 

D Arbeit 


23. Wia lange э 
Теп Sie durchschni 
lich in einer Woche? 
Obis Ih 
1h bis Sh 
Oé hbis 10h 

mehr als 10 h 


24. Würden Sie 
Ihren Computer als 
Ihr wichtigstes Hob- 
by bezeichnen? 
Ыр 


О nein 


25. Beabsichtigen 
den nächsten 
sechs Monaten, 
nen Computer oder 
sonstige Hardware 
zu kaufen ? 


wenn ja, welche? 
2 386 

2486 

O Pentium 

О Monitor 

û Nodeldrucker 
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U Loserdrucker 

BÎ Soundkarte 

О Grafikkarte 

2 CD-ROM-Laufwerk 
DRAM 

a Maus 

O Joystick 

2 Mega Drive 

U Master System 
О Game Gear 
SNES 

UNES 

О Game Boy 

О andere, nämlich 


26. Welche Compu- 
ter, Hardware oder 
Videokonsolen be- 
sitzen Sie? 

1286 

A386 


GER 
O CD-ROM-Laufwerk 
O Soundkarte 


D Apple Macintosh 
O Mega Drive 

O Master System 
0 Game Gear 

O SNES 

ONES 

№ Game Boy 

О andere, nämlich 


27. Wie stehen Sie 
hochqualitativen, 
frei kopierbaren, 
durch Firmen ge- 
sponserten Compu- 
terspielen gegenü- 
ber? 

U sehr positiv 

Ж) positiv 

С neutral 

О negativ 


28. Stört Sie Wer- 
bung in Computer- 
spielen? 

Ola 

Ы Nein 


29. Kennen Sie fol- 
gende Werbespiele? beziehen Sie Ihre 
frei kopierbare 


5 er Software? 
$ 52 (Zutreffendes 
555 bitte ankreuzen) 
а Ûû Das Erbe 2 PD-Händler 
а 0 BHV- Trilogie О Freundeskreis 
о Я Sony Game A Computer-Club 
A O Snack Zone DCracker-Gruppe 
а 4 Vision 0 Mailboxen 

© Channel Videoda 


O Computer: Messen 
31. Folgende Eigenschaften können 


Unternehmen, die Werbe-Computerspiele 
herausgeben, ken 
bitte an, was Sie für zutreffend halten. 
(Zutreffendes bitte ankreuzen) 
32 
Saba 
B 
o а Q D modem 
D о û 0 aufgeschlossen 
D û Q о sympathisch 
a u 0 D jog 
а а о а avfdringlich 
а 3 0 а етс 
о о û û interessant 
а о о а weiß, was mir gefûllt 
а о о а longweilig 
а а 0 U amerikanisch 
Û u ш D trendy 


32. Wie häufig spielen Sie folgende 
Arten von Computerspielen? 


a 


2 Jump & Run 

Q Shoot em Up 

О Grafik- Adventures 
0 Rollenspiele 

U Manager- Spiele 
02 Flugsimulationen 
Q Autorennspiele 
2 Knobelspiele 

A Strategiespiele 
О Sportspiele 

a 


COD OU UU O O regelmäßig 
DODOLLUOBEDO häufig 
DEO ÊR O EO O ER. selten 


33. Wie würden 
Sie das bei 
Spiel „Energi 
Manager” 
bewerten? 
О sehr gut 
Dat 

О durchschnittlich 
U schlecht 


34. Wieviele 
Kopien werden 
voraussichtlich 
von Ihrer Diskette 
gemacht? 

D Kopien 


35. Wie bech ist thr 
Nettoeinkommen/ 
Taschengeld? 

Ø bis DM 50 

ODM 50 bis DM 100 

Q DM 100 bis DM 500 
ODM 500 bis DM 1000 
арм 1000 bis DM 2000 
T DM 2000 bis DM 3000 
2 DM 3000 bis DM 5000 
ADM 5000 und mehr 


36. Wieviel geben 


Spiele aus? 

bis DM 50 
“2 DM 50 bis DM 100 
2 DM 100 bis DM 150 
11 DM 150 und mehr 


37. Wieviel geben 
Sie im Monat für 
Hardware/Zubehör 
aus? 

bis DM 50 
GDM 50 bis DM 100 
(DM 100 bis DM 150 
TDM 150 und mehr 


38. Wie beziehen 
Sie Ihre Software? 
A Fachhandel 

A Versandhandel 

О Kaufhäuser 
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39. Welche sonsti- 
gen Hobbys haben 
Sie? 


Woche auf Ihre son- 
stigen Hobbys? 

A bis 1h 

21 hbis5h 

16h bis 10h 

о mehr als 10 h 


41. Hören Sie oft 
Radio? 

Qa 

O Nein 


42. Welche Fernseh- 
Programme sehen 
Sie um häufigsten? 
IARD 


A andere, nämlich 


23, Welche Tum- 
schuhe besitzen Sie 
oder boabaichtigon 
Sie in den nächsten 
sechs Monaten zu 
kaufen? 

Ded 


п 
I Nike 
2 Puma 


3 
andere, nämlich 


44. Welche 
Knabberartikel 
bevorzugen Sie? 
С Bahlsen Chips 

O Chio Chips 

Funny Chips 

О andere, nämlich 


45. Welche Sorte 
Fruchtgummis bevor- 
zugen Sie? 

с Haribo 

О Katjes 

О andere, nämlich 


46. Welchen Schoko- 
iegel essen Sie am 
liebsten? 

О Balisto 

2 Boun 

F Bario 

3 Milky Way 

A Mors 


U andere, nämlich 


47. Welche Eiscreme 
bevorzugen Sie? 

3 Langnese 

2 Seher 

ondere, nämlich 


О andere, nämlich 
О keines 


51. In welchem 
Kaufhaus kaufen oe 


2 Horten 
U Karstadt 
О Kaufhof 


52. Welches Ver- 
sandhaus bevorzu- 
gen Sie? 
Neckermann 

Otte 

3 Quelle 


53, Welche Schoko- 
ladensorte schmeckt 
Ihnen am besten? 

U Milka 

Otter Sport 

О Sarotti 

U Toblerone 

О andere, nämlich 


48. Welchem Geldin- 
stitut schenken Sie 
Ihr Vertrauen? 

O Commerzbank 

Q Deutsche Bank 

O Dresdner Bank 

U Postbank 

I Sparkasse 

Fondas, i 


49. Welches Mode- 
haus bevorzugen 
Sie? 

Benetton 

Boss 

О Esprit 

T Joop 

D Marco Polo 

2 Young Collections 

2 andere, nämlich 


50. Welches Parfüm 
nutzen Sie derzeit? 


а ed 


U Lancaster 


54. Welches der fol- 
‚genden Getränke 
bevorzugen Sie? 

2 Сосо Cola 

I Соса Cola light 

U Fanta 


T Pensi Сао light 
О Punica 

О Sprite 

‘Sunkist 

2 ondere, nämlich 


55. Welchos Mineral- 
wasser bevorzugen 
Sie? 

O Franken Brunnen 

O Apollinaris 


U andere, nämlich 


56, Welche Auto- 


ames 60 


Opel 
С Volkswagen 
Q andere, nämlich 


fahre kein Auto 


57. Welchen Reise- 
veranstalter ziehen 
Sie vor? 

ONUR 

amui 

О andere, nämlich 


U keine 


58. Welchen Herstel- 
ler von Unterhal- 
tungselektronik be- 
vorzugen Sie? 

U Bang & Olufsen 

Э Blaupunkt 

2 Grundig 

ave 

Э Kenwood 

3 Philips 

3 Panasonic 

2 Pioneer 
О Sony 

U andere, nä 


lich 


59. Welche Brauerei 
bevorzugen Sie? 

O Becks 

2 Diebels 

J Jever 

З олеге, nämlich 


trinke kein Bier 


60. Welche Zigaret- 
ten-Marke ziehen 
Sie vor? 

О Camel 

О Marlboro 

O keine 

О andere, nämlich 


3 rauche nicht 


61. Welches Mobil- 
Telefon-Netz inter- 
essiert Sie? 

ӨС Мет 

ap 

ap2 

interessiert mich nicht 


COVERDISK 


Informationen 
úber das 
Projekt Energie- 
Manager 


Das Computerspiel “Energie-Mana- 
ger” ist das neueste Produkt der 
neuformierten Reutlinger Soft- 
wareschmiede, die sich nun unter 
dem Namen “RAUSER Computer 
Advertising GmbH” präsentiert. 


Zum ersten Mal machte das Unternehmen 1991 auf sich avf- 
merksam, als es, unterstützt vom Bundesumwellamt, das erfolg- 
reiche Umweltspiel "Das Erbe” auf den Markt brachte (damals 
noch unter dem Namen COMAD], Dieses Öko-Adventure, das 
nur auf dem Amigo erschien, hate mit seinen weit über 
1.000.000 Kopien die Erwartungen der Aufraggeber weit über 
troffen. Dieser durchschlagende Erfolg lil weitere große Firmen 
culhorchen und dem Beispiel des Bundesumweltamies folgen. 
Heute, zwei Johre später, ha die "RAUSER Computer Advert 
sing GmbH” in Zusammenarbeit mit dem Bundeswirtschaftsmini 
sterium und einem professionellen Programmiererteam sein zwei- 
tes Computerspiel mit Lerncharakter und zugleich dos bisher 
größte Projekt des Unternehmens fertiggestellt. 


Entstanden ist dos bisher aufwendigste und umfangreichste Wer- 
becomputerspel Deutschlands. Allein die Entwieklungszeit von 
einem Johr läßt auf gewissenhafte Arbeit schließen und zugleich 
einiges erwarten. 

Dieses Projekt verspricht, ein noch viel größerer Erfolg als “Das 
Erbe” zu werden, da os nicht nur auf dem Amiga erscheinen 
wird, sondern zusätzlich noch auf dem C 64, dem Atari ST so- 
wie auf IBM-PC und Kompatiblen. 

Diese vier Systeme sicher dam Spiel die größtmögliche Streu- 
ung und gewährleisten somit, daß die Hauptzielgruppe, die ju- 
endlichen Computerspiele, erreicht wird. Dos Bundeswirt 
schafisministerium erhofft, mit diesem Spiel 3-4 Millionen Men 
schen anzusprechen. Die Jugendlichen und selbst die Erwachse: 
nen, die sich eine langweilige Aufklärungsbroschüre zum Thema 
Energiesparen von vorne bis hinten durchlesen, kann man an ei 
ner Hand abzählen. 

Hier greift die Idee des пешеп Projektes der RAUSER Computer 
Advertising GmbH. Warum sollen denn Computerspiele nicht 


den gleichen Werbe- bzw. Lernerfolg wie Filme, Videos oder 
Zeitschriften haben können? Dieses Computerspiel zeigt, daß 
топ komplexe Botschaften, wie in diesem Fall das Energiespar- 
verhalten, spielerisch und mit viel Spaß übermitteln kann. Weiter- 
hin erreicht man gerade bei diesem Thema eine höhere Effekti- 
vität mit einem Werbecomputerspiel als mit klassischer Werbung 
oder Aufklärung, da sich Jugendliche mit einem Computerspiel 
bewußt und mit Vergnügen beschäftigen. Es ist vor allem ganz. 
wichtig, daß die Jugendlichen über einen langen Zeitraum ouf 
positive Weise mit der Problematik konfrontiert werden. 


Doch dieses Spiel ist nicht nur für Jugendliche. Es handelt sich 
schließlich um ein Thema, das alle angeht. Erwachsene werden 
ebenso wie die Jugendlichen an dieser tollen Wirtschaftssimula 
on ihren Spaß haben 


Genau dos ist der Reiz, den ein solches Computerspiel ausmacht. 
Der Spieler sol es nicht zu einfach haben, denn er зой sich über 
sinen längeren Zeitraum bewußt mit einer Sache beschäffigen 
und sich mit den Herausforderungen des Spiels auseinanderset- 
zen 

Positive Auswirkungen auf die Streuung des Spiels hot besonders 
die Tatsache, dol es sich um ein frei kopierbores Public Damain- 
Spiel handelt. Diese Vertriebsart gewährleistet eine Abgabe des 
Spiels zu einem Unkostenbeitrag von омо 2-10 DM. Und dies, 
obwohl dos Spiel der köufichen Profi Software (80-100 DM, der 
8-15 foche Preis) in Aufbau, Spielides und Graphik kaum nach 
steht. Durch die freie Kopierbarkeit sind die Spiele zudem prak- 
fisch als Gratisgabe zu haben, was natürlich die Atiraktivität ge 
rode unter den jugendlichen Spielern, die nur begrenzt Taschen- 
geld för ihr Hobby zur Verfügung haben, enorm steigen läßt. 
Hierdurch wird ebenfalls eine störkere Identifikation mit dem The- 
то Energiesparen ermöglicht, 

Das Bundeswirtschafisministerium will erreichen, daß möglichst 
viele Menschen sich mit einem ollgegenwörligen Thema ousein- 
andersetzen: Der Erhalt unserer natürlichen Ressourcen und die 
Sicherung der gemeinsamen Zukunft. Viel Spaß beim Spielen ! 
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Das Lemmings 2 
Buch The Tribes 
S| te, 


К 


Alle PC Spiele Ausgerechnet ein Das Lemmings 2 РС Speicherver- 
PC Buch - The waltung 


Eigentlich sollte man ja nicht auf Obwohl der Personal Compu- Sie haben Schwierigkeiten mit Soit Version 5.0 von MS-DOS 
Коитиро Ми, wuare zu enano den niedlichen Nagatiren ud und DR-DOS At ehe opa 
‘aber bei dem noveston Spiele- wenderfreundlichsten Rechner- ihrem seltsamen Selbstzer-  Speicherverwaltung für An- 
fUhror des Sybox-Verlages ma- systemen gehört, haben dh störungstrieb? Kein Problem, weder und Spieler gleicher- 
‚chen wir mal eine Ausnahme. lla MS-DOS-Boliden als abso- denn ab jetzt können Sie die таВеп wichtig: Sicherlich ken- 
Steffen Dralle und eg Elvkamp Мег Standard for Arbeit und  ousweglosesle Sivation des nen Sie das Problem: Begierig 
haben in mühevollr Kcinarbeit Hobby etabliert. Doch mit dem Wühlmaus-Spektakels ohne installiert man das neve Pro: 
(fost ойе momentan in Deutsch- Einschalten und Loslagen ist es viel Kopfzerbrechen meistern. gramm auf der feigeschoufel 
land erhählichen Spiele zusam- heute schon lange nicht mehr Spielprafi Carsten Borgmaier tan Festplate, doch nach dem 
‘mengelrogen und eeng gelan. Die langweiligen, un- et zusammen mit seinem ` Start-Kommando erscheint nur 
isst dos Nachschlo- _ verständlichen Anleitungen er- Team in vielen schlalosen ein nüchterner Hinweis auf den 
gewerk “All PC Spiele”. Über muntern aber auch nicht son- Nächten die 120 Levels der fehlendan Arbeitsspeicher. 
500 Games wurden in drei Ка.  derlich zum Selbststudium. Frei Lemmings geknackt und ols Egal wieviele Zusatz-MBs Sie 
fegocien eingeteilt, Unteschie- nach dem Trial & Error-rinzip Kompendium in seinem neue- in Ihren Rechner investiert ho- 
Чоп wird dabei in Absolutes wird vieles beim täglichen Um- sten Hint-Book veröffentlicht. ben, ohne die richtige Organi 
Muß, Gor nicht abel und Ge- gang mit dem PC dem Zufall а zu jedem Level auch der айол uhi gar nichts. 
schmackssoche. Ubersichlich überlassen. Mit der gorontiert entsprechende Screenshot а. Genau bei diesem Problem 
gegliedert und kompotentge-  sreßreien Einfihrung “Ausge- gedruckt wurde, müssen Sie setzt dos hier vorgestellte Buch 
schrieben, К Sie diese Go rechnet ein PC” machen Sie nicht lange über die Hinweise РС Speicherverwaltung on 
mes Bel gut durch dan unüher- — Schluß mit dam Mysterium PC im Text nachdenken, sondern Verstándlich, aber affaktiv klärt 
sichtlichen Spielemarkt. Brand- und erleichtern sich mit den können schon nach kurzer Zeit Sie Hogen Lehmann über die 
aktuelle Sachen wie Day of he schwungvall geschriebenen. das Problem der letzten Stun- Geheimnisse von UMB, HMA, 
Tentacle oder Pinball Dreams Anleitungen die Arbeit am den getrost zu den Akten le- XMS und EMS ouf. 

fehlen dobei ebensowenig wie Bildschirm. Ein humorvolleres gen. lossen Sie olso in Zukunft des 
Фе Klosiker Wing Commander Nachschlagewerk ist ouf dem Setzen Sie also den Talisman Computers wichtigstes Gut 

I und Monkey land .Aufei-  PC-Sektor bislang wohl nur der Nager-Stämme wieder zu- nicht in den Händen von 


ner oder zwei Seiten unterge- sr schwer zu finden, sommen und führen Sie damit  MemMaker & Co, Denn mit 
bracht, werden zu den "besse- die Lemminge, und sich selbst, diesem Nachschlagewerk sind 
ren” Vertretern Schwarzweiß- in ein besseres Leben | Sie dem Hauptproblem der 
Screenshots geliefert, Personal Computer bestens ge- 
Für alle, die wirklich mitreden wachsen. 
wollen, ist “Alle PC Spiele” des- 
halb genau die richtige Lektüre, 

Dralle/Ehrkomp Althaus, Martin Borgmeier, Carsten Lehmann, Hagen 

Alle PC Spiele ‚Ausgerechnet ein PC Das Lemmings 2 Buch PC Speicherverwaltung 

Sybex Sybex 
323 Seiten 237 Seiten 149 Seiten 
DM 29.80 DM 29.80 DM 16.80 


ISBN 3-8155-7007-7 ISBN 3-8155-7052-2 ISBN 3-8155-0082-6 


Software statt 
Teddybär 


Viel Elten sind dom Sioges 
zug dor modernen Video: und 
Computerspiele heute nicht 
mehr gewachsen. Allen von 
"lagen und "Gepiepse” 
geplagten Erziehern bietet die 
sor Ratgeber deshalb die Mög- 
lichkeit, sich mit dor oloktroni 
schen Wunderwelt, welche die 
Kinder schon im jüngsten Alter 
in ihren Bann zieht, vertraut zu 
mochen. Ullrich De ist Mit 
arbeiter des Instituts für Empiri 
sche Pädagogik und Pádogo- 
gische Psychologie der Univer 
sität München. Er durchleuchtet 
in seinem Buch die wichtigsten 
Arten von Computerspielen so- 
wie die Inhalte der verschiede- 
пеп Computerspielgenres 
Weiterhin befaßt sich der Av- 
tor mit dem Problem der lego: 
len Raubkopien und bietet den 
Eltern progmatische Hilfestel- 
lung, wie Sie dem “elektroni: 
schen Kumpel” im Kinderzim 
mer begegnen sollen. 

Allen verantwortungsvollen El- 
tern kann man dieses Buch 
deshalb nur wärmstens emp- 
Fehlen. 


Windows 
ceras 


Windows Sound 
System 


Eine Soundkarte, фе nicht 
SoundBlaster-komparibel ist 
und zudem die meisten Spiele 
nicht unterstützt ё Unglaublich, 
ober wahr. Mit dem Microsoft 
Windows Sound System er 
werben Sie ersklassige Sound 
unterstützung för Ihre Win- 
dowsPröseniationen. Um ober 
die Vorzüge dieses jungen 
Multimedio-Zubehörs effektiv 
nutzen zu können, braucht es 
noch etwas mehr. 

Der neveste Vertreter ous der 
bewährten GuickStort-Reihe 
macht Sie in 20 Schritten mit 
Чет Gebrauch des Windows 
‘Sound Systems vertraut, Sämt- 
liche Softwore-Fectures und 
Фе dazu notwendigen Instllo- 
fionsarbeiten werden onschov- 
lich erklärt 

Es ist also völlig egal, ob Sie 
sich Ihre Tobellenkolkulations- 
inholte vorlesen lassen mach 
ten oder Ihren WinVideos die 
nötige Sounduntermalung ver- 
passen wollen. Mit dem Quick 
Stor Buch für das WSS wissen 
Sie in jedem Fall, wie es geht 


Dittler, Ullrich 

Software statt Teddybär 
Ernst Reinhardt Verlag 
158 Seiten 

DM 29.80 

ISBN 3-497-01287-4 


DM 19.80 
ISBN 3-8155-5628-7 
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bwohl es sonst nicht 

meine Art ist, diese 

Seiten mit einem Vor- 
wort zu verunzieren, kann 
ich mich diesmal aber nicht 
zurückhalten. Eine Zeit lang 
war ich schon am Verzagen. 
Kamen doch fast nur Briefe 
‘Marke: ` ... mit meinem 
386DX habe ich folgendes 
Problem...” an. Nicht, daß 
ich etwas gegen diese Briefe 
hätte, aber sie sind doch 
wohl mehr ein Fall für die 
“Helpline” - för die ich eine 
Seite als ausreichend be- 
achte, da das Interesse an 
diesen Briefen (und der Ant- 
wort) auf Personen mit den 
gleichen Sorgen begrenzt ist. 
Habe ich jemals einen länge- 
ren Satz geschrieben? 

Das änderte sich 
schlagartig, als ich in der 
Ausgabe 9/93 den Brief von 
“Оно Normalspieler” veröf- 
fentlichte. Eine wahre Flut 
von Briefen ergoß sich über 
meinen Schreibtisch. Offen- 
sichtlich haben noch sehr vie- 
le Loser etwas zum Thema 


sagen. 
Nachträglich noch mein 
Dank an “Оно”; wegen ihm 
verbrachte ich manch ange- 
regte Stunde bei der Lektüre 
von Leserbriefen. Auch zum 
Thema "Gewalt in Computer- 
spielen” wollten sich noch et- 
liche äußern. 

Ich finde diese neu ent- 
кесме Diskussion hegrüßens- 
жеп, zeigt sie mir doch, daß 
die Interessen unserer Leser 
nicht vor der eigenen Haustü- 
ro - bzw. im eigenen RAM 
enden. 

Falls einer meiner Leser 
der Meinung sein sollte, daß 
die Auswahl der Themen die- 
sen Monat etwas monoton 
wäre - soll er mir den Ball 
zuwerfen, ich werde ihn ouf- 
fangen und weitergeben. 

Sicher gibt es auch 
noch andere Themen, die 
Euch am Herzen liegen. War- 
um schreibt Ihr Euch dos 
nicht einmal von der Seele? 
Das ist therapeutisch hoch- 
wirksam und mit einer DM 
för Porto auch noch sehr 
preiswert. 


Yy Recht auf 

Software 

Hollo Redaktion PC Ga- 
mes, lieber Rainer, 
Üblicherweise schreibe ich 
keine Leserbriefe, aber einige 
Zuschriften in den regelmäßig 
von mir gelesenen Zeitschrif- 
ten (jawohl, Ihr seid nicht die 
einzigen!) haben mich so in 
Rage gebracht, daß ich zur 
Tastatur greife, um in einem 
großen Rundumschlag mei- 
nem Unmut Luh zu machen, 


Das Ding, dos sich “Otto Nor- 


malspieler” geleistet hat, läßt 
mir keine Ruhe! Da ist eine 
Wut in mir, die muß raus! Da 
Ihr Euch sinnwahrende Kür- 
zungen vorbehalte, outorisie- 
re ich Rainer ausdrücklich, all 
zu beleidigende Äußerungen 
zu zonsioren. 

Ich bin 27 Jahre alt und 
stehe deshalb schon seit eini 
ger Zeit im Berufsloben, Dos 
Gold, das ich verdiene, nutze 
ich für деп Lebensunterhalt 
meiner Familie und zur Finan’ 
zierung meiner Freizeit. Einen 
großen Teil meiner Freizeit 
verbringe ich mit Computer 
spielen. Die dazu benötigte 
Software kaufe ich mir; ewa 
‚ein bis zwei Spiele pro Mo- 
nat. Nach einer groben Rech 
nung habe ich dafür Software 
für ca. 6000 DM legal erwor- 
ben. Es kotzt mich optimal an, 
wenn verwöhnte Kids ein 
Recht auf Software für sich 
prollamieren, das so nicht 
besteht, und die für die glei 
che Menge an Spielen nur 
den Gegenwert von Leerdis- 
ketten ausgegeben haben. 

Wenn Otto schreibt, 
dB Software für Jugendliche 
zu tever ist, möchte ich ihn 
mol frogen, ob ihm je in den 
Sinn gekommen ist, daß diese 
Software gar nicht für Kinder 
gemacht wird? Zum Beispiel 
wird von MicroProse festge- 
stellt, daß der größte Teil ihrer 
Programme von Erwachsenen 
en 

Hier sei mir ein Exkurs 
in meine eigene Jugend ge- 
stattet, die sooo lange ja auch 
noch nicht zurückliegt. Als ich 
um die 16 war, war ‘ne Be 
(cin Kleinkrafirad} vom Preis 
damals mit dem heutiger 
‚Computersysteme durchaus, 
vergleichbar, Meine Eltern ha: 


ben mir keines gekauft, da ich 
aber unbedingt eins haben 
wollte, bin ich nicht etwa los- 
gezogen und habe mir eins 
“besorgt”, nein, ich habe ge 
‚arbeitet! 

So - nun aber zum The- 
ma zurück. Was ich sagen 
will, lieber Оно, offensichtlich 
haben Deine Eltern bei Deiner 
Erziehung etwas falsch ge- 
macht. Entweder wissen sie 
nicht, was Du tust oder sie 
heißen Dein kriminelles Ver- 
halten gut. Beides finde ich 
verwerllich. Noch etwas zu 
der “unbezahlboren Hard: 
ware”. Wenn Du Dir einen PC 
nicht leisten kannst, mußt Du 
ез wohl bei einer Konsole be- 
wenden lassen, Denk mal drü- 
ber noch, 

Aber hier haben wir es 
mit einem Problem zu tun, das 
ein geselschafliches ist: Wir 
haben einfach verlornt zu ver- 
zichten. Wenn man owas 
kaufen will, aber kein Geld 
hat, muß eben ein Kredit hr 
‚Oder ich kann mir das Spiel 
nicht leisten, die Roubkopio 
wird's schon richten (denn ge- 
rade dieses Spiel muß ich ho: 
benl). Lieber Rainer, mit Dei- 
ner Antwort war ich sehr zu- 
frieden, ober ich vermute, 
daß Otto wohl nicht genug 
Grips hat, um es zu verstehen, 
Meine letzte Hoffnung setze 


Otto ich vermute, daß 
Du Deinen Rechner nicht 
selbst gekauft, sondern ge- 
schenkt bekommen host, viel- 
leicht darfst Du ja auch den 
von Papi benutzen. Ich würde 
ез Dir richtig gönnen, wenn 
einmal die Polizei vor Deiner 
Housture steht und Dein schö- 
nes Maschinchen samt Kopien 
beschlagnahmt. Vielleicht 
würdest Du dann anfangen, 
mal zu überlegen, was Du in 
Deinem Brief für einen puber- 
tren Stuß geschrieben hast 


Mit vielen Grüßen: B.W. 


Das ist ein feines Gefühl, 
wenn man viel Geld für gute 
‚Software ausgibt, die sich an- 
dere fir lou besorgen 


SCRIPT! 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
‚Anschrift: 

Computec Verlag 
Redaktion 

PC Games 
Leserbriefe 
IsarstraBe 32 

90 451 Nürnberg 


Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 


stints? DaB die Soft 
warehöuser die Programme 
för Dich, den zahlenden Kun 
den, entwickeln, und nicht fir 
“Ottos”, mag Dir ein schwa- 
chor Trost sein. Ich verstehe 
sehr gut, daß Dir bei diesem 
Thema Fangzähne wachsen. 
Was ich jedoch nie verstehen 
werde ist: dal manche Leute 
einen derortig ausgeprägten. 
Sammelrieb (2) haben und 
möglichst alle verfügbaren 
Spiele haben müssen. Das ist 
natürlich nicht mehr bezahl- 
"bar. Wenn man ehrlich ist und 
sich nur die Spiele besorgt, 
die man auch intensiv und 
längerfristig nutzt, kommt 
топ auf eine vergleichsweise, 


bescheidene Anzahl - die 
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auch finanzierbor wêre. Dos 
pat natürlich nicht in die 
“haben will - mehr - noch" 
Mentalität eines “Оно”. 

Aber zum Glick gibt es ja im- 
тег noch genug liebe Zeitge- 
nossen wie Dich, die mit 
Ihrem Geld dafür sorgen, daß 
die Sohwarehäuser weiter 
produzieren und Otto etwas 
zum Kopieren hat 


Verstándnis 

Sehr geehrte Damen 
und Herren, 
kürzlich geriet ich durch Zufall 
‚an thre Zeitung, weil auf dem 
Umschlag eine Spielbeschrei 
bung von Railroad Tycoon 
Deluxe angesagt war, Aber 
der Grund meines Briefs ist 
еіп anderer. Als ich Ihre Leser- 
briefe und die Antwort mit der 
‚Aufforderung, Eltern mögen 
sich mit Ihrer Meinu 
den, las, entschlo ich mich 
mit meinen fast 62 Jahren, 
don driten Leserbrief meines 
Lobens zu schreiben, obwohl 
ich sicher bin, daß er Ihnen 
nicht Uber die Maßen gefallen 
wird 

Da regen sich die jun- 
gen Leute in ihrer gewohnt 
schnodderigen Art über Preise 
von Computerspielen auf 
Nun gebärden Sie sich auf 
no Мно, als hätten die Lav- 


ser ‚ubkopie Ihrer Zei- 
tung gelesen und machen die 
Jungen mit dem Brustion der 
Überzeugung aufeine Art 
nieder, die einer besseren Sa- 
che würdig wäre, Ich will 
natürlich nicht sogen, 
en der Schelm, der “haltet 
den Dieb” schreit, aber im- 
merhin scheinen Sie auf ei 
nem der Planeten von X-Wing 
und ganz sicher nicht auf un- 
serer buckligen Welt zu leben. 
Wenn es nicht um den Platz. 
jinge, könnte ich Ihnen nun 
йог Spiele; Че 
ich tever gekauft habe auf 
zählen. Von diesen Spielen ist 
nur eines, das ich auch ge- 
kauft hate, wenn ich vorher 
Фе Raubkopie besessen hate. 
1. Die Preise der Com- 
puterspiele und Software im 
allgemeinen sind zu hoch. Be- 


sonders bei uns in Österreich! 
So kosten die (in Österreich 
erzeugten!) CDs GIF-Galaxy 
bei uns со. 160 DM, in 
Deutschland gerade 70 DM. 

2. Raubkopien sind das 
beste, was den Programmie- 
rem passieren kann, da kei 
ner weiß, was dem jeweiligen 
Käufer wirklich zusagt. Ge- 
schmöcker sind bekanntlich 
verschieden. Wer nur auf 
großartige Zeitungsankündi 
gungen hin ein Spiel kauh 
und dann enttäuscht ist, wird 
keine gule Mundpropoganda 
von sich geben und dos sollte 
der Sinn der Sache sein. 

3. Wenn einem ein Spiel 
gefällt, will man ouch das 
Handbuch dazu haben und 
wissen, daß es einem gehört 
‚Also kauft man es schließlich 
oder läßt os sich zu Woih- 
nachten schenken, 

4, Raubkopien hat nur 
der zu fürchten, der Schund 
erzeugt! 

TË diesem Sine bite ich 
Sie um etwas mehr Versión: 
nis fir die Jugend, die in den 
meisten Fllen ziemlich genau 
weiß, was sie will und wo ihre 
‚Grenzen sind. 


Nichts für ungut. Freundliche 
Grüße: Herwig Müller 


‚Auch wenn ich mich Ihren 
"Ausführungen nicht so ganz 
onschließen mag, habe ich 
mich dennoch sehr über Ihren 
Brief ut. Auch Meinun- 
gen, Seach acim dr 
meinen decken, werden von 
mir liebend gern cufgenom- 
men. Wenn sie dann auch 
noch von einem Leser außer- 
halb unserer angepeilten Ziel- 
gruppe, үйге ай ich 
das besonders interessant. 
Ehe ich nun anfange, Ihnen 
zu widersprechen, wollte ich 
Ihnen noch miteilen, daß dies 
der erste Brief war, der mich 
aus Ihrer Altersgruppe er- 
reichte. Offensichtlich scheint 
доз nicht so schlimm zu sein 
mit dem “Allenwerden”. 

Wenn Sie das nun als Kompli- 
ment auffassen, liegen Sie gar 
nicht falsch. Aber genug ge- 
schmeichel: 
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1. Computerspiele sind zu 


tever? Im Verhältnis wozu? 
Das sagt sich so leicht, aber 
ich denke nicht, daß Sie sich 
schon einmal ernsthaft Ge- 
danken darüber gemacht ho- 
ben, wie diese Preise entsto- 
hen. Da würde ich Ihnen ger- 
пе einmal ein sehr schönes 
Beispiel mit auf den - 
Е tree 
ung einmal die Firma Micro- 
Prose, weil die jeder kennt 
und mir hier auch genauere. 
‚Zahlen vorliegen. Hier wer- 
den fir die Entwicklung eines 
‚Spieles ca. 8-10 “Mann-Jah- 
re” veranschlagt, was mit са. 
1 Million DM zu Buche 
schlägt, die erst einmal vorfi- 
nonziert werden müssen! Ein 
MicroProse-Spiel, das fir 130 
DM in den Läden 
wird, bringt der Firma co. 60 
DM dor Rest geht ans Fi- 
nanzam! (Mehrwertsteuer), 
оп Großhändler, Einzelhänd- 
ler usw. Da MicroProse auch 
noch eine Verpackung und 
ein Handbuch herstellen las- 
sen muß, bleibt ein Gewinn 
von са. 25 DM pro verkauf- 
tem Spiel. Für diese Firma be- 
деде! das, daß se ein Spiel 
40000 (1) mol verkaufen muß, 
um lediglich die Entwicklungs- 
kosten zu decken. 
Wenn man sich diese Zahlen 
einmal langsam auf der Zun- 
ge zorgehen läß, wird man 
die Preise fr Sofware mit on- 
deren Augen sehen. 
‘Aber man braucht gar nicht 
зо weit auszuholen Ich fir 
meine Person schätze dos 
Spiel Lemmings 2 sehr. Es 
Wird im Versandhandel schon 
Ё 69 DM angeboten. leh 
verbrachte mindestens 20 
Stunden damit vor meinem 
PC, ehe es mir etwos fad wur- 
de. Dos entspricht einem Preis 
von (dem Taschenrechner von 
Windows sei Dank) 3,45 DM 
pro Stunde. Das зой zu lever 
sein? Notirlch wird man z.B. 
X-Wing vergeblich fir 69 DM 
suchen, aber die Möglichkeit, 
ss in 20 Sunden durchzuspie 
ist kaum gegeben. An die- 
ser Stelle kann nun jeder sein 
Lieblingsspiel nehmen und 
wird zu einem ähnlichen 
Preis-Leistungs Verhältnis 
kommen, Merken Sie, was ich 
zort andeuten will 


2. Auch hier machen Sie es 
sich zu einfach. Eine gute 
‘Mundpropagand hill dem 
Softwarehaus recht wenig, 
wenn ein Spiel zwar sehr be- 
liebt ist, aber mehr kopiert als 
gekouf wird. Betrachtet man 
Kopien als eine Möglichkeit 
ein Spiel zu testen, ehe man 
өз kauf, könnte ich dafür ja 
noch Verständnis aufbringen. 
Das setzt allerdings voraus, 
дой man die Kopie bei Nicht- 
gefallen vernichtet oder sich 
das Programm kauf, wenn es 
‘einem zusagt. Anzunehmen, 
daf dies die meisten tun, wō- 
re doch zu “blavêugig’. Soh- 
werehäuser rechnen damit, 
daß für jedes verkaufe Spiel 
mindestens fünf Raubkopien 
im Umlauf sind. Diese fünf 
Leute wollen das Game nur 
mol eben testen und kamen 
zu der Erkenntnis, daß es ih- 
nen nicht gefällt? Bei Spielen 
wie Paragliding mag des ein- 
Veces sp fk von 
sechs?), aber im Normalfall 
wird die Kopie ооз Geiz (2) 
dem Original vorgezogen. 
3. Schön, wenn man in Ihrem 
Alter noch оп das Gute im 
Menschen glaubt 
4. Auch hier widerspreche ich 
enorgisch. Es könnte richtig 
sein, wenn diese 5/6-Fausire- 

von einem Sofwarehaus 

, das Low Budger-Ga- 

тез herausbringt, aber dem 
ist leider nich so. Die Monge 
der umherschweifenden Карі 
өп ist sellsamerweise nicht 
von der Qualität eines Spieles 
anhángig. 
Mir mangelt es nicht on Ver- 
ständhis för die Jugend, son- 
dern on Toleranz gegenüber 
Raubkopien. 


y Alternative 
Hallo Rainer (wenn ich 
Dich so anreden darf), 
Ich fange nicht mit der übl- 
chen Schleimerei an und kom- 
те sofort zur Sache. Wenn 
ich Eure Zeitschrift nicht gut 
finden würde, dann hätt ich 
sie mir nicht gekauft - dos 
reicht 


Ich bin, wenn ich mich 
оп den Lesern Eurer Zeitschrift 
orientiere, bereits ein Gruft 
(43 Jahre). Aber warum soll- 
ten Grufis nicht auch Spo 
‘am Computer haben? Der 
‘Grund, warum ich Dir schrei- 
be, ist folgender: 

In Eurer Zeitschrift 9/93 
ist mir ein Leserbrief dermaßen 
unangenehm aufgefallen, daf 
ich mich gezwungen sehe, Dir 
meine Meinung zu schreiben. 
Es geht um den Brief von “Оно. 
Normalspieler”. 
die sh bobo sat Kinder, 

he vor dem Computer sitzen 
und spielen. Ich habe auch 
gor nichts dagegen, aber ich 
würde es niemals billigen, 
ern Raubkopien in di lou 
werke meiner Computer ge- 
Fehr würden kh sebat, 
bin ein richtiger Computerfre- 
oak (ober noch nicht süchtig) 
und im Besitz von mehreren 
Computern (486er, 286er, 
Amigo 500, C64 und Sega 
Megadrive), weil ich selbst 
(eine Sachen) für die PD- 
Szene programmiere. Daher 
wei ich, welche Arbeit in der 
Entwicklung und Umsetzung 
von Programmen steckt. So, 
пип aber zurück zu dem be- 
‚stimmten Leserbrief: 

Ich verstehe nicht, war- 

um Du solche Briefe bar 

upt abdruckst und sogar 
nach barter! МЕН Че 
Jugendlichen, sondern die El- 
tern müßtan hastraft werden. 
Hier sieht man mal wieder, 
wie sorglos monche Men- 
schon mit solchen Sachen um- 
gehen. 

Das Argument, доб die 
Spiele zu tever sind, ist doch 
eine faule Ausrede. Nehmen 
wir einmal Spiele von Konso- 
len - die Preise dafür bewe- 
gen ing in der glei- 
chen Höhe. Da sagt aber kei- 
ner, “die sind viel zu tever”. 
Das kommt daher, доб man 
sie nicht kopieren kann - 
außer mit einem sehr teuren 
Zusatzgeröt. 

Ich persönlich besorge 
mir die Spiele von einem 
Spielverleih und teste sie erst 
einmal. Gefällt mir das Spiel, 
orwerbe ich es zu einem an- 
gemessenen Preis. Die Ver- 
Teihgebühr wird donn mit dem 


Корез verrechnet. 


Bitte antwortet auf der 
огде Briefe nie wieder. Ich 
hoffe, niemandem auf den 
Schlips getreten zu sein 
{außer jenem Оно), Wenn 
der Typ der normale Verbrau- 
cher sein solle, rufe ich alle 
Programmierer zu einem un- 
befristeten Streik auf. Ich bin 
nicht böse, wenn Du dieses 
Schreiben nicht veröffenichst 
= ich mußte mir nur einmal 
Luft machen, Nun mache ich 
Schluß mit dem Gemecker 
und wünsche mir, noch lange 
Eure PC Games lesen zu kön 
nen. 


Natürlich dorf, kann und soll 
тап mich mit meinem Nomen 
anreden. Ist doch auch sinn- 
voll - oder? 
Mit diesem Leserbrief wolle 
ich eigentlich niemandem den 
Teg versaven. Ich finde es im 
nachhinein sogar eine primo 
Idee, ihn abgedruckt zu ha- 
ben. Alleine zu diesem Brief 
kamen 52 (1) Zuschriften. Ich 
finde das positiv! Daß sich 
viele maßlos darüber geör- 
gert haben, muß ја noch 
nichts Negatives sein. Dos 
bringt frischen Wind (ich hof- 
fe keinen Sturm) in diese Sei- 
ten. Offensichtlich wurde der 
тй ein Thema angeschnitten, 
des le Lesern Immer noch) 
189и. Und so lange Zu: 
schrihen in nennenswertem 
Umfang über ein bestimmtes 
Thema ankommen, kann ich 
wohl auch von einem besto- 
henden Interesse daran ous- 
‚gehen. Ich werde mich hüten, 
ein Thema, welches auf Inter- 
esse stößt, versickern zu las- 
sen, Ob diese Diskussion 
noch weitergeführt wird, liegt 
also ganz bei Ihnen. 
Die Möglichkeit, Spiele zu lei- 
hen, erscheint mir als eine 
gute Möglichkeit, Sofware 
egal) zu testen. Auch wenn 
sich in letzter Zeit die Herstel 
ler dagegen sträuben. Ich hof- 
fe, daß sich da noch etwas 
zugunsten der Verleiher än- 
den. 
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Dieser glúhende Ріс im wahrsten Sinne 
des Wortes heiß umkämpft. 


REVIEW 


Krieg der Sterne - die Gegner legen anschei- 
nend keinen großen Wert auf Tarnfaı 


Eine schrecklich nette Fe 
ziert wie bei Dallas sind 
miteinander verwandt und verschwäge: 


der im Test verwendeten Noge- druck die weiteren Schrite 


беге besonders präzise re (Angriffe, Warteposition, 
gierte. Auf die Dover eignen Sprünge zwischen einzelnen 
sich die Abkürzungen (z.B. Gestimen usw) planen. Um 
Al für "Bridgo”) wesentlich Ihren Wissensdurst zu stillen, 
besser Fir die Bedienung von steht Ihnen eine umfangreiche 
Starlord. Library mit Informationen zu 
Auf der Brücke sehen Sie in е den einzelnen Familien und 


пет großen Fenster den anvi-  Herrschern zur Verfügung. 
siorten Planeten rotieren und Im Chart Roam zeigt Ihnen ei 
können per Menü oder Tasten- ne überdimensionale Landkar 


Statement 


| No endlich! Darauf hat der Universal-Spieler 

lange warten müssen. Die nicht alhögliche 

blaublüige Mischung aus mehreren Genres 

wird Sie für Wochen magisch an Ihren PC 
fesseln. Grafik und Sound könnten zwar an einigen Stellen 
‘Uppiger sein und gegen eine etwas genauere Steuerung hätte 
‘auch niemand etwas einzuwenden, aber diese “Kleinigkeiten” 
fallen dank des bis ins kleinste Detail durchdachten Spielsy- 
stems kaum ins Gewicht, Wenn Sie allerdings mehr der Ac- 
tion den Vorzug geben, sind Sie mit einem MicroProse-Flugsi 
mulator oder einer Wing Commander Folge besser bedient. 
Fans von Programmen д la Star Control werden wohl zu 
schlagen mössen. 


Alles schön bunt hier: Das Schlachtfeld zeigt 
die einzelnen Parteien sowie deren Positionen. 


te Ihr Einsatzgebiet; vom “Pl 
xel Knduel” bis zur GraBan 
sicht eines einzelnen Himmels- 
körpers können Sie die Zoom 
stufe frei bestimmen. Ebenfalls 
wählbar sind cinblendbore In- 
formationen wie Straßen, Roh- 
stoffe, Handelsgúter oder Be- 
wohner 


Kampf der 


Konkurrenz! 


Do sich die anderen Sterne auf 
bestimmte Waren (Wasser, 
Nahrung, Waffen, usw.) spe- 
zialisiert haben, die Sie für Ih 
re Exponsions апе dringend 
benötigen, müssen Sie diese 
Erzeugnisse von dort beziehen. 
Wenn Ihnen das zu harmo- 
nisch ist, können Sie sich auch 
sinen keinon Privatkriog an- 
zotoln, Diese Kämpfe können 
Sie entweder ganz bequem si 
mulieren lassen (d: h. Sie or 
fahren nur das Ergebnis) oder 
Sie greifen selbst in die Hand- 


long ein. Die strategische Plo- 
nung erfolgt von einem Hexa- 
gon-Spielfeld aus, wobei mon 
aber außerdem auf die 
"Außenansicht" umschalten 
kann. In einem Raumschiff 
Cockpit düst man durch ein 
grafisch eindrucksvoll gestalte- 
ies Universum und verfolgt die 
Gegner mit Lasersalven, Die 
prächtigen Farbverläufe und 
leuchtend:-bunten Bemalungen 
der Stemenkreuzer sind recht 
hübsch anzusehen, reichen 
aber nicht оп die neueren Ori 
gin-Programme heran. 
Dazwischen werden teils ouf 
wendige Animationen, teils 
“eingeftorene" Stondbilder ge- 
boten, die allesamt den gängi- 
gen Standards gerecht wer- 
den. Auch der größtenteils 
sehr imposante Soundtrack 
trögt zum posiiven Gosarmbild 
bei. 

Petro Maueröder m 


REVIEW 


One Step Beyond 


Just Curly! 


Jetzt ist es passiert! Während man 
bislang Ernährungsforscher und 


Computergegner nur mil 
heln konnte, wird man von 


bel 


nun an doch mehr auf die Meinung 
dieser “vernünftigen” Menschen 


geben müssen. 


Im Inneren des Computers hüpft Colin von Sch 
ter zu Schalter. Hier noch ein leichter Level 


Die Sonder-Plattformen 
Geo jenen 


Dies ist eine gute Platt 
fom, denn seach 
‚nicht und steht so Colin zur 
Verfügung, um sich etwos 
cuszuruhen, 


NUMBERS: Plattformen, die 
Zahlen tragen, müssen in der 
richtigen Reihenfolge besucht 
werden, damit der Ausgang 
korrekt funktioniert. 


DELAY: Eine Verzágerungs 
platform bleibt Fr ungefähr 
15 Sekunden nach dom Zeit 
punkt geöffnet, zu dem Colin 
sie vere 


IN&OUT: Dos ist eine sehr 
schwierige Platform. Sie bo- 
мед sich ständig rein und 
raus. Man muß schon genau 
zielen, um sicher ouf ihr zu 
landen, 


| SL egen 


o 


emer ur 


y 
y f 


viel Computerspielen ist 

ungesund | Zuviel Käse- 

‚Kräcker auch, Diese Tot 
sache ist olles andere als neu 
Umwerfend ist allerdings der 
hohe Grad der Schädigung. 
Besonders schlimm hat es dies 
mal Quavers-Star Colin Curly 
erwischt. Sie erinnern sich? 
Vor genau einem Jahr begei- 
sterte der Comic-Hund zusam- 
теп mit seinem Kumpel G 
Ant in dem Domino-Spektokel 
Push Over. Dieses drollige 
Spiel ist auch nach wie vor ei 
nes der Lieblingssiele von Co 
lin und gleichzeitig der erste 
Teil seines Verderbens. Teil 2 
kann man leicht erraten. Als 
Quavers-Werbestar verspeist 
Colin natürlich nichts lieber als 
seine Cheese Flavour Potato 
Snacks. Genau dabei nimmt 
‘auch dos Unglück seinen Louf, 
Just in dem Augenblick, in dom 
Colin den letzten Level von 


wore! e? 


A o A FEY 
Gino Serene А 


0 0999000007 


HORIZONTAL SHUTTER: 
Schliefit in dem Augenblick alle 
Potformen in der selben Reihe, 
in dec Colin droufspringt 


HORIZONTAL OPENER: Löst 
genau die umgekehrte Aktion 
us, Diese Platform öffnet in 


Чет Augenblick alle Platfor- 
men in der Reihe, in der Colin 
draufspringt. 


RAY SHUTTER: Diese Platform 
schließt ойе anderen Platfor 
теп, die entlang ihrer Diogo 
nalen liegen. 


Push Over geschafft hat, ver- 
speist er auch seinen letzten 
осмог Dabei geschieht das 
Unfoßbare: Er wird geringelt, 
digitalisiert und fief in das In- 
nere seines Computers hinein 
gezogen. 


The Point of no 
Return ? 


Aus den Tiefen seines Rechners 
gibt es nur einen Ausweg. Co- 
Jin muß eine Unzahl von Hin- 
dernissen überwinden, um 
wieder sicher ans Tageslicht zu 
kommen. 

Diese gefährliche Aufgabe 
kann er natürlich nur mit Hilfe 
eines geschickten Spielers 
schaffen, der ihn zum jewel 
gen Ausgang des Levels führt 
Spielaufirag von One Step 
Beyond ist es обо, den Quo 
vers-Hund von Level zu Level 
bis auf die andere Seite des 


BOUNCE UP: Wenn man auf 
einer dieser Platformen lan- 
det, springt Colin mit einem 
Salto zwei Levels nach oben 
und landet sicher auf einer 
dariberliegenden Platform, 
sofern noch eine in der richti- 
gen Position geöffnet ist 


BOUNCE DOWN: Diese Plott 
form schließt sich in dem Au 
genblick, in dem Colin auf ihr 
landet. Wenn sich keine 
geöffnete Plattform unter ihm 
befindet, verliert man ein Le- 
ben. 


BOUNCE UP LEFT/RIGHT: 
Funktioniert ähnlich wie der 
Hochspringer, jedoch mit dem 
Unterschied, daß er dabei 
zwei Platformen nach oben 
od anc Seite geschleudert 


Monitors zu bringen. Dobei 
ist dos Spielprinzip ebenso 
einfach wie genial. Bei je- 
dem Level erscheinen zwei 
Gemengen Eine davon ist 
die Stort Platform, die ande- 
re ist der Ausgang. Um den 
Level erfolgreich zu been 
den, muß Colin jede der vor- 
handenen Platlormen betre- 
ten, um sie zu schließen. Der 
Weg ins Ziel ist dabei 
monchmal sehr kniffig und 
eine gewisse Suchigelahr ist 
bei One Stop Beyond mehr 
als wahrscheinlich. Denn 
während sich die ersten 

ar Levels zum Eingewöl 
ne ind Lord 
"igen lassen, wird es donk 
der Sonderplatformen schon 
bald schwerer, zum Aus- 
gang zu kommen. Ein 
monchmal sehr knapp be 
messenes Zeitlimit trögt das 
Übrige freeen 


Leider hat man bei der Rear 
lisierung nicht die hohe Stufe 
der Spielidee erreicht. Män- 
gel im Grafik- und Soundbe- 
roich schmálom die Spielmo- 
tivation erheblich. Das intro 
wurde dafür aber wieder 
mol hinreiBond gestalter 
Trotzdem vermag One Step 
Beyond dank der Knobal/ 
Stratogievariante durchaus 
‘an den Rechner zu fesseln. 
Nach bestem Lemmingamu- 
ster gestrickt, isl es auch 
mehr ob begriBenswe 
wenn bei einem Spiel mal 
wieder ousschlicBlich Köpf- Eine weichere Landung 
chen und nicht der Войепп- kann man sich nicht wün- 
stinkt gefrog ist. schen - in einer leckeren 
Thomas Brenner Ш Packung Quavers! 
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SPECIAL 


Empire Deluxe für Windows/Szenario Disk 


Veni, vidi, vici 


Kriegsspieler und Strategen aufge- 
paßt. White Wolf Productions und 
New World Computing bringen in 
diesen Tagen gleich zwei neue Pro- 
dukte auf den Markt: Die 
Windows-Version von Empire Delu- 
xe und eine Prominenten-Szenario 
Diskett 
п von Markus Krichel 


nehmen: Empire Deluxe — schritene) gewählt werden 
für Windows istider- können. Mittels des Spieledt 
tisch mit der DOS-Version. Fir tors kann man seine eigenen 
alle, die nicht mit diesem Wellen und Szenarien enhver- 
Nochfelgewerk zur “Mutter d fen. Entsprechend dem militöri- 
ler Kriegsspiele” vertraut sind, schen Erfolg wird man bis zum 
hior das Wichtigste in Kürze: General oder Admiral befr 
Empire Deluxe ist ein srategi- det. Aufgrund der frei wöhl- 
sches Walteroberungsspiel. boren Schwierigkeitstulen ist 
Der Spieler beginnt mit einer — Empire Deluxe sowohl für An- 
Stadt inmitten einer großen, länger als auch für Experten 
vom Computer generierten im Strategiespielbereich be- 
Well. Sie entscheiden, welche tens geeignet. 
Stadt wos produziert, z.B. Ar- Die Szenariodiskeite ist sowohl 
meen, Flugzeuge oder Schiffe. für den Gebrauch mit der 
Diese militarischen Einheiten DOS- als auch der Windows 
werden als Spielfiguren oder Version geeignet. Das Pro- 
Icons über das 50 mal 50 gramm besteht aus 40 Szena- 
Quadrate große Spielfeld be- rien mit unterschiedichen 
мері, wobei jede Einheit eine Schwierigkeitsgroden. Vom ol 
bestimmte vorgegebene ten Rom über den amerikani 
Strecke zurücklegen kann und schen Unabhängigkeitskrieg 
(über eine zugeordnete An- br hin zur traurigen Realia 
ar bzw. Vereidigungsstör- des jugoslawischen Bürger 
ka verfügt. Durch ständige Auf- kriegs findet hier jeder Hobby 
rüstung, gekoppelt mit der sratege echte Herousforderun: 
richtigen Strategie, versucht gen 
топ, die Welt zu erobern. Ein- Um die Qualität der Szenarien 
ziges Problem; Bis zu fünf Mi zu gewahrleston, haben die 
spieler (der menschlichen oder Leute von White Wolf Produc 
digitolen Ал) haben dos glei- ions mal so richtig ihre Bezie- 
de Ziel und versuchen ihr Be- hungen spielen lassen. So fin- 
stos, dem Gegner den Garaus а! mon unter den Designern 
zu machen, bevor ihnen des- solch lustro Namen wie Trevor 
gleichen widerfährt. Empire Chorles Sorenson (Star Fleet, 
Deluxe gilt insbesondere unter Star Legions), Noch Falstein 
Modemspielen als Klasiker. (Indiana Jones ond the Fate of 
Sie beginnen das Spiel als 2. Alanis), Will Wright (Sim 
Lieutenant, wobei Schwierig- у), Gordon Welton (Harpoon) 
keitsstufen von Basic (Grund- und den Sci-Fi Schriftsteller 


U: es gleich vorwegzu- ` stufe) bis Advanced (Forige- 


fläche ist wie geschaf- a 
paridad ll Die Empire- 


chen Menús i- H H 
اا‎ a Hitori 


Jerry Pournelle 
Der Schwierigkeisgrad der 
Szenarien reicht von kinder 
leicht bis fast unmöglich. Ge- 
wiehe Empiro-Strotegen мег 
деп insbesondere von Jim 
Dunnigons Sci-i-Szenario 
“Red World" und von Johnny 
Wilsons “Vortex” angeton sein. 
Besitzer von Empire Deluxe 
Version 3.0 oder 3.10 finden 
ой der Diskette ein Update ouf 
Version 3.11. Alles in allem 
stell die Szencrio Diskette eine 
willkommene Bereicherung för 
¡eden Empire bzw. Empire De- 
Ае Роп dor. 
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Interview mit Mark Baldwin und Bob Rakosky 


Peace, Love & Flowers 


Mark Baldwin und Bob Rako- 
sky sind zumindest auf dan or 
sten Blick ein ungleiches Poor. 
Mark (41, ledig) ist der Sohn 
eines amerikanischen Luftwof 
fenmajors und war selbst von 
1975 bis 1979 als Ingenieur 
bei der US Air Force tätig. Von 
1964 bis 1966 leble er mit sei- 
пег Familie in Wiesbaden. Bob 
(42, geschieden) hingegen ist 
cher Archelyp eines aus den 


70ern übriggebliebenen Hip- 
pies. Zusammen bilden die 
beiden das Entwicklungsteom 
White Wolf Productions, das 
sich mit Srotegiespielen wie 
Empire Deluxe und The Perfect 
General einen Namen ge 
macht hot. 


PC Games: Woran arbeitet Ihr 
beide im Moment? 


Bob: Das ist Top Secret. 
Mark: Nun jo. Wir machen ei 
ne Ausnahme für die PC 
Соте езе. Wir arbeiten 
momentan on einem neven 
Spiel mit dem Arbeititel 
"War". Es handelt sich dabei 
um ein sehr abstroktes Kriegs- 
spiel Konstrltions-Se, in dem 
man Schlachten aus allen hi- 
storischen Perioden simulieren 
kann. 


Spiel in Verbindung mit einem 
Eurer anderen Produkte ge- 
spielt werden. 


Bob: Im Moment befinden wir 
uns in der frühesten Entwick 
lungsphase. Zu diesem Zei 
punkt können wir wirklich nicht 


viel mehr dazu sogen. Es wird 
sich um ein DOS-Produkt mit 
einer zeigkichen Konvertie- 
rung för Windows handeln. Es 
wird mit ziemlicher Sicherheit 
ain Stond-Alone-Product sein, 
d. h. es konn nicht mit unseren 
anderen Produkten gekoppelt 
werden. 

Mark: Alles wos wir im Mo- 
ment haben, ist ein co. zehn- 
seinges Dokument mit den 
Grundfunktionen. Jede Ahn: 
lichkeit zwischen diesem Doku 
ment und dem fertigen Produkt 
wäre rein sde 


PC Games: Eure Version vom 
Empire Deluxe für Windows 
steht kurz vor der Veröffeniti 
chung. Welche Unterschiede 
bestehen zwischen der 
Windows Version und der 
DOS-Versiont 


Bob: Es ist im Prinzip dos glei 
che Spiel. Ein Unterschied be- 
sieht natürlich dorin, daß man 
die Bildschirmouflosung nicht 
mehr beliebig verändern kann, 
Чо wir hier natürlich von den 
entsprechenden Windows-Trei 
bern abhängig sind. Modem 
play zwischen der DOS- und 
Windows Version ist möglich. 


PC Games: Ein weiters Pro- 
dukt, das kurz vor der Мегді- 
fentichung steht, ist eine "Pro 
minentendiskotte” für Empire 
Deluxe. Diese Diskette enthält 
Szenarien, die von prominen- 
ten Reprösentanten der Sof 
woreindusri entworfen wur 
den. 


Bob: Das war eine meiner ge 
wohnt brillanten Ideen, die mir 
gewöhnlich zu nachtschlofen: 
der Zeit kommen. Mark hat 
das gonze allerdings zusam 
mengeschustert, denn er hat 
die Designer überredet, die 
Szenarien fr uns zu enwer 
fen. Und jeder, der schon mal 
mit Game Designern gearbei- 
tet hat, weiß, daß dies kein 
einfacher Job gewesen sein 
kam 


PC Gomes: Was war die Reok- 
tion Eurer Kollegen auf die Bit 
to, Szenarien zu entwerfen? 


Mark: Geet Die häufigste 
‚Antwort war: "Ich würde wirk 
lich gerne ein Szenario ent 
werten, aber ich habe einfach 
nicht die Zeit. Mit Beharrlich- 
keit und viel Überredungskunst 
haben wir es schließlich hinge- 
kriegt. Daher on dieser Stelle 
unser Donk on die Kollegen! 


PC Games: Ihr seid natürlich 
als Designer für Kriegsspiele 
bekannt. Woher kommt diese 
Foszination, mit dem Krieg zu 
spielen? 


Mark: Ich sche unsere Spiele 
wirklich nicht so sehr als 
Kriegsspiele, sondern vielmehr 
als Strategiespiele. Ich finde, 
доб Strategiespiele einen sehr 
hohen Unterhaltungwert ha 
ben, да sie den Intellekt stimu- 
lieren, In Spielen dieser Art 
müssen ständig neve Entschei 
dungen getroffen werden. Die 
ser Entichoidungsprozob faszi 
теп mich persönlich und ich 
gloube, dol dies auch auf die 
Fons unserer Spiele zuch 
Bolsa mich don 
Worten meines Vorredners an. 
Ich glaube, дой das strategi- 
sche Element für mich sogar 
noch wichtiger ist ols Für Mark, 
der ja auch vier Jahre bei der 
Luftwaffe verbrachte. Wenn ich 
an Krieg denke, denke ich an 
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Leichenbeutel und die Bilder 
des Vieinamkrioges, mit denen 
ich groß geworden bin. Krieg 
hat für mich nichts Unterhaltsa- 
mes, Schach ist im Prinzip jo 
uch ein Kriegsspiel, es wird 
halt nicht so sehr mit Gewalt 
und BlutvergielSen assoziiert. 
Mark: Unterhaltsam finde ich 
Krieg natürlich auch nicht. Ich 
hatte eben schon als Kind ein 
großes Interesse an Miltärge- 
schichte. Der Konfikt zwischen 
zwei oder mehreren individuel 
len Denkern, die versuchen, 
sich gegenseitig auszu 
mandvrieren, hat für mich et- 
was wirklich fszinierendes. 
Insbesondere die Tatsache 

lof die Denkvorgänge und ih- 
те Folgen sofort beobachtet 
werden können. 


Empire Deluxe for Windows oo 
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PC Games: Selbst wenn mon 
die Abwesenheit grafischer 
Gewalt in Empire Deluxe be- 
‚denkt, bleibt der Fakt, daß es 
‘ein Kriegsspiel ist und mensch- 
liche Opfer im Krieg eine 
тобе Rollo spielen. 


Mark: Keine Frage: Ich be- 
zwei jedoch, daß der Spie- 
ler auf Blut aus ist. Es gibt jede 
Menge Spiele, in denen grafi 
sche Gewalt vorherrscht. Dar- 
us schließe ich, доб man hier 
zwischen den Gruppen Ac 
tionfrecks und Strategen unter 
scheiden muß, 


PC Games: Deutschland hat, 
‘wie Ihr sicher wit, ein echtes 
Problem mit paramilitirischen 
Gruppen, wie z. В. den Neo- 

nazis. Solche Gruppen benut- 
zen Spiele wie Eure für soge- 
nanmtes “taktisches Training”. 

Eure Meinung? 


‘Mark: Gewalt hat noch nie ein 
Problem gelöst. Mir mißfält Bob Rakosky (rechts) und Mark Baldwin (links) beim Studieren ihrer 
der Gedanke, de jemand druekfrischon Lioblingslektúro aus Übersee. 

mein Spiel oder Werkzeug, 


wie ich es nenne, dazu Zwecke nutzt, wie Unterhal- wird zwar gelegt, es hängt je- Bob: Das Original Empire ist 
mißbraucht, Gewalt gegen an- tung, Erweiterung des geist- dech vom Individuum ab, wie sozusagen die "Muter oller 
Чеге Menschen zu propogie- gen Horizonts usw. diese Fähigeil genutzt wird. Kriegsspiele‘, Das typische 
ron. Es ist jedoch ein Werk- Bebe Empire Deluxe ist abstrakt Welleroberungsspiel ist wirk- 
zeug. Allo Werkzeuge können оп weit entfernt von der Rea- РС Games: Viele der erhëlli- lich die "Variation über ein 
für gule oder schlechte Zwecke lität eines echten militärischen chen Kriegsspiele weisen eine Thema’. Daher ist das nicht 
gebraucht werden. Meine Konflikts. Wenn man Dir z.B. ` frappierende Ähnlichkeit mit weiter verwunderlich. Wenn es 


Kreationen können sicherlich їп der Schule Mathematik bei- Empire bzw. Empire Deluxe sich um ein Spiel mit unter 
guten und schlechten Zwecken bringt, heißt das noch lange auf. Vergleiche solcher Spiele schiedlichem Handlungsoblaut 
dienen. Ich kann daher nur at da Du nun in der richti- mit Eurem Werk sind doher handell, warum nicht? Viele 

hoffen, доб der Großteil der деп Welt überleben kannst. unvermeidlich. dieser Spiele basieren auf dem 
User mein Werkzeug für gute Das gedankliche Fundament Originalkonzept und erweitern 


= 


nes Kriegspiels traut man s 


dieses zu aller Gunsten. 
‘Mark: Empire ist und bleibt 
das strategische Kriegspiel 
Darauf bin ich sehr stolz. 
Wenn ich jetzt nur noch einen 
Weg finden würde, wie ich 
das zu Kohle machen könnte. 


PC Games: Genug “vom Krie- 
ge". Bob, моз ist Dein Lieb- 
lingsspiel und warum? 


Bob: . (Schweigen) 
Marke.lach)..Lemmings! 
Bob: Das kommt der Sache 
schon sehr nahe, Ich würde sa- 
gen, Lemmings und SimCity. 
Ich spiele wirklich nicht oft an 
meinem Computer. Ich bin 
mehr auf der technischen Seite 
angesıedel ов der yprsche 
künstlerisch begabte Designer. 
Computerspiele sind nicht mein 
Leben. Ich genieße jedoch die 
Herausforderungen, die ein 
Spiel an den Programmierer 
stell, 

‘Mark: Civilisation, Hier ist ein 
Spiel, daß ich wirklich gerne 
selbst geschrieben hätte. Sid 
Meier hat allen Grund, stolz 
darauf zu sein. 


PC Games: Welche Spiele 
тё! hr nicht und warum? 


Bob: Platformspiele aller Art. 
‘Manche Leute lieben diese di 
gitalen Daumenschrauben; mir 
persönlich geht dafür jegliches 
Interesse ab. 

Mark: Diese Froge kann ich 
nicht beantworten. Ich kann 
mich nicht dazu bringen, die 
Arbeit meiner Kollegen zu kri 


oeren Aus Erfahrung wird 
топ klug. 


PC Games: Welchen guten Rot 
könnt thr unseren Lesern ge 
ben, die gerne professionelle 
Spieldesigner werden wollen? 


Bob: Zunächst mal sollte jeder 
Designer auch programmieren 
können. Und jeder Program- 
mierer, dor sein Salz wert ist, 
sollte zunächst einmal Assem: 
bler lernen. Mit dieser Ansicht 
bin ich zwar wahrscheinlich in 
der Minderheit, aber als tech 
nisch orientierter Programmie- 
rer finde ich das einfach not- 
wendig. Das sollte dann mit ei- 
ner Hochsprache, wie C oder 
C++ gekoppelt werden. Mark 
ist wahrscheinlich anderer An 
sicht, da er kein Assembler 
Programmierer ist 

‘Mark: Hoy! Ich hab’ einen 
Kurs in Assembler belegt. 
Bob: Wie gesagt. Mark ist kein 
Assembler Progrommierer. 
‘Mark: Sehr lustig, Bob. Im 
Ernst: Heutzutage kann nie- 
mand mehr Designer werden 
wie in der “guten alten Zei 
Als Bob und ich anfingen, 
konnten ein oder zwei Pro- 
grammierer mit guten Ideen 
problemlos ein Spiel entwerfen 
und fertigstellen. Das ist heute 
nicht mehr möglich. Der 
Finanzaufwand ist einfach zu 
groß, 


PC Games: Dos sind ja schöne, 
‚Aussichten für unsere zukünfi 
‘gen Programmierer. 
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Bob: Nicht verzogen. Onkel 
Bob hat noch einen Tip in der 
Hinterhand: Besorgt Euch е 
пеп Job bei einem guten Soft 
\warehaus. Egal ab als Búrobo: 
te, Hausmeister, Heiser 
oder Game Tester. Solange Ihr 
nen Fuß in die Tür kriegt, be 
seht eine gute Chance, daß 
Euro Talente einmal entdeckt 
und genutzt werden 


FC Games: irgendwelche ltz 


ten Worte an unsere Laser? 


Mark: (ouf Deutsch)... Hallo 
leser, 

Bob: Frieden, Blumen und Lie- 
bo. viel Liebe. Eigentlich nicht 
mol so sehr die Blumen. Aber 
Lebe.. ganz Klar... 
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REVIEW 


Wall Street Manager 


Ich wär so ger 


Manche Leute glauben ja, daß Geld al Börse lêdî man sich am besten. 


haben recht! Zumindest will uns davon die deutsche d nk Unico 0er 


Version des Wall Street Managers überzeugen. Lohnt ` шуы Mies Zen 
unter anderem moderne TV 
sich die Investition? ce 


zur Verfügung. Für die Rout 
nearbeiten sollten Sie sich Per- 
sonal einstellen: Von der Se 
kretárin über einen jungen 
‚Auszubildenden bis hin zu 
Rechtsanwälten und Informan- 
ten können Sie Ihre neve Firma 
je nach Erfolg ausstatten, 
Jeder Gescháfistog ist in Fünf- 
Minuten Einheiten erch 
Gestevert wird Ihr kleines 
Reich von Ihrem Büro aus, in 
dem Sie Kurse verfolgen und 
bei possonder Gelogenheit Ak 
tien, Bonds, Öl und Gold kou 
fen oder verkaufen. Außer den 
üblichen Börsenaktionen gibt 
es weitere Plichibungen 
Beim Mitogessen neue Ge: 
u Beginn werden Siemit Zinsen und im Casino hat Was lacostet роте und Informanten 
/ einer beinahe altögli- schon so mancher sein letztes 


die Welt ... апћецет, Gespräche mit der 
hon Situation konfron- Нет verspielt. Also entschei Frau Мото führen oder im 

беп: Dio fürsorglichen Eltern ел Sie sich fir den goldenen Bevor Sie sich ins große Се Einkaufszentrum das eine oder 

schenken Ihnen zum bestande- Mittelweg, eröffnen in der Lo- — schäh stürzen, dürfen Sie sich andere Souvenir (Autos, 

пеп Examen mol eben wer East Side von Manhattan zwischen zwei verschiedenen Schmuck, Gemélde usw.) för 


$200.000, und die sollen Sie ein Kleines Unternehmen und Szenarien und drei Schwierig- de heimische Schatzkammer 
dann auch bitteschön im laufe lossen zukünfiig Ihr Vermögen _ keitsgraden entscheiden. Ganz erwerben. Sollen Sie Ihre kori 
eines Jahres vermehren. Und in den heiligen Hallen der Mutige können ihre Künste im tative Ader wiederentdeckt ha 
genau hier beginnt Ihr Pro- New York Stock Exchange ar Jahre 1929 testen (inklusive ker. freut sich Schwester Mild- 
blem: Auf dem Sparbuch zehr beiten dem "großen Crash”), Fürer- red über eine milde Gobe. 

Фе Inflation an den mickrigen ste Gehversuche in Sochen Außerdem kann es passieren, 


lassen für die Zukunft ihres 
Filius ein hübsches Sömmchen springen. 
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ne Millionär... 


Manager nicht mehı 


daf bei unvorsichtiger Vorge- 
hensweise schnell die gestren- 
өе Börsenaufsicht SEC bei Ih- 
пеп vor der Tör steht. Noch ei 
пет ereignisrichen Tag foh- 
ren Sie noch House [oder ma- 
chen gleich ein Nickerchen auf 
dem Schreibtisch) und das wild 
ufflockernde Festplattenlämp- 
chen verrät Ihnen, dal die 
Wall Street auch am nächsten 
Tag wieder einiges on Überro- 
schungen für Sie parat hält. 


... Geld spielt 
keine Rolex! 


Bei entsprechender Hardware 
gibt es hochauflösende 256- 
Farben-Bilder zu bestaunen, 


während bei den mickri- 
gen Animationen an- 
scheinend die Rezession 
zugeschlogen hat. Im Sound- Übrigens: Der geforderte 10- 
Bereich schaut es leider auch ` MH2-286er als Mindestaus- 
nicht besser aus: Zwar hat staltung ist blanke Theorie. Erst 
топ eine Unmenge Treiber ab 25 MHz wird dio Ladezeit 
beigepack, aber bedaverli- Юг die opulenten Grafiken er 
cherweise läßt die Vielfalt der tréglich. 

Musikstickchen und der einge- 

streuten Effekte doch sehr zu Fazit Als begeisterte Börsione- 
wünschen übrig. Mit dem rin habe ich mich selten zuvor 
Mauscursor (ein Dollarzeichen) зо sehr auf eine Wirtschahssi 
kann beinahe jeder Gegen- mulation gefreut: Aber bereits 
stond, der sich in der Nahe Ih- noch wenigen Stunden Spiel- 
res Arbeitsplatzes befinde, an- zeit offenbaren sich die 
geklickt und ous der éch. Schwächen des Programms: 
nenden Dialogbox bzw. icon- Der Untertitel "Die Simulation 
leiste die gewünschte Option des Finanzmarktes” ist ange- 
gewählt werden, sichts der auf vier Anlageob- 


jeke beschränkten 
ten wohl leicht über 
Auch spielerisch wird auf die 
Daver einfach zu wenig Ab- 
wechslung geboten. Trotz der 
vielen amüsanten Úberra- 
schungen und der zweifellos 
gelungenen Présentation ist 
der Wall Street Manager eine 
огу monotone Angelegenheit - 
деп meisten dürfe er schon 
bald ähnlich herzzerreißende 
Töne wie dem schlofenden 
Nachwuchs Kostolany 
entlocken. Eine höchst spekula- 
tive Investition! 


Petra Maueröder ш 
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‘Spieleranzah! MI | 
Handbuch 


Spiel [aa] 
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REVIEW 


Seven Cities of Gold - Commemorative Edition 


El Dorado 


Unter spanischer Flagge entdeckte 


der Italiener Christoph Columbus 
1492 die Bahama-Insel Guanahani 
sowie Kuba und Haiti. Das war 
aber nur der Anfang zahlreicher 


bwohl das S0Ojährige 
Jubiläum schon vor ei- 
пет guten Jahr aus- 


giebig gefeiert wurde, hat sich 
Electronic Arts nun dazu ent 
schlossen, den vermeintlichen 
Entdecker Amerikas noch ein- 
mal zu ehren. Kenner der Soft 
woreszene werden sich an den 
C64-Klossikor Seven Cities Of 
Gold sicherlich erinnern, der 
bislang auf dem PC nicht er- 
hähtich war. Jetzt ist es endlich 
soweit, lle Seefohrer und 
Abenteurer können aufatmen. 


Anleihen an der 
Geschichte 


Ausgangspunkt aller Bemühun: 
gen ist dos spanische Königs- 
haus, das dem wackeren See- 
fahrer die finanziellen Mög- 
lichkeiten gibt, seine goplante 
Expedition in die Tat umzuset 
zen. Hier kann man also Schi 
fe erwerben und auch anstän- 
dig beladen. Dabei muß man 
sich aber von vorneherein dor 
Über im klaren sein, ob mon 


ouf einen kriegerischen Raub 
zug gehen oder feste Handels- 
bezichungen etoblieren möch- 
te. Je nachdem muß man Sol 
daten, Geistliche oder Scouts 
mit on Bord nehmen, Güter 
oder Waffen einladen. Man 
sollte sich aber Бенита 
chen, daß man auf die harte 
Tour nicht sehr weit kommt, 
sondern sich eher selbst den 
Boden unter den Füßen weg 
zieht. Die Ureinwohner kom- 
munizieren nämlich rege mit 
einander, зо daß nach einigen 
Angriffen auf friedliebende 
Dörfer fost alle Häuptlinge 
über die Ankunft der weißen 
Männer informiert sind. 

Auf der weiten Reise muß man 


tunlichst darauf achten, 

nicht über allzu viele 

Riffs hinwegzusegeln, 
denn der Bug des Schiffes wird 
dadurch arg in Mitleidenschaft 
gezogen. Ein abruptes Ende 
der weiten Fahrt ist ой die Fol 
ge. Außerdem muß die Nah- 


rungsmittelversorgung garan- 
tiert sein, denn sonst sterben 
die guten Expeditionsmiglie- 
der wie die Fliegen. 


In der Neuen 
Welt 


Nach der Ankunft kann man 
Kleine Expeditionstrupps zu 
sommenstellen, mit denen man 
Фе Gegend erkundet, Bergbau 
betreibt und mit den Völkern in 
Kontakt irit. Hier kann mon 
ebenfalls verschieden vorge- 


te - ganz so idyllisch 
jerdings nicht. 


hen: Entweder man läßt gleich 
zu Beginn die Waffen spre- 
chen, um alle Wortgegenstän- 
de einzupacken, oder man 
verblüfft die Eingeborenen mit 
kleinen Gaukeleien und pri 
sentiert Ihnen einige Geschen- 
ke, Stellt man sich besonders 
geschickt an, so erklärt sich 
der Stammesführer ой bereit, 
eine Mission auf seinem Grund 
errichten zu lassen. So schnell 
kann man einen wichtigen 
Stützpunkt sein Eigen nennen. 


Grafik, Sound 
und Spielfluß 


‘Am Spielablauf hat sich ei 
gentich nicht viel verändert, 
leg! man den Klassiker längst 
vergangener Toge zugrunde, 
Die Steuerung über die Tasta- 


59158 Kamen © Postfach 1131 п 
Telefon: 02307/13241 Mo De 9.17 Ub, 91530 Uhr 


Paet Eo 


ES 

fur ist zu Beginn 

etwas gewähnungsbedürftig, 

зо daß man über kurz oder Pirates! verglei 

long ouf den Joystick zurück- den. Hier hät man sich 
Grafik und wohrhoft mehr Mihe geben 

a selbsiverstind= ` können, hat doch MicroProse 

lich krähig überarbeitet, allor- gezeigt, was bei Umsetzungen 

dings kann man die neve Vor: möglich ist 

sion von Seven Cities Of Gold 

nicht mit der Gold-Version von Oliver Menne ш 
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REVIEW 


Links 386 pro - Innisbrook 


Dauerbrenner 


che) in diesem Sommer schon auf- SE 


gebraucht haben, dann ist das zeren Abständen erscheinen. 


nicht so schlimm. Denn mit der ZC 


neuesten Links-Extension lädt Ac- 9 Таа 
AALS E oder nicht, mit den neuen Kur- 
cess Sie ein: Das Innisbrook Hilton ойо dos Pc Colon je 


Falls Sie Ihren Jahresurlaub (1 Wo- р heimi: 


Resort erwartet Sie! denfalls nichts von seinem ur- 


INNISBROOK -COPPERHEAD 
DOMMES 
Kai or: 3 Shots 0 


COPPERHEAD = DS 
E 


Hole: 12 Par: 4 Shots! 2 
Boli to Pin: 157 VD. 
[Menu] [Setup] [Top] [Scores 


sprünglichen Reiz. Und wer 
sich zudem an den landschaft- 
lichen Leckerbissen der High 
End-Plätze nich satt sehen 
kann, der bekommt fir seine 
60 Mark dech einiges om Bild 
schirm geboten. Platz um Platz 
erweitert Access die Samm- 
lung der berühmtesten Golfon- 
logen rund um den Globus. 
Nach den Ausflügen auf die 
Nobelgrüns von Pinehurst und 
Banff Springs kann man sich 
jetz also auch an den Greens 
der First Class Destination In 
risbrook bei Tarpon Springs 
versuchen. Floridas Golfodres 
se Nummer Eins wird im be 
konnten Golf Digest als einer 
der Vorzeigeplétze Amerikas 
geführt Einmal mehr glänzen 
die Access-Leute mit der per 
fekten Umsetzung einer renom- 
mierten Golfanlage. Insgesamt 
golt es 7031 Yards zu fologra 
бегеп, zu digitalisieren und für 
Чеп Computer aufzubereiten. 
Das fertige Resultat fügt sich 
makellos in die Reihe der bis- 
her erschienenen Plätze ein. 
Peinlich genau gepflegte 


Grüns, weiläufige Wasseran 
logen und schattige Pininwäl 
der lassen in der gewohnten 
Qualität keinerlei Wünsche of 
fen. Denn der herrich ange 
legte Kurs bietet auch fir alle 
Golfhasea so einige Schwierig 
keiten. Durch die longen Drives 
und die kniffligen Grins sind 
durchspielte Nächte garantiert. 
Ein Update über die Version 
1.10 ist bei dieser Erweiterung 
leider nicht enthalten. Zu den 
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versteckten Funktionen, über Do sich nur die wenigsten von 
de Sie sich in unserem Work- ип einen Aufenthalt am Orgi 
shop "Golfen ohne Ende” der nol-Schauplat leisten können, 
letzten Ausgaben informieren ` kann man zum angemessenen 
konnten, sind also keinerlei Preis mal wieder das Flair der 
Noverungen hinzugekommen. grofßen, weiten Welt einfan 
Wie gewohnt arbeitet die In- gen. Für alle computerisiarten 
nisbrook-Erweiterung auch Anhänger dieser Sportart ist 
problemlos mit der dlteren  Innisbrook deshalb ein Muß! 
inks-Version und dem Micro: ‘Thomas Brenner m 
soft-Golf zusammen. 


Eor ol Res 
оос S000) 


Der idyllische Kurs Innisbrook ist sowohl für 
Links-Fans als auch för Hobbygolfer interesse 


GLEN e 


ES Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30 


ELE A SOFTDREAMS 


ge inh 
dad) Spl Hed eli 


Bloodstone 


Steinhart 


der “Magic Cand: 
lo" Serie hat Minderaft 
nie richtig Geltung er- 


longt, trotzdem sind Unter 
schiode zwischen dem letzten 
Teil der Trilogie und Bloodstone 
nur schwerlich nachzuweisen 
Der Zug für die rein strategi- 
schen Rollenspiele scheint 
schon lange abgefahren; heut 
zutage stellt man eher An- 
sprüche an die grafische Aus- 
arbeitung. Zumindest 

Hock & Sloy-Freunde dürfen 


Dr. Floyd's Desktop Toys 
Pausenfüller 


patestens mit Windows 
14.0 wird der Anwender 
ganz auf DOS verzichten 
können. Um den Ubergang 
nicht allzu schwer zu gestalten, 
bringt MicroProse die erste 
Folge eines Entertainment 


Conguered Kingdom 


Überflüssig 


oder mal ein Fanta 
sy-Strategiespiel im 
Test: Leider ist "Con 


quered Kingdom" ungefähr 
fünf Jahre hinter dem aktuellen 


Strategie 
4040450 


sich freuen: an aggressiven 
Monstern aller Art kann mon 
sich abreogieren und dabei 
seine Heldengruppe ordentlich 
cufpáppeln. Dies geht natür- 


lich wie immer zu Lasten der 
Rätsel; die Denkarbeit be- 
schränkt sich auf die Ausarbei- 
tung von Kampfiaktiken. Ahn- 
lich moger präsentiert sich der 
Sound: abgesehen von ein 
poor Etekten in der Schlacht 
bleiben die Lautsprecher un- 
gerührt 


à 


PREIS It. Hersteller 
[co DM га, | 
HERSTELLER 
| ` Mindcrafe | 


Alexander Geltenpoth ш 


Denkspiel 
Packs auf dan Mark, dos die йй Бн ва 5 
Spilrauden auf die Windows 
Umgebung übertragen sol. 
Das Programm Безе! aus 
sechs einen Spielen, die lout 
Hersteller unentbehrlich unter 
Windows sind. Neben sehr 
schwierigen Denkspielen findet 


E 
D 
El 


pi 


a 


mon auch ein Geschicklich Programm ein netter Versuch, 
keitspiel sowie - als Special dech kann es lange nicht kom: = 
Feature ` den sprechenden Dr. _plexe Programme, die unter 


Floyd, der von Zeit zu Zeitun- 005 laufen ersetzen. 
aufgefordert seine Kommenta: 
re von sich gibt. Zwar ist das Andreas Rizzi ш 


Stand zurück. Und dos bedeu- 
tet folgendes: Die Grofik ist 
ziemlich unattraktv und der 
Sound ist bescheiden (keine 
SoundBlaster- Unterstützung). 
Vor allem aber ist 
die Spielidee reich- 
lich abgenudelt 


denn von Fantasy- 


Handling 
Spielspaß 


PREIS П. Hersteller 


Stellung oder Gelände zu 


Figuren, die man 

‚Stück für Stück in 

einzelnen Zügen 

H durch die Gegend 

H bewegt (kein "Ge 
To" oder so) und 


die sich dann, ohne 


berücksichtigen, den Schädel 
einschlagen, hatten wir schon 
mehr ols genug, 


HERSTELLER 
L ` ge 


Peter Freunscht ш. 


Twilight 2000 
Zwielichtig 


р Rollenspiele mente zu holen oder Städte zu 


Jsind wohl in Mode: Dies- säubern. während "interaktiver Kampf", 
mal wird im postatoma- ` Jede Aktion wird en detail ous: wenn man alle Optionen nutzt, 
ren Polen des Jahres 2000 den geführt. Das führt dazu, dah den Abend schnell, aber eher 


Handling © 
Spielspaß 


Bösewichtern der Garaus ge- топ sogar im "Schneller öde verstreichen lt, So ist 

macht. КотрР-Модоз in oller Ruhe Twilight 2000 als recht ger 

Noch ca. zwei kurzweiligen. _ Zigareten holen gehen kann, Charaktergenerator aufzufas- 

Stunden der Figurenproduktion sen (vor ollem för Besitzer des ZS? zi 
geht's los. Man beginnt in ei- gleichnamigen Buchrollen- E 
пет Büro und wartet auf seine spiel), ansonsten allerdings 

Aufträge, stellt dann ein Vier- ein eher mitelmäßiges Rollen- 

Mann-Teom zusammen und spiel 

macht sich auf den Weg, um 

Geiseln zu befreien, Mediko- Peter Frounscht ш 


Wayne's World 


Party Time... 


Forweg sei gleich gesagt, ganz ouf die Eingabe von Tex- ne oder seinem Quosi-Zwil e 
fur einen echten Way- ten verzichtet, denn sämtliche lingsbruder Garth dokumen- a 
ne's World-Freak ist dos Befehle können durch geeigne- беп, zum anderen wurden Ele- H 
piel ein Muß! Doch der bis te Kombinationen von Grund- mente des Films als Exira-Be- A 
dahin verschont gebliebene begriffen leicht mit der Maus le aufgenommen. a 
PC-Anwender, wird nach ein gebildet werden. Vor allem durch den guten A 
poor Stunden Wayne's World Doch hier unterscheidet sich Sound und die witzigen 0 
vielleicht enmervt das Hand- Wayne's World von einem Sprüche lebt dieses Spiel rich 
tuch werfen. normalen Adventure. Zum ei- ід auf, Wer ein voll ausgeklü- 
Die Programmierer haben sich nen sind geles Adventure mit allem 
fir ein Adventure im Stile der Bl alle Befeh- Drum und Dran erwarte, wi 


le durch lu- enttäuscht sein. 
stige Bilder ‘Andreas Ri 
von Way- 


LucasArts-Games Indy oder 
Zok McKracken entschieden. 
Bei dor Steverung wird also 


When Two Worlds War 


Handbuch-Krieg 


ie Strategen von Impres- gic Simulation of Interplane- geniche Herausforderung von 
sions (Airbucks) zeigen tary Conflict" verkauftwird, W2WW ist nicht das Pro- 


ГАЛІКІЛЕ 


uns mit When Two entpuppt sich schnell als ein gramm, sondern die mitgelie- 
Worlds War (Abkürzung: Sammelsurium on Unzuléng: ferte Literatur, Ersterem ent 
W2WW), wie ein vollkommen lichkeiten. behrt es on Spielbarksit, dem 


mißglückter Clone des Virgin- De Handlung spelt in einem anderen an jeglicher Logik. 

‘Gomes-Bestsellers Dune 2 aus- SF-Szenario, dessen Ober- 

zusehen hat. Im Ernst: Wenn che mit Wüsten, Bergen und Petra Maveröder m 

с у FEE 

proaching” eine, war Spaß und Icons basteln Sie auf die- 

und Spannung pur angesagt. зет Territorium sogenannte 
Doch моз MUs (Miliary Units) und die 

uns ein dringend benötigten Angrifs-, 

halbes. Verteidigungs- und Versor- 

Jahr später gungsanlagen. 

als “Strate- Ermüchternde Bilanz: Die ei- 


PD&SHAREWARE 


Anti-Virusprogramme 


Virenbefall - 
Who youre gonna call? 


Entseuchung des Systems können wir nur allen, die sich größeren Ärger 
mit ihrem Computer ersparen wollen, empfehlen. 


Si man sich nach wirk- Zusammentreffen beider Be- häufig erscheinenden Updates дет den Arbeitsaufwand. Die- 


samen Gegenmiteln um, _ dingungen sein zersörerisches zu bestelen, kann man davon ses Tool sollte auf keinem ge- 
wird mon reichlich be Werk wie die Formatierung, ausgehen auch neu eintreffen- sundheitsbewußßten Rechner 
dient. Ob sich die neusten ег Festplatte beginnen. de, Bisher unbekannte Hiel 
Heilmitel gegen die Viren nun Ein herkömmlicher Virenscon- — schnellstmöglich wieder loszu- 
‘Scanner, Protector Blocker etc. ner sucht in den Programmda- werden. Das Unternehmen Integrity Ma- 
nennen, sie haben lle nurei- teien einer Festplatte nach McAfee, spezialisiert in die- ster (9003) 
пез im Sinn: den Rechner ge- den Programmcode des (be- зет Gebiet, bietet mit dem 
gen Viren zu schützen. Hierbei kannten] Virus. De bestimmte Scanner nicht nur ein Tools zur Integrity Master hat den Na: 
liefern sich Viren- und Antvi- Тейе des Programmes bei Vi- Analyse, sondern notfalls auch men Master nicht umsonst er- 
renprogromme ein Gefecht um ren desselben Stammes iden- e Elimination der infizierten halten. Dieses Virenprogramm 
Aktualität, in dem immer einer tisch sind, gendgtes, noch Software an ist im Stil von PC Tol über 
die Nose vorn hat: der Virus. Pull-Down-Menûs zu bedie- 
Ein Computervirus setzt sich in nen. Es besteht die Möglich- 
der Regel aus zwei Teilen zu- keit, Pröfsummen der gesam- 
sammen: Programmroutinen, ten Festplatte zu bilden. Auf- 
die für die Vermehrung des Vi- grund der vielen Optionen, 
rus zuständig sind, und Routi- mehr als jedes andere Pro- 
пеп, die eine Funktion aus- ‚gramm im Test aufzuweisen 


ben (z.B. formatieren). Der hat, wird vor Benutzer schon 
PC eignet sich aufgrund seiner iges an Verständnis für die 
weiten Verbreitung hervorro- Funktionsweise verlangt. Dafür 
gend als Spielwiese Юг Viren bekommt man allerdings auch 
oller Art. ein universell einsetzbares Pro- 


Was machen nun die Viren? 
Ein Virus, der nur über- 
schreibt, wird sehr schnell ent- 
deckt werden, da das infizier- 


gramm, das durch die Kombi- 
nation Prúfsumme und Sean 
ner einen daverhaften, wenn 
auch niemals 100%igen, 


rogramm nicht mehr arbei: Virensuche ö 
a arbeitet mit einer farbenfrohen Oberfläche Send 
sich deshalb on das Ende des VirX (9004) 
enisprechenden Programmeo- «езеп Teilen zu suchen. Die 
des und ändern dieSprun übliche Leistung eines gulen F-Prot (9002) In der Bedienung ähnlich wie 
adressen im Programmkopf Scanners liegt zwischen 2000 der McAfee rein über die To- 
$o, dal nicht das eigentiche und 3000 bekannten Viren Ein Virenscanner mit eigener зи: Erseunlich hier die an 
Programm, sondern der Virus und deren Mutationen. Keiner Bedienoberläche ist den Tog gelte Geschwindig 
aufgerufen wird. Der Virus der F-Prot. Die Aufbereitung Кей und die außergewöhnliche 


de sucht sich donn cin wei: McAfee Antivi- ist sehr gelungen. Auch ohne Möglichkeit, auch "gepackte" 
тез zu infizierendes Programm renpaket (3001) große Ahnung von Virempro- Files zu untersuchen. Anson- 


und ruft nach dessen Infizie- grommen leicht zu bedienen меп steht auch dieses Pro: 
rung den Code des Wirlspro- Der Klassiker unter den Anti- und zu durchschauen. Als be- gramm in Leistung und Kön- 
gromms auf, Auf diese Weise Virenprogrammen und der sonderen Pluspunkt enthält das nen den zuvor aufgeführten 
bleibt der Virus, zumindest absolute Versionsking. Die Be- Programm eine ausführliche ct nach. Die fehlenden 


vom arglosen Anwender, bis dienung erfolgt rein Uber die Liste der bekannten Viren mit Oberflächen zur angenehme- 
ти dem Zeitpunkt unentdeckt, Tastatur. Einzugeben sind das detaillierter Beschreibung von ron Bedienung der Produkte 
оп dem er seine ofmals ver- zu scannende Laufwerk sowie — Symplomen, Verhalten und уоп McAfee und VirX werden 
hëingnisvolle Aktion beginnt. diverse Parameter. Der McA- Gegenmaßnahmen bei Infek- durch im Sharewarehandel för 
Er könnte z.B. prüfen, ob der feo erful voll und ganz die оп tionen. Die Möglichkeit, die diesen Zweck erhälliche Zu- 
aktuelle Tag ein Freitag und ihn gestellten Anforderungen. gesamten Platten mit einem ` satzmodule ausgeglichen. 
zugleich ein 13. ist und bei Mocht man sich die Mühe, die Befehl zu untersuchen, verrin- 


Schach 


gurendarstellung 


Cyber Chess 


SF-Schach 


chon beim Intro können 
Së erahnen, daß Sie ein 

Schochspiel in unge 
wöhnlicher Aufmachung er- 
wartet, Als Spielfeld wurde das 
Innenleben eines Chips mit do- 
zugehörigen Verdrahtungen 
gewählt. Genauso phantasie- 
voll wie das Spielfeld stell sich 
dio Gestaltung der einzelnen 


Schachfiguren dor. Das Feld ZOMTU 
wird aus der Vogelperspektive ой: & Hardware 
betrachtet und bespielt. Die d Si 

von nen gezogene Figurer | rogamnesb DN: y 


scheint in einem kleinen sepa- 
raten Fenster als Bild. Bei Be- 
wegungen beamt sich die Fi- 
gur û la Enterprisebesatzung 
Unter Begleitung von Ener 


Spiele, Anwendungen, 
Erotik, Windows 
Topaktuell, Günstig, 


gieblitzen an ihren neuen Be- aan Service: 
stimmungsort 

Zu den Voraussetzungen des Sind Ihnen: 
Spieles ist nur zu sagen -je | Komerzielle Programme 
‚schneller der Rechner, desto zu teuer? 

kürzer die Denkphasen des Raubkopien 


Gegners. Ansonsten gilt das 


eet Algen Кыр, zu gefährlich? 


Vertrieb dieses Produktes, dos ‚Shareware! 
РЕ Denen Die Alternative 
zählt (diese haben keine Ein- | Sie werden begeistert sein. 
Se Anden ain Testen Sie selbst. 
vollweriges Spiel und können | Katalogdiskette 3,- DM 
een | nn m 
Daher hier auch ein Danke: rer 
sehên оп den Autor [Willen | Erotik mar gi Altersnchweis 
E. Vinkle), der selbst heute 

noch Programme ohne Geden ZOMTU 


ken ans große Geld for jeden | T. Dudek & T. Mockenhaupt 
kostenlos, mit der Bite um eine | Wurmbengsted 17, 57072 Siegen 
kleine freiwillige Spende, be- Tel, 0271 / 374355 

eich 


PC-Games |” 
Spiele-Paket 
Nar solange der vonat | 
тест: enen 
Spiele deser POGomes| 
i's bei une In einem 
Poket fór nur 


14,95 DM 


Wetere Spiele Pate 
7 Commander Keen oh 44 
п Reger Рон e 
п igo rot oo O 


| 


Jee Poke ket ur 
Аз ом бзен зв ом | 
Oh pus eta ||, 


Bestellannahme 


Telefon: (0211) 255923 
Telefax: (0211)254075 


J. Henseler 
Postfach 102818 
40019 Düsseldorf 


Groß Electro: 
Hardware - Software - Zubehör 
Großhandel 

2 für _ 
Computeren 
М und Zubehör, 


Fordern Sie unsere 
Gesamtpreisliste an! 
(бе 1-0M fr Porto belegen) 


Handler- 
Anfragen 
erwiinscht! 


Grof Electronic 
Versandzentrale 
Gartenweg 4 
D-94133 Röhrnbach 
Telefon 08582/1599 
Telefon 085 82/86 39 
Telefax 0 85 82/86 25 


PD8. SHAREWARE ЖЕБЕ ышы ШШ шшш 


Russian Front (Highlights 112) ee 
rie und Mörsereinheiten sowie 


Panzerschlacht 2777 


herr sollten Sie sehr genau auf 
mmer wieder werden wir mit mitten in den 2. Weltkrieg. In  tegische, rechtzeitige Erfüllung е Reihenfolge achten, in der 
ogenannien Srategiepielen drei unterschiedlichen Szena- der gestellen Aufgabe. Als Be- sie Ihre Truppen zum Kampf an- 
eingedeckt, die sich spõter nur rien können historische Schlach- fehlshaber der Ihnen zugeeiten ireten lassen. So ist es wenig 


als anspruchslose Nebenbe- en neu geschlagen werden. Division stehen Einheiten der sinnvoll, zuerst die Infanterie 
schäfigung entpuppen. Nicht Hauptziel dabei ist nichtunbe- schweren und leichten Artilerie gegen die Panzer rennen zu 
зо "Russian Front 2 dingt die komplete Vernichtung mit Reichweiten von mehreren _ lassen, um im Nachhinein mit 


Das Spielgeschehen wirft uns des Gegners, sondern die stra- Kilometern, gepanzerte Verbän- der Artillerie den Weg zu eb- 
m 


пеп. Ein pockendes Spiel! 


Russian Frant 
Disk 112 
‘hey EGA Soe; en oo 
P Testversion 4 

DM 5,- 
DM 48,- 


PC-Bakterle 
nisk 10 


Ў Testversion 4 


PC-Bakterie (Highlights 110) 


Doktorspiele 


DM 5,- 
forsicht- die Viren und Кей braucht, um seine Aufga- е große Frefizelle das derart 
View kommen! be auch richtig erfillen zu markierte Bakterium finden DM 50,- 
Nein, nicht di elekro- können. Um die unangeneh- чп auffressen, um die Gefahr 
nischen Viren, die einem das men Eindringlinge zu beseiti-  ullimotiv zu beseitigen. Fre- doch haben Sie oft lange Um- 
leben bzw. das Arbeilen am gen, stehen Ihnen Helferzellen  zelen, von Hause aus jedoch zu machen, um zu Ihren 
Computer schwermachen sind in Form eines * Y "und grofle sehr dumm, müssen den Weg Helferzellen zu kommen oder 
gemeint, sondern die kleinen итте Freßzellen zur Verfü zum Baktorium auch erst дес ит Sperren zu beseitigen. 
und gemeinen Biester, die für gung. Diese ziellos herumkıu- zeigt bekommen. Diese Zeit wird natürlich von 
Krankheiten und allerlei onde- fenden Helferzellen können mit Wäre nun das menschliche еп Bakterien hinterlistig ge- 


res Unbehogen imOrganis: Druck auf die Leertasteange-+ Zellgewebe eine_einheiliche nutzt, sich ungehindert zu ver- 
mus sorgen Fläche und nicht ous mehren. Da jeder Körper nur 
Bei PC-Bakterie schlüpfen Sie vielen einzelnen Zell- eine bestimmte Anzahl von 
in die Rolle von Mikky der platformen zusammen: _ Krankheitserregern verträgt, 
*Chefmikrobe” und haben die gesetzt, wäre leichtes müssen Sie also schnell sein, 
‚Aufgabe, den Abwehrkampf d Spiel angesagt. So je- от die Gefahr abzuwenden. 
des Körpers gegen Viren, Bak- 

terien und Bazilen zu führen 
und zu koordinieren. Am An- 
fang eines jeden Levels be- 
kommen Sie eine Aufgabe zu- 
gewiesen. Meistens befinden 
sich in Ihrer näheren Umge- len werden und erwarten 
bung einige Bakterien, die es dann unterwürfig ihren Auf 
zu beseitigen gilt. Glauben Sie irag, um nach einer bestimm 
jetzt nur nicht, доб Sie ein ten Bakterie Ausschau zu hal 
Ballerspiel vor sich haben. ten. Sobald sie dann eine ent- 
Меп, Sie als Spieler sind der sprechende Bakterie gefunden 
große Koordinator, der alles haben, verschmelzen sie mit 
Тел und stouert und dabei ei- dieser und befäuben sie unter 
пе gehörige Portion an ‘Aufopferung ihrer eigenen 
Schnelligkeit und Geschicklich- — Existenz. Jetzt muß nur noch 


AAN EW 89 тышо: (089) 208877 Telefax: (089) 593931 


Vollversionen K 
Megatron (Highlights 109) Electro Body DM 49, 


Pac Man im “71% 
Weltraum 


\ 


ir schreiben das zum moralischen Duell. Durch N 

WE 3015.Als einen taktischen Rückzug und te 

Nk ner As des Munson DSpielepaket 11/93 
Eieeinheitvon Megatron: les sowie Regenerierung der 
Kamplrabotern IS KE se чажы a Virenprogramme je ОМ 3, - 
gabe, in das Labyrinth des ‚gewonnen als mit sturem Bol н 0 MacAffee Ё 
Kompfes einzudringen und lern. In der Vollversion finden odereinzelmDM4,- | D) vinx. 
den i ind im Кот ‘Monn ge- 7 Ce Zeg Bez, [ Russian Front Eon | 

еп Mann zu erledigen. len entsprechenden Bew a 
Bau stehen Ihnen vel o Г] Cyber Chess Diese Master d 
hochmoderne Allgelände-Ro- Dieses Spiel bereitet gerade C] Mega-Tron $| 
boter (Mad Cot und Vulture) mit zwei Spielern immenses [IPC Bakterien ial 


zur Verfügung, Zu deren Stan- Vergnügen, solange sich beide 

dardausstottung zählt eine mo- im Besitz von annähernd 

erate Bewaffnung mit hoch:  gleichschnellen Rechnern be- Coupon schicken an: 

entwickelten Dronen. Volk Michael 

Geschossen, Impulszer- c/o Kanzlei für Finanzdienste 

störern und Annöhe- Sonnenstraße 12 H 
f 


rungsminenlegern. Me- 80331 München 
gotron ist prinzipiell ein Nachnahme] Versand DM 9, 


pas nd Scheck/BarL] Versand DM:3,- 


zum Üben, auch gegen 
den Computer gespielt 
werden. Das Besondere. 
от Zwei-Spioler- Mo: 


Inserentenverzeichnis 


ES ist саар HE? AT Шш. 2 
ee ei 3 ainda So. D 
bzw. in seinem Kamplroboter оо... 8 Mystic Gomes am 
und sieht Full Screen das Ge- Bischoff & Poriner. 55 Okay Sot. Des 7 
schehen in Real Time. Die Ver- 

e cb ei, onie. 2,371. Рам рн w 
durch eine Nullmodemverbin- Did Vision nun HR S 73 
dung verwirklicht werden, Gl н 

Das Ziel des Spieles ist es, den Computec Verlog95, 105, 107,111,113 Reis Elektronik... 
Gegner zu jagen und zu elimi- Dynamix. ~ 33 Share Core. е 

nieren. Es mog einfacher Міп- finden. Ansonsten ніН eine HBA Soft AS Sal Sound oo 


gen als es ist, denn zu Beginn hoffnungslose Übarvorteilung 


werden die Ausgangspunkte des schnelleren Systems ein. жо a eee 
zufêllig festgelogt und топ Allemol handelt es sich hierbei | FDS. е л эй Sa 
we it, ob acon hiner der um das gen Sia de | ui Se Е) 
nächsten Ecke der Abschuß ser Art, natürlich nur, falls man e 
droht. Pac Man nicht ols mervenauf- | "apoy Soh. BU Se аа 
Um zu gewinnen, müssen Sie reibendes Monster betrachtet. Henkel & Triebner. 41 Sunflowers. Sé 23 
Iren Gagner mil den zur Ve 
Eon AR sien zur Vor Небо Train 47 Tronstec GmbH. M6 
fögung stehenden Raketen so ci Së 
GE lobo, oder ordre зей Concept 8 | 
‚Arten der Vernichtung wählen, Intel. vun 102 UBI-Soft. 1 
Ыз dessen Energievorrat ver- tersof in & Eisermann 
braucht ist und die Schutzschi А Я K ка Hee S 
de zusommenbrechen. Angrif Testversion 
We: hinten sind zwar nicht ‘Mod Dota. > 87 Wolinewitz 65 
ie feine Art, aber angesichts 
der Totsoche, daß hier in Real 0и | Mice Mew Bu le A, 
MicroProse. 12,13, 15 


Time zurickgeschossen wird, 
eine ovssichseiche Alternative 


APPLICATION 


morphen hat da 
‚schon Kultstatus... 


ls Morphing bezeichnet 
mon in Anlehnung an 
л Begriff Меютог- 
phose - die Verwandlung von 
inem Bild in ein anderes. Die 
Vorgehensweise zur Erzeugung 
eines Morphs ist dabei immer 
Фе gleiche: Mit Hilfe von Punk- 
ten oder Linien definieren Sie 
einen oder mehrere Bereiche, 
innerhalb der Grafik, die in ei 
ne neue Form überführt werden 
soll. Dann werden in einem 
zweiten Fenster, das dos End- 
bild anzeigt, die Kontrllpunkte 


Morphing Software 


Changes... 


Ganz gleich, ob Terminator 2 oder deutsche Fernseh- 
werbung: Morphing avanciert zum neuen Lieblings- 
spielzeug der Regisseure. Während die Profis dafür 
edles Equipment von Firmen wie Si 
Sun einsetzen, kann 
einem gewöhnlichen PC und der entsprechenden Soft- 
ware erstaunliche Ergebnisse erzielen. Wir haben uns 
die drei zur Zeit erhältlichen Morphing-Programme 
für Windows angesehen. 


Digital Morph 
1.0 


оп die neve Postion verscho- 
ben. Um zum Beispiel dos Rad 
‘eines Autos schrumpfen zu las- 
sen, umschließt man dieses im 
Stonbild mi vier oder mehr 
Punkten. Im Endbil vers 
man die Punkte nun in de Rad- 
mite. Bei der anschließenden. 
Berechnung wird eine Bildse- 
qvenz erzeugt, die den 
Schrumpfungsprozeß in einer 
frei wählbaren Anzahl von Zwi- 


Digital Morph von HSC Soft- 
wore präsentiert sich als ein 
vielseitiges Programm: Neben 
Möglichkeiten zur Bildbearbei- 
tung wird Morphing, Warping 
und dos Verfremden von Bild- 
teilen - hior Cutouts ge- 
nant - unterstützt. Die 
Benutzung von Digitol 


bister: CPS Hamburg, Am 
Neumarkt 30, 22041 Ham- 
burg, Tel. 040/6569980 
Preis: steht noch nicht fest 


schenschriten zeigt. Morph leidet jedoch an 
Was sich so einfach anhört, be- der unibersichichon Be- 
deutet in der Praxis ein hohes nuizerführung: Viele 

Моб an Rechenaufwand, und Funktionen sind auf den 


ersten Blick nicht auffind- 
bar, da sie in Menüs ver- 
steckt wurden, in denen 
man sie koum vermuten 


so sind auch die Anforderun- 
gen an die Hardware entspre- 
chend hoch. Um sinnvoll, d.h. 

тй einem verrebaren Zeilauf- 


wand, mit den Programmen ar- würde. 

beiten zu können, ое man Die zur Berechnung eines 
schon einen 486er mit 8 МВуе Morphs relevanten Bild- 
‘Speicher sowie eine fate Gra- flächen werden durch dos 
fikkare mit mindestens 256 Aufziehen von linien defi- 
Forben besitzen niert. Die Eckpunkte können! 
Zwei der Programme bieten ne- anschließend im zweiten 
ben dem Berechnen eines Fenster verschoben und der 


Morphs noch ein weiteres Ver- 
fahren an: dos Warping. Beim 
Morphing und Warping wer 
Чеп zwei unterschiedliche mo 
thematische Verfahren zur Ver 
fremdung von Greliken be- 
nutzt. Warping wird meist donn 
eingesetzt, wenn nur bestimmte 
Teile eines eir an Bildes ver- 
ändert werden sollen, wöhrend 
dos Morphing einen Ubergang 
zwischen zwei Bildern berech- 


net 


Morphing-Prozeß darauf 
hin gestartet werden. Ver- 
schiedene Parameter wie 
Folloff, Strength oder Line 
Weight steuern dos Verhal- 
ten der Berechnung und er 
lauben eine Beeinflussung 
des Vorgangs in gewissen 
‚Grenzen. 


Digital Morph bietet zwar 
‚nktionen, di 
ber oh 


Zum Erzeugen eines Warps 
wird das Bild mittels eines 
Giters in Rechtecke aufge- 
teilt, wobei sich die Gier S! 


A | SR 
EAR + MICRO MAGIC 


größe frei einstellen läßt. Die 
Punkte des Giters lassen sich 
nun in verschiedene Richtungen 
ziehen, woduch die darunterlie- 
gende Grafik entsprechend ver- 
zer wird 


Im Menú Brushes verbirgt sich 
cine Vielzahl von Funktionen 
zur Bildbearbeitung: Es finden 
sich hier Werkzeuge zum Ver- 
wischen von Kanten und Uber 
ingen sowie eine ganze Pa- 
Tate von Spray-Effekten. Ani- 
mationen lassen sich aus 
Warp, Mops und Clou or 
stellen und in den gängigen 
Formaten (AVI, FLC speichern. 
Dos Abspielen erfolgt über den 
in Windows enthaltenen Me- 
de Player. 


Digital Morph ist sauber pro- 
grammiert und erlaubt 
während der Berechnung 
dos Umschalten zu einer 
‚anderen Anwendung unter 
Windows, Eine Online Hilfe 
zur Erläuterung der wichtig 
sten Menüpunkte ist enthal 
ten, zur Zeit jedoch nur in 
Englisch verfügbar. Unter. 
stützt werden die folgenden 
Bildformate: TIE Targa, 
Windows BMP und DIP, 
05/2 BMP, PCX, GIF, JPEG, 
EPS und WME 


Das rund 70-setige Hand- 
buch enthält im wesentli- 
‚chen die auch über die Hil- 
fe-Funktion abrufbaren In- 
formationen, jedoch sind 
zusätzlich Bildschirmgrafi- 
ken enthalten. Zur Zeit liegt 
das Handbuch - wie auch 
das Programm - noch in 
Englisch vor jedoch ist för 
Ende des Jahres auch eine 
deutsche Version geplont. 
Der Preis für Digital Morph 
stand bei Redolionsschlul 
noch nicht fest. 


Digital Morph kann in er 
ster Linie durch seinen 
Работят vores 
gen, die Benutzerführung 
Fingegen könnte übersicht- 
licher sein. Ein weiteres 
Manko: Werden mehr als 
256 Farben benutzt, sinkt 
die Darstellungsgeschwin- 
digkeit gravierend ob - hier 


ЇЙ nur noch ein schneller Ware-Anforderungen 
BIT Een cu 


Heiße Spiele - Starke Preise 


*** TEL . 02371 - 36330 *** 
Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr Fr. 10 - 16.00 Uhr 


“Funktionen zur Bildbeorbei- 


tung 
schnelles Warping 
großer Funktionsumfang 


achteile 
hohe Hardware-Anforde- 


rungen 
umständliche Bedienung 


PhotoMorph 1.2 


Das Programm PhotoMorph ist 
seit September in der Version 
1.2 erhöllich und unterstützt in 
der neven Version das FU-Vi- 
deoformat, dos qualitativ bes 


sere Videoonimationen als das 
AVI-Forma erlaubt. 


Lothar Matthäus 


APPLICATION 


Der Projekt Editor ist die 
Schaltzentrale von PholoMorph. 
Von hier aus werden Start- und 
Endbilder fir einen Morph oder 
Warp geladen und die weiteren 
Einstellungen vorgenommen, 
Zur Definition eines Bildbere 
ches können Sie Punkte setzen, 
die im zweiten Fenster wie ger 
wohnt verschoben werden. Das 
Umschleßen eines Bereiches 
durch neni ich vorge 


sion: 1.2 
lersteller: North Coast Soft- 


ore 
bieter: Sohline GmbH, 


Postfach 1454, 77698 Ober- 
Tel, 07802/ 9240 
328, DM, Update 1.0 
1,2 fr 50, DM 


Zur Kontrolle kann vor der ei- 
gentichen Berechnung ein Pre- 
view: Window geöffnet werden, 
in dem die einzelnen Phasen 
der Metamorphose Schr fir 
Schritt abgerufen werden kön- 
nen. Zum Abspielen der Ani- 
mation ist ein eigener Player 
Sohlen) de oil day ner 
Windows verfügbaren Players 
eingesetzt wird und den Vorteil 
hat, eine ganze Liste von Ani- 
mationen automatisch abspie- 
fen zu konnen 


Zur Vorbereitung der Avs- 
gongsbilder können Sie diese 
in verschiedene Farbiefen um- 
wandeln. Weiterhin lassen sich 
Grafiken frei skalieren und ro- 
tieren, mit Text versehen sowie 
in verschiedenen Formaten lo- 
Чеп und speichern. Unterstützt 
werden die Windows-Formate 
BMP und DIP sowie die weiter- 
hin üblichen Formate GIF, PCX, 
TGA, TIF, IFF und JPEG. 


Morphs und Warps können be- 
rechnet und als Animation ge- 
‚speichert werden. Darüber hin- 


zwei Bildern ermöglichen. Zur 
Berechnung können Parameter 
Für die Bildqualität, das Kom- 


prestionsverfchren sowie die 


Anzahl der Bilder pro Sekunde 
eingestellt werden. 


Ziemlich knapp ist schließlich 
die Online-Hilfe ausgefallen, 
ein Handbuch wor zum Zeit- 
punkt des Tests leider noch nicht 
verfígbor. Negativ aufgefallen 
ist uns außerdem, daß 
während einer Berechnung ein 
Wechseln zu einem onderen 
Programm unter Windows nicht 
möglich ist. 


PhotoMorph zeichnet sich vor 
‚allem durch. ‚einfache Be- 
dienung und ein hohes Мой on 
Übersichlichkeit ous, o de 
‘auch Einsteiger nach weni 
Minuten die ersten Animationen 
erzeugen können. Die umfang- 
reichen Möglichkeiten zum Er 
stellen von Animationen ma- 
chen dos Programm für Einse- 
ger und Fortgeschrittene inter 
essanl, sofern der Hersteller ei 
ne verbesserte Online Hilfe und 
ein Handbuch anbieten konn. 


einfache Bedienung 
Proviow Fenster 

[+ Funktionen zur Bil 
Kéi 


‚Online-Hilfe: 


G 
Jä nicht im Hintergrund 


Winimages 
Morph 1.07b 


Eine benutzerfreundliche Ober 
fläche und eine dementspre 
chend sehr einfache Bedienung 
sind die offensichtlichen High 
lights von Winlmoges Morph 
Das Programm ist zwar auf de 
Berechnung von reinen Morphs 
spezialisiert, kann hierbei je- 
doch durch die gebotenen 
Möglichkeiten voll überzeugen. 


Zum Erzeugen eines Morphs 
werden wieder ein Start- und 
ein Endbild eingeladen und die 
gewünschten Bildbereiche mit 
Hilfe von Konirollpunkten mar- 
беп, Zusätzlich lassen sich d'e- 
se Punkte nachträglich durch Li- 
nien verbinden, um den 
Schwerpunkt der Berechnung 
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gramm nicht vorgesehen, 
eventuelle Änderungen 
‘an Grofiken sollen also 
schon vor dem Loden der 
Bilder mit Hilfe eines ent- 
sprechenden Programms 
vorgenommen werden. 
Die gängigen Bildforma- 
fe (ME BMP, IFF, TGA, 
GIF, PCX und FIC] wer- 
den automatisch beim 
Öffnen einer Datei er- 
kannt; nicht unterstützt 
wird in der vorliegenden 
Version das JPEG-For- 
mot. Animationen lassen 
sich im FLC-Format (Ani- 
mater) speichern, dos 
AV-Format wird unver- 
ständlicherweise nicht un- 


der Berechnung: йш. 


Das Hondbuch ist zwar 
nicht sehr umfangreich 
ouf diesen Bereich einzugren- ausgefallen, dafür jedoch 
zen. Für jeden Kontrollpunkt schon in deutscher Sprache er- 
ое ach for jeden Bereich ҺӘЙ, Außerdem ist eine aus 
lassen sich nun Parameter wie ` gezeichnete Online-Hilfe ent 
‚Abkaufgeschwindigkeit (veloci- hahen, die im Grunde jedes 
ty) oder Transparenz (ranspc- Handbuch überflüssig macht 
rency) einstellen, so daß beim 
‚Ablauf der Animation einzelne  Winlmages Morph verfügt über 
Teile des Bildes mit unerschied- eine lore Oberfläche, die mit 
licher Geschwindigkeit die Me- Unterstützung der Online-Hilfe 
temorphose durchlaufen. im schnell zu beachtlichen Resulta- 
zweiten Fenster werden die ten führt- Obwohl neben dem 
Kontrllpunkte an die neue Po- reinen Morphing keine weite- 
sition verschoben und die Be- — ren Funktionen angeboten wer- 
rechnung kann gestartet wer- den, glänz! das Programm 


den durch die gute Qualität der Be- 
rechaungen sowie die Einstell 
Zusenzlich lossen sich soge-  möglichkeen fOr den Mor 


nannte Motion-Morphs erzeu- — phing Prozeß. 
gen: Bei diesem Verfahren 

kann eine ganze Reihe von 
Startbildem definiert werden, 
zum Beispiel Einzelbilder aus 
үт cul der 
Morphing-Proze® angewandt 
wird, so dal auch bewegte 
Objekte gemorpht werden kön 
nen. 


Weitergehende Funktionen zur 
Bildbearbeitung sind im Pro- 


Christian Spathe 


1838, 61288 Bod Hom- 
j, Tel 08172/925885 


CD-ROM 
Die Internationale Funkausstellung '93 in Berlin 


Medienrummel 


Wieder einmal öffneten sich die Türen für die größte 
Medienmesse in Europa. Wie jedes Jahr präsentierte 
sich in Berlin alles, was in der Branche Rang und Na. 
‚chnologien in der Me 


auch in Berlin der Trend in Richtung Multi- 
media zu spüren. Viele Aussteller zeigten Produkte 
tür den Markt der Zukunft. PC Games war für Sie vor 
Ort und informiert Sie über Trends und Messeneuhei- 
ten. 


п von Wilfred Lindo 
eben dem gewohnten ist auf der Uberholspur und lichkeiten sind hier sehr vielsei- 
Angebot in den Berei- _ dringt in völlig neve Bereiche fig. Porallel dazu waren auf 
chen High Fidelity, Tele- vor. der IFA ouch gleich einige er- 

kommunikation und TV wird ste professionelle Anwendun: 
nun anscheinend in den be- Kodak gen mit der neven CD zu se- 
sogten Branchen auch die lee- hen 

re Worthülse Multimedia end- Мі der Photo-CD Portfolio Parallel dazu wurde am Ko- 
lich mit Inhalt gefûllt. Galt hier stellt Kodak das nächste dok-Stand ein never portobler 


Glied in seiner CD-Fomilie 
vor. Auf ihr können 
zukünfig nicht mur 


noch vor wenigen Jahren ein 
direkt an eine Stereoanlage 
angeschlossener Fernseher als 


CD-Ployer vorgeführt, der so- 


eine keine Sensation, so hot Bilder sondern 
man doch einiges dazugelernt. auch Geräusche, 
Immer stärker rücken Audio, Musik und Sprache 
TV und Computer zusammen. ош die Silberschei 
Multimedia schickt sich on, be gebannt wer 
mehr als nur die Vereinigung Зп. Ob nun als 
unterschiedlicher Medien zu mulimediales Prä: 
werden. Schon immer zeich-  sentofionsmedium 
пеп Messen die Trends der Zu- oder als vertontes 
kunft auf. In Berlin wor dies Fomilienolbum, die 
deutch zu spüren. Multimedia Anwendungsmög- 


wohl Audio: als auch Photo 
CDs abspielen kann. Einfach 
on einen Fernseher onschlie- 
Ben und schon beginnt die 


Präsentation. 
Nintendo 


Auch der japanische Konsolen: 
Hersteller Nintendo wor mit ei 
nem farbenfrohen Stond ver- 
reten, Hier wurde unter ande- 
rem dos neve Science Fiction- 
‚Abenteuer Starwing vorge- 
stell, dos erstmals den lei- 
stungsföhigen FX-Chip unter- 
stützt. Dieser Chip entlastet den 
eigentlichen Rechner und er 
möglich so dreidimensionale 
Grafiken und Effekte in einer 
enormen Geschwindigkeit. CD- 
Anwendungen waren aller 
dings nicht zu sehen. Neben 
vielen Spielneuheiten wartete 
Nintendo mit der Ankündigung 
für die Entwicklung des ersten 
64Bit-Videospie!-Systoms cul. 
Hochoufósendo Grafiken und 
schnelle Animationen sollen 
1994 im Konsolenbereich das 
Монте: Zeitalter einkäuten, 


Philips 


Neben dem ersten sprochge 
steverten Videorecorder prä- 


sentertePhiips mit großem 
Aufwand seine CD--Playor 
Darunter auch das erste rag: 
bare CD-I-Gerät. Bei der zu 
gehörigen Software war eben 
falls ein reichhaltiges Angebot 
zu sehen. Mit einer speziellen 
Cartridge wird im CD-I-Bereich 
die MPEG-Norm (Moving Pic 
tures Expert Group) eingeführt, 
die bildschirmfüllende Anima 
колеп ermöglicht. Die ersten 
cobendfillenden Videos auf CD 
soll es ab Frühjahr 1994 ge 
ben. 


Sega 
An einem gelungenen Stand 


präsentiert Sega die Neuheiten Unter dem Moto “Fernsehen, 


der Konsolenwelt. Hier war 


denn auch einiges zu sehen 


Premiero bere das Sega Me- 
9a:CD. Mon koppelt das 
neuartige System mit einer her- 
kömmlichen Sego-Konsolo. Es 
wird mit einem umfangreichen 
Angebot von etwa 30 Spielen 
eingeführt 


Fost parallel zum deutschen Ki- 


nostart von Jurassic Pork stellt 
SEGA dos gleichnamige Spiel 
vor. Wie auf der IFA zu erlah 
теп war, mocht es die Zusam 
monarbeit mit Walt Disney Pro- 
ductions möglich, даб für 
Weihnachten einige Disney- 
Klassiker zu erwarten sind. 
Dos Dschungelbuch oder Alo- 
din sind wohl nur einige Na- 
men, auf die man gespannt 
sein darf. Neu ist auch dos er 
чө Videospiel von Оно, The 
Оне: 


Toshiba 


Hier konnte man einen der er- 
sten Mulimedio Loptops be- 
wundern. Ausgestalet mit ei- 
nem CD-Laufwerk kann so an 
jedem Ort eine Präsentation 
abgehalten werden. Das Gerät 
ist speziell für den Einsatz im 
Vertrieb konzipiert. Daneben 
wurde eine scheckkartengroBe 
Speicherkarte vorgestellt, die 
speziell für den Multimedio- 
und Kommurikationsbereich 
entwickelt wurde. Die Mullime- 
Фа Bridge Card soll ein Spei- 
chervalumen von rund 20 
MByte haben und für alle nur 
erdenklichen Geräte als Spei- 


chermedium dienen können. 


Virtual Vision 


wann und wo immer man es 
möchte” präsentiert der ameri 
+ konische Hersteller 
Viral Vision 
Sport. Ein keiner 
Farbbildschirm 
überträgt im unte- 
ren Bereich einer 
Brille ein scharfes 
Femsehbild. Den 
eigentlichen Emp- 
Dog ragen Sie 
от Gürtel. Die 
Neuheit ist ouch 
kn е ie 
Videokamera Netür 
Mie ach lv big 
spiel eingespielt werden. Wird 
jetzt ouch Viral Reality salon 


ано? 


Messe-Splitter 


Ob Telefunken, Sony, Philips, 
Toshiba oder Pioneer, jeder 
der namhaften Elektroni 
отеп setz! ouf dos neve 
Soundsystem Dolby Surround, 
Durch einen speziellen Deco 
der wird das Stereo- Signal auf 


ob sich dieses System besser 
durchsetzen kann als vor Joh- 
ren die Guodrophonie. Der 
Dolby Surround Klong wêre si- 
cherlich auch bei Multimedia- 
‘Anwendungen und Spielen 
nicht fehl am Platze. 

Hart umworben ist der Markt 
Für digitale Aufnahme-Syste- 
me. Ob DCC von Philips, die 
neve MiniDisc von Sony oder 
dos bereits eingeführte DAT- 
System, ойе buhlen auf der in- 
femationalen Funkaussiellung 
in Berlin um die Gunst дез 
Käufers. Wer letztendlich die 
Nose vorne haben wird, sicht 
noch in den Sternen. Doch 
wird der Sieger sicherlich ouch 
den Computermarkt for sich in 
Anspruch nehmen. 


Airbus 


A320 Edition A320 Airbus USA 
Europa сз Edition ses 


‚ste der Umgang mit dem A320 
‘Simulator neve Dem, 
forderungen. Hierbei sind erstmalig 
“auch Flughálen enthalten, die nur 
unter Schulugbedingungen 
angetiogen werden können, 


Hiermit möchte ich folgende Flugsimulation(en) bestellen! 
"eres 7.4220 Abus - Edition USA DM 69.: für PC 3,5 

7320 Airbus - Edition Europa DM 69; for PC 3,5 
Mone Adresse: пет n netew) 


PLZ Wohnen, 


TENIA agan) 


CD-ROM EE SAA 


(D-Cache-Programme im Vergleich 


Auf die Sprünge 


Eine neve Herausforderung für den Geduldsfaden der ach cine Programme fir 
PC-Anwender wurde mit der Einfúhrung der CD ge- ее 
schaffen, liegt doch die Übertragungsrate weit unter Konfiguration nótigen Informo- 
der einer Festplatte. Eine naheliegende Lösung ist die jor" Detenen k a 
Verwendung eines Cache-Programmes, doch Stan- erhältlich, der Verkaufspreis in 
dard-Software wie SmartDrive muß bei CD-ROMs pas- ¿"ete leot bei 89 Dolor 
sen. Wir stellen Ihnen fünf Programme vor, die dieses 

Problem lösen und Ihrem CD-ROM-Laufwerk auf die 
Sprünge helfen. 


A ls orstes spezielles CD. ÜCB-Speedway Opti-cocache 


ROM-Cache-Programm 

ım CD-Speedway ‘Auch wenn CD-Speedway viel- 
zum stolzen Preis von DM leicht nicht mehr dem Stand 
180, ouf den Markt. Anstalt- der Technik entspricht, so kann 
wie ein normales Coche-Pro- dos Programm doch für die ei- 
gramm - die Daten der CD im пе oder andere Anwendung 
RAM zu speichern, werden dr sinnvoll sein, sofern Sie eine 
Files der CD auf die Fesiplate schnelle Festplatte mit gen 
kopiert und anschließend von’ gend freier Speicherkapazitst Ebenfalls nur für CD-ROM 
dort gelesen. Der Vorteil: Ein besitzen. Zur Installation, die Laufwerke ist das Programm 
fast beliebig großer Coche über ein einfach zu bedienen — Opti-CDCoche ausgelegt, das 
konn angelegt werden, Der de DOS-Progromm geschieht, wie die Alround-Programme 
Haken an der Sache aber ist, geben Sie als Parameter die einen Teil des RAM-Speichers 
daß bei jedem noch so kleinen Coche-Größe, die Anzahl der dr Cache benutzt. Die Insalla- 
Dateizugriff die Datei zunächst maximal zu speichernden De- оп und Konfiguration ge- 
kompleti von CD gelesen und teien sowie eine Buffergröße schicht unter DOS mit Hilfe ei 
auf die Fesipatte kopiert wird. zur Beschleunigung des Ko- пез kleinen Utilities, das den 


Was bei kleineren Dateien piervorgangs an. Eintrag in die Datei AUTO- Моп der PC-Kwik Corporation 
vielleicht noch sinnvoll ог Der Lieferumfang von CD-  EXEC.BAT auf Wunsch aulo- зот der Fesipltien-Cache 
scheint, endet bei The 7th_ Speedway ist ziemlich mager matisch vornimmt. Parameter Super PC-Kwik, der ers seit 
Guest im Fiasko: DateigréBen ausgefallen: Außer einem 20- ме die Coche-Gräße werden kurzer Zeit auch eine CD- 

von bis zu 30 MByte sorgen  seitigen Handbuch in engli- ет Aufruf unter DOS direkt ROM-Unterstitzung bietet. Um 
bei Programmstartfüreine scher Sprache und dem schon übergeben und lassen sich die Installation zu vereinfa 
Wartezeit von rund fünf Minu- zuvor erwähnten Programm auch nach dem Booten noch chen, liegen schon fertige Kon- 
ten. zur Installation der Software ändern. figurationsdateien bei, die sich 


Mitlerweile gibt es aber weite- finden sich keine weiteren Ui Als Coche-Speicher verwendet mit jedem ASCI-Edilor auch 
re Cache-Programme, die teil- fies auf der Diskette. Der Preis Opti-CDCoche ausschließlich nachträglich ändern lassen, 
weise ols Allround-Cache ne- fir CD-Speedway liegt bei Extended Memory, was natür- Damit Super PC-Kwik auch 
ben dem CD-ROM-Laufwerk 179,- DM und ist im Vergleich ich einen Speichermanager  CD-ROM-Laufwerke unter 


‚auch Diskettenlaufwerke und zu den anderen Cache-Pro- wie HIMEM, QEMM oder stützt, muß ein weiterer Treiber 
Festplatten unterstützen. Light grammen eindeutig zu hoch 3B6MAX voraussetzt. Der in der CONFIG.SYS installiert 
ning for Windows, Norion ausgefallen. Speicherbedarf fir das Pro- werden. Unter DOS bietet PC- 
Speedcache Plus sowie Super gramm ist mit 8 KByte sehr ge Kwik ein Tool zum Testen des 
PC-Kwik arbeiten so, wie man Ting ausgefallen; sömticher Expanded Memory, zur Aus- 


Verwaltungsspeicher wird ins gabe von Textdateien sowie 
Extended Memory gelegt, so zur Anzeige der Speicherbele- 
dol beijederCoche-Größe gung, 

immer nur 8 KByte konventio- От die Konfiguration während 
neller oder HMA-Speicher des Betriebs unter DOS zu än- 
benötigt werden dem, wird PC-Kwik mit den 
Weitere Utilities sind im Liefer- nötigen Parametern einfach er- 
umfang nicht enthalten, de пей aufgerufen. Unter Win- 


es gewöhnlich von einem Co- 
che-Progromm erwartet: Ein 
Teil des Hauplspeichers wird 
zum Zwischenspeichern der 
Daten von CD genutzt und bei 
einem erneuten Zugriff können 
diese aus dem schnelleren 
RAM gelesen werden. 


dows schaut der Anwender lei- 
der in die Röhre - außer dem 
An- und Ausschalten sowie 
dem löschen des Cache-Spei- 
chers werden keine weiteren 
Funktionen zum Ändern der 
Konfiguration angeboten 

Zur Anzeige der Cache-Stati- 
sik unter DOS liegt ein Un 
bei, das por Hotkey aufgerufen 
wir um in einem kleinen Fen- 
stor dio Coche-Belogung an 
тер Unter Windows gibt das 
Utility Super PC-Kwik-Moter In- 
formationen über den Cache- 
Stats und bietet die Möglich- 
keit, eine Cache-Stotistik gro- 
fisch auszugeben. Das Hond- 
buch zu PC-Kwik ist mit rund 
100 Seiten am umfangreich- 
sten ausgefallen und soll im 
Laufe des Jahres auch in deut- 
scher Version erscheinen. Der 
Verkaufspreis für Super PC- 
Kwik liegt bei rund 150,- DM. 


Speedcache Plus 


Ähnlich wie PC-Kwik unterstützt 
auch Speedeache Festplatten, 
Disketten- und CD-ROM-Lauf- 
werke, und auch hier muß ein 
spezieller Treiber für CDs in der 
CONFIG.SYS eingetragen wer- 
den. Zur automatischen Instal- 
lation liegt ein keines DOS-Pro- 
gramm bei, mit dessen Hilfe 
sich Speedcache in die CON: 
FIG.SYS oder AUTOEXEC.BAT 
integrieren läßt. 
kann Speedeache vorallem 
durch seine Vielfalt an Parame- 
tern, durch die eine optimale 
Anpassung an jede Umgebung 
glich wird 
Nach der Installation lassen sich 
ойе Parameter unter DOS und 
unter Windows auch nachirg 


nicht möglich. Unter DOS kön- 
теп die aktuellen Cache-Poro- 
meter sehr úbersichich in 
mehrforbiger Form dargestellt 
werden: Wurde beispielsweise 
ein Parometer der oktvellen Ein 
stellung geänden, зо wird d'e- 
sor boi der nächsten Parameter- 
ausgabe rot dorgeselt 
Epica beta та dom Ui- 
lity Assist und dem Disk Perfor- 
mance Tester zwei nützliche 
Tools fûr Windows: Assist ist 
ein komfortables Programm 
zum Ändern aller Coche-Pora- 
meter, der Disk Performance 
Testor dient zum Überprüfen 
der Тоў igkeiten 
auf CD oder Festplatte. 


Wie aus der Produktbezeich- 
nung lightning for Windows 
ee ad egaa 
Schwerpunkt dieses Produktes 
in der Unterstützung von Win- 
dows. Als einziges Programm. 
im Test genge 
See, 
platen, ohne dafür einen zu- 
‚sätzlichen Treiber für die 
CONFIG.SYS zu benötigen. 
Die Konfguraion urter DOS 
bereitet erwortungsgemäß kei- 
ne Probleme, zumal die Bild- 
schirmausgabe sehr übersicht- 
lich und auch für den Einstei- 
ger verständlich ist. 

Auf der DOS-Ebene muß man 
sich mit Lightning gor nicht be- 
schäfigen, denn olle Einstel- 
ungen lassen sich ouch unter 


schaffung: Gera- 


Insgesamt sind zehn Utilities 
Far Windows enthalten, die de beim Einsatz von langsamen 
zur Anzeige von — AT-Bus-Loufwerken mit einer 
Systeminformationen dienen Übertragungsrate von nur 150 
und zum Teil als keines Icon ir- KByte/sec macht sich der 
gendwo ouf dem Desktop pla: schnellere Zugriff bemerkbar. 
ziert werden, um so ständig Wenn dann außerdem noch 
über den Systemzustond zu in- Festplaten unterstitz! werden 
mee und man sich so von SmortDrivo 
Wie bei allen Programmen it trennen kann, kommt man kaum 
‘ouch bei Lighting dos Hand: zech um ein CD-ROM-Cache- 
buch ausschließlich in engli- Progromm herum. 
scher Sprache vorhanden. Der Christion Späthe ш 


Inhalt beschränkt sich ouf die 
wesentichen, zur Konfigurati- 
on nötigen Parameter. Auch 
die Druckqualität reich nicht 
оп фе der Konkurrenten her- 
оп, Ein weiteres kleines Manko 
ist die Totsoche, dof derzeit 
noch kein deutscher Vertrieb 
for Lightning existiert. In den 
Stoaten wird Lightning zu ei- 
nem Preis von rund $100 


Benchmarks 


Durchsuchen der CO MUD} 
Music Shop noch einem Tex- 
sting, Zeit in Minuten 


ohne Cacho 207 
Ор Сао 42 
Lightning for Windows 405 
Super PC Kwik 403 
‘Speedcoche Plus 20 


ae ren 
ИЗ endo ОМО 
ha den 


ic 1a 

195 
ët Windows 030 
Speck 0.28 
‘Speedeache Plus 023 


(Cocke Grae: 4 MByte, CD- 
RON Зоде: NEC COR-B4, 
SCSHConrollr: Trantor SCSI, 
Rechner: 486 DX/33) 


SHAREWARE-CDs 0 


Pegasus SO 


FOP-Shareware 


Action Pur! - DOS Games - Shareware Pegasus 2.0 
Volume 1 Volume 1 Heaven Warum in die Ferne 
sch n, wenn es auch 


Die Firma CDV Software Zum sagenhaften Preis von Náchtelanges Stöbern ist aus dem deutschsprachi- 
aus Karlsruhe ist sicherlich nur 9,90 Mark bietet diese bei dieser CD garantiert. gen Raum hochwertige 
jedem deutschen Share- СО 50 wirklich topaktuelle Uber 1000 verschiedene Shareware-CDs gibt? Zum 
Ware-User ein Begriff. Als Shoreware-Spiele und De- Programme aus den Berei- Erwerb dieser CD kann ei- 


Auftakt einer Reihe von тоз. Alle Spiele sind unter chen Astrologie, Business, ` gentich jedem Shareware- 
Shoreware-CDs der unter- DOS lauffähig. Die Aus- ‚christlicher Glaube, Musik User geraten werden. Die 
sten Preisklasse erschienen wahl repräsentiert einen und unzähligen anderen Arbeit, die die Firma Star- 
jetzt drei CD-ROMs, die Querschnitt der guten Themengebieten summie- сот in diese Shareware & 
jede Menge Spielspaß be- — Sharewore-Erscheinungen геп sich zu über 400 PD-Sammlung investiert 
Herbergen aber hr Bud: der letzten Monate. Einige MByte Daten auf. Aus dem hat, merkt man an jedem 
е! nicht einmal mit 10 Highlights: Apogees neu- Bereich Computerspiele einzelnen der über 650 (1) 


zw. 20 Mark belasten. estes Agenten-Abenteuer finden sich immerhin 300 MByte. Uber ein DOS- 
‘Action Pur! richtet sich vor Bio Menace, die spielbare Spiele, Demos und Tips & bzw. ein Windows-Menü- 
allem an die Acionliebhe- Demo-Version von Pinball Tricks auf der Scheibe, Ein system in deutscher Spro- 


ber unter den CD-ROM- Dreams und Galactix, das leicht durchschaubares ce kann der Anwender 
Anwendern. Über 20 Ac- unglaublich schnelle Welt- Menüsystem erleichtert zu absolut jedem Thema 
tionspiele finden sich ouf raum-Ballerspiel. Da die (angesichts dieser Daten- ein passendes Programm, 
der mit immerhin 130 einzelnen Spiele ols 1:1- fille) das Auffinden und eine Demo oder eine Datei 


MByte an Information ge- Kopie von Diskette auf die Installieren bestimmter Pro- finden. Enthalten sind hun- 
füllen Silberscheibe. Re- CD übertragen wurden, ist gramme. Gute Englisch депе von Anwendungen 
gelmáfigan Lesern unserer es bei manchen Spielen Konnmisse sollte der Köu- Кт DOS und Windows, 
PD & Shareware-Comer nötig, alle Spieledateien fer aber mitbringen, wenn Utilities, Spiele, Treiber, 
werden Spiele wie Monster zunächst wieder auf eine er den Spaßandiesen Schriften und mehr. Natür- 
Boshl, Electro Body oder Diskette zurück zu kopie- Sharewareprogrammen lich konnte nicht die ganze 
Cosmic Stryker wahr- ren. Wünschenswert wäre vol auskosten will, denn es CD mit deutschsprachiger 
scheinlich bereits bekannt hier ein Menüprogramm findet sich kaum ein deut Software gefüllt werden, 
Sein. Neben den Spielen, gewesen, das die Instolloti- sches Wort auf der ganzen die deutsche Shareware- 


die zum größten Teil VGA- оп direkt von CD auf Fes- CD. Mit rund 80 Mark Szene findet darauf aber 
Grafik und Soundkarten plotte för alle Programme zählt der “Shareware Hea- trotzdem die ihr zustehen- 
unterstützen, wurden als einheitlich übernehmen ven” zum mileren Preis- de Beachtung. Für den rei- 
kostenlose Dreingabe auch würde. Für den äußerst feld vergleichbarer Pro- пеп PC-Spieler sind fast 
noch 50 verbreitete Pro-  foiren Preis kann man ein Feine schlechten: 800 dltere und jüngere 


[отте fur DOS und 50 bißchen Hin- und Herko- n für Anwender, die Dateien (Demos, Spiele, 


für Windows mit auf die pieren von Dateien aber dch nicht fûr eine spezielle Tips & Tricks) enthalten, 


CD gepackt, dennoch in Kauf nehmen. Sorte von Programmen in- de sich im engeren Sinn 
jeressieren, sondern um- auf sein Hobby beziehen 
fassend олон sein 
wollen, 


Tel. 001.216 529 1888. 


Super CD 2 


Von den insgesamt 600 
Ме Dalen auf der Super 
CD 2 snd immerhin 120 

dem The- 


Zip-Dateien verbergen sich 
kleine Spieleschätze ge- 
nauso wie sich auch jede 
Menge Müll darin tummelt 
(vas ja eigentlich bei allen 
CD-ROMs dieser Gattung 
der Fall ist). Für den deut- 
schen Anwender ist diese 
CD vor allem deswegen in- 
feressant, weil doch viele 
der enthaltenen Spiele auf 
dem deutschen Markt noch 
nicht zu sehen waren. In 
dem Labyrinth aus Dateien 
dient ein funktionales 
|Menüprogramm als Weg: 
weiser. Wie auf amerikani- 


ties, CAD usw. auch die 
Themengebiete Religion 
und Gesundheit in einigen 
MByte wieder. Wer über 
gute Englischkenntnisse 
verfügt und Spaß am Stö- 


bern hat, kann hier ruhig 
zugreifen 


Windows 1993 


Wie der Name unschwer 
erkennen läßt, richtet sich 
die "Windows 1993" spe- 
ziell an die Anwender von 
MS-Windows. Wer die 80 
Mark für diese CD-ROM 
anlegt, ist in seiner Freizeit 
sicher fir ie nöchsten 
hen oder Monate voll- 
BE ausgelastet - je 
nachdem, ob er sich vor 
nimmt, die CD von vorne 
bis hinten lückenlos durch- 
zuschauen oder nicht. Bei 
über 7000 Files und mehr 
ols 680 MByte an Daten in 
‘gepackter Form dürfe das 
nämlich einige Zeit in An- 
spruch nehmen. Etwas ent 
Käuschend ist, dal sich auf 
einer CD, die “Windows” 
im Namen trägt, nicht ein- 
malen | 
Meniiprogramm, das 
auch unter dieser Ober- 
Fiche läuft, enthält. Über 
ein etwas gewöhnungsbe- 
dürfiges DOS-Program 
namens ZipMoster (besser 
eignet sich der Windows 
Datei-Manager) können 
E Files auf die 
Festplatte kopiert und aus- 
veian Zum 
Thema Spiele findet man 
dort über 300 Dateien. 
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HARDWARE 
TV-MOVIE-BL ASTER 


Der PC 


Der PC mausert sich immer mehr 
zur totalen MultiMedia-Maschi- 
ne. Viele überlegen sich mitt- 
lerweile, ob der Fernseher, 
die HiFi-Anlage, der Vierspur- 
Recorder und diese unhandlichen 
Keyboards zu Hause nicht endlich 
(natúrlich umweltfreundlich) ent- 
sorgt werden sollten. Die Alternati- 
ve zu den vielen Geräten bildet 
dann vielleicht ein Computer mit 
16-Bit-Soundkarte, CD-ROM-Lauf- 
werk, Truecolour-Grafikkaı 
sendem Moni: und 32-stimmi- 
gem PCM-Soundmodul. 


m von Thomas Wendt und 
Norman Wéske 


ал neveste Produkt aus dem Hause CPS, dor TV:Movie-Ble 
р“ rundet die Palette der erschwinglichen Media-Hardwore 

um den Fernseh- und Video:Bereich ab. Im PC instalen lie- 
fert die Korte Fernsehbilder auf dem PC-Monitor. Ob zu Hause 
oder im Büro, die Anwendungspalete reicht von der leichten Unter- 
haltung bis zur schnellen Information. Der Börsenmokler 


iinachrichten versorgt. 
eines Nachrichtensenders durch Screenshot dem gesamten Unter 
nehmen als Arbeitgrundllage zur Verfügung, 


Hardware 


Die technischen Spezifikationen des TV-Mevie Blasters lesen sich 
wie die Speisekarte eines 5-Sterne-Restaurants - und das “Made In 
Germany”. Die Karte verfügt über einen kabeltauglichen Anten- 
neneingang mit Hyperband. Zwei Videoeingänge (fir NTSC und 
PAL) stehen ols Anschlüsse zur Verfügung. Schlitt man eine Video- 
kamera оп, so wird aus dem PC mit eingebauter TV-Movie-Bloser 
Karte ein Videodigiizer mit Echlorbqualitit. 

Die neuesten Informationen über die oktuellen MTV-Charts fimmern 
direkt auf den Bildschirm, da dos Decodieren von Videotext eben 
falls vorgesehen ist. Damit die Aufzeichnung eines Spielflms nicht 
‘an der spannendsten Stelle abbricht, weil es wieder eine Programm: 
änderung gab, verfügt die Karte über VPS-Code. Der Sound ertönt 
in Stereo und läßt sich mühelos an die Heim-Stereo-Anlage ansch- 
ließen (Cinch-Anschlüse). Damit Sendungen oder Filme in Mono 
soundmäßig nicht zu sehr ablallen, gibt ез den Audioprozessor für 
die Pseudostereo-Option. Für die richtige Breite bei Monumentalfi- 


men sorgt (0 
undmêfig) die zweisufige 

Raumklong-Funktion und Fremd- 

sprochfonatiker Кешеп sich über den Zweikonchon. 

Für den Einbau der TV-Movie-Blastr wird ein PC-AT, 386 oder 488 
empfehlen. Die Grafikkarte muß über einen 26poligen Feature- 
Connector (Auflösung 640x480 oder 800x600) verfügen und High 
SiorraSystom-kompatibel sein, Der Arbeitsspeicher wird mit minde- 
stons 4 MB, maximal 15 MB angegeben. Ausnahmen bilden die 
Chipsätze von Opti, Symphony, ITEC oder PCI. Hier beträgt die ma 
эте Speichergrenze 29 MB. Wio bei allen Systemen die mit Bild 
verarbeitung zu tun haben, sollte der freie Platz ou der Festplae 
großzügig bemessen sein. 

Die TV-Movie-Blaster-Karte wird in einen freien 16-Bit-Slot einge- 
stock und benétigt mit ihrer Länge von ca. 34 em viel Platz nach 
hinten. Baim Einsteckon der Karte sollte darauf geachtet werden, 
daß sie unmitelbor links neben der VGA-Grafikkarte steckt, da das 
Feature Connector Flachbandkabel nur 12,5 cm lang ist. Dieses 
Flochbandkobel verbindet die TV-Karte mit der VGA-Karte. Danach 
wird der VGA Monitor an der oberen Buchse der TV-Movie-Bloster- 
Karte angeschlossen. 


Die Software 


Bei unserer Testversion wurden als Datenträger neben den üblichen 
Disketten zwei MultiMedia-CDs, ein Videofilm und das Programm 
WinVideo mit MCF, AVI-Treiber mitgeliefert. Da auch die komplete 
Dokumentation noch nicht zur Verfügung stand, ist anzunehmen, 
daf sich der Lieferumfang noch verändert. CPS bietet immer recht 
komfortable Sofworetols für ihre Produkte an. So зой in Zukunft 
das Grafikprogramm iPhoto zur Beorbeitung der digitalisierten Vi 
deobilder beiliegen. 

Interessant für Progrommierer sind die mitgelieferten Windows Dlls 
‘und DOS Objekt Bibliotheken. Damit sind die Funktionen der Vi- 
deo-Karte einfach in andere Windows Programme einzubinden. 

Ich denke dabei an Autorensysteme zur Entwicklung von Mulime 
dio-Applikaionen oder, dort sehe ich eine bunte und spannende 
Zukunft, in Computerspiele der nächsten Generation. Die Handlung 
befindet sich auf einem Video und der Spieler wird in Echtzeit in 
Чо» Bild integriert. 

Nach dem Start von Windows ist es ratsam, zuerst den MCI [Media 
Control Interface Treiber zu installieren, do dieser Treiber Юг die 
Systemsteuerung des TV-Movie-Blaster benötigt wird. Für die Besi 
zer von Microsofts Video für Windows liegt ein AV-Treiber bei. Da- 
mit lassen sich Videosequenzen vom Videorekorder auf Festplatte 
aufnehmen. 


nerkiste 


Winvideo 


Die eigentche Scholtzentrole des TV-Mo- 
vie-Bloster ist das Programm WinVi 
deo. Hiermit lossen sich die Fern- 
sehbilder “schießen” und beor- 
beiten, die verschiedenen Fernseh- 
зде einstellen, Eingangssignale 
Меп und einiges mehr. WinVideo 
тегин! Auflösungen bis 1024"768 
Pixel, non interlaced [abhängig von der 
afıkkorte) und einer Farbpalettenbreite 
on bis zu 64.000 Farben bei VGA-Karten 
igh Sierra Stondord. Dos TV-Bild pal 
sich der frei skalierbaren Windows-Fenster- 
größe an. Solange man “zu tun” hot, läßt sich dos Fernseh-Bild 
ganz klein in eine Bildschirmecke schieben. Sobald etwas Interes- 
santes kommt, genügt ein Klick auf das Vollbild-Feld und mon ge: 
niet Fernsehen fullscreen. ich fond es sehr entspannend, beim An 
fertigen meiner Steuererklörung mit Excel “mol eben“ mit einem 
Mausklick zwischen Rebecca de Ruvo's Dial MTV und dem VOX: 
Aquorium wechseln zu können. 
Die Bedienung der Software erfolgt entweder mit der Maus oder mit 
der Tastatur. Sömtiche Funktionen befinden sich in Pulldown- 
Menús. Es geht kein Platz ouf dem Bildschirm durch grafische Be- 
dienelemente verloren. Die Menüpunkte unterteilen sich in Anzeige, 
Tuner, Datei und Optionen. im Menú “Tuner” können bis zu 30 Pro- 
grommplétze bequem per Suchlouf mit Sender belegt werden. In- 
teressant ist der Aufruf von Videotext. Videotext läft sich als Textdo- 
tei abspeichern und kann mit einer Textverarbeitung weiterverarbei 
tet werden. Die Art der Tonwahl wird durch den Eintrog "Audiocin- 
stellung” gesteuert. Auch hier zeigt sich wieder die Leistungsstêrke 
der TV-Movie-Blaster. Ausgesrahle Monesendungen erfahren mit 
Чет Pseudo-Stereo-Efekt eine erhebliche Verbesserung. Bei Sen- 
dungen in terco sorgt ein künstich erzeuger Raumklang [schol 
bar in zwei Stufen] für mehr Tronsporenz (hier Кешеп sich die Stor 
Wars Fans) Für dos gute Fernsehbild sorgen Schiebereglr für den 
Kontrast, die Helligkeit, die Forbsätigung und die einzelnen RGB 
Farbkanéle. Die Bildqualität der TV-Movie-Blaster ist erstaunlich. 
gut, Mit einer Videokamera lassen sich sogar mühelos brauchbare 
Bilder schießen. 
Der empfohlene Verkaufspreis der TV- Movie Blaster Karo beträgt 
DM 998,.. Dafür bekommt man ein gutos Stück Hardware, das 
Spo macht und einen praktischen Nutzen bringt. Allein die Mög- 
lichkeit, seine Video-Komero mit Movie laser als Fotoapparat ein 
zusetzen, macht die Korte interessant. Wie дезо), in nicht allzu 
fernor Zukunft übernimmt der PC die Avdio- und Videoemplongs 
und Wiedergabe-Aufgoben. Die einzige Frage, die sich mir stellt 
is, "Wohin mit all den Daten?” 


Vertrieb durch: CPS Computer 
Preis: ca. DM 99: 
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uf den ersten Blick alt 
от neven Flightstick 
то der möchtige Hand- 


griff ins Auge, der neben ins- 
gesamt vier Feuerknäpfen noch 
einen 4foch-Scholler in der 
Mite besitzt, wie ihn bisher 
nur der Thrustmaster FCS bot. 
Die neven Buttons werden 
dann auch bei vielen Flugsimu- 


Flightstick Pro von CH A 


stoßen Simulati- 
onsfreaks an die 
‚Grenzen ein. 
“normalen” Joy- 
sticks, einer han- 
delsüblichen Tasta- 
tur oder einer ge- 
wöhnlichen Maus. 
Der Flightstick Pro 
möchte diesem 
tragischen Um- 
stand endlich Ab- 
hilfe verschaffen. 


lotionen zur Auswahl der Waf- 
fensysteme oder zur Cockpit 
Rundumsicht genutzt. Bei X- 
Wing beispielsweise kann man 
Laser und Torpedos durch- 
schalten oder auch die Ener- 
ieverteilung ändern. Bei Tor- 
nado schau man sich im 
Cockpit um, ohne die Tastatur 
zu benötigen. Zur Zeit unter- 
stützen die folgenden Spiele in 
der jeweils aktuellen Version 
bereits den Flightstick Pro: 
‘Aces over Europe, F-15 Strike 
Eagle I, Strike Commander, X- 
Wing, Tornado, Mig-29 Add- 
On för Folcon 3.0 und Prive 
teer, 

Endlich wurde auch der Regler 
zur Schubkontalle überarbei 
tet, der bei dem Vorgángermo- 


dell für viel Kritik sorgte, da er 
in jeder Stellung einrasete und 
sich nur mit Gewalt in die 
nächste Position bringen ließ 
In der jetzigen Version kann 
der Regler fast stufenlos be- 
weg! werden, bietet aber noch 
genügend Widerstand, um 
nicht versehenlich verstellt zu 
werden. Ebenfalls neu ist die 
Farbe des Gehäuses: Stott des 
hellen, sondforbenen Farbto- 
nes des Vorgängers wurde ein 
graver Farbton gewählt. Viel: 
leicht wird es ja demnächst ei 
nige in bunten Farbtönen um- 
lackierte Sondermodelle ge- 
ben?! 

Wie schon beim Vorgänger, 
sind auch beim Flightstick Pro 
Mechanik und Genauigkeit to- 
dellos: Der Griff liegt gut in der 
Hand und die automatische 
Zentrierung bietet bei Bewe- 
gungen einen ausreichenden 
Widerstand. An der Unterseite 
des Gehäuses sind vier Gum- 
minoppen angebracht, die den 
Flightstick wie angeklebt auf 


der Tischplatte fixieren. Super- 
long ist schlielich auch das 
Anschlußkabel ausgefallen, 
das zudem noch von einer 
dicken Gummischicht gegen 
scharfe Konten und herum- 
sreurende Katzen geschützt 
Im Lieferumfang sind ein Ме 
nes Handbuch sowie eine Di 
kette mit verschiedenen ШЇ 
enthalten. Mit diesen kann bei 
<pielwoiso der Joystick getestet 
und kalibriert oder bei einem 
fehlerhaften BIOS eine nove 
Joystick Routine installiert wer- 
den. Außerdem liegt eine An 
pasung für den Flight Simular 
tor 4.0 bei, die eine Steuerung 
der wichtigsten Funktionen 
über die neven Buttons des 
Flightsticks erlaubt. 


Fazit 


Die Nachteile des Vorgänger- 
modells wurden behoben, 
neve Features in Form von 
noch mehr Buttons kamen hin- 


Zum Testen und Kali- 
brieren ist ein speziel- 
jes Utility enthalten. 


zu und wos die Robustheit und 
Genauigkeit angeht, ist der 
Flightstick ohnehin als Refe- 
renzmodell in seiner Klasse un- 
erreicht. Kritikpunkte finden 
sich - außer der langweiligen 
Farbe vielleicht - keine, o daß 
als Fazit nur bleibt: Für Flug 
und Welraumsimulatoren gibt 
es zur Zeit keine ernsthofien 
Alternativen zum Flightstck Pro 
von CH Products 

Christian браће ш 


Anbieter: Rushwore 
Preis: 149,- DM 
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Pro Audio 16 


Fúr Einsteiger 


In das weite Feld der 
16-Bit-Soundkarten 
kommt langsam Bewe- 
gung. Immer billigere 
Karten drängen avf den 
Markt und versuchen 
den sehr viel teureren 
Konkurrenten den Rang 
abzulaufen. Daß dabei 
einige Karten in Erschei- 
nung treten, die zumin- 
dest den Zusatz 
“Sound” auf keinen Fall 


verdienen, wird wohl 
dem Kundigen КІ 


Vorwurf machen lassen, setzen sie doch weiterhin auf Qual 


sein. Media Vision muß sich dies aber nicht zum 


das auch noch zu einem unverschämt günstigen Preis. 


«йо Vision möchte mit seiner neven Produktpalette die 
Mee Bandbreite abdecken, So ist die eher simple 
lung “Basic” for Einsteiger ausgezeichnet geig 
nel, die “Spectrum” wendet sich an den professionellen Anwen 
der [mit SCSSchitstle und 2x4 Watt Verstärker für 
DM 350.-) und die “Studio” (ca, ОМ 450.-] konn sogar mit der 


ой zitierten Spracherkennung aufwarten. Mit der "Studio XL be- 


gibt man sich schließlich auf dos Terrain anspruchsvoller Spieler 
und Hobbymusiker, ist sie doch zusätzlich mit Wavetable- Synihe- 
se ausgestattet (DM 800.) 


Der folgende Test bezieht sich aber lediglich auf die Einsteiger- 
version “Basi”, da die großen Brüder dieser leistungsstarken 
Karte zum RedoktionsschluB leider noch nicht lieferbar waren. 
Ein ausführlicher Bericht wird aber in einer der nächsten Ausgo 
ben folgen. 


Solide Verarbeitung 


Bei der Herstellung wurde auf Wertarbeit geachtet, d.h. ouf der 
Karte wurden alle Kabel und Drähte sauber verle. Alle Ein 
und Ausgänge wurden fein söuberlich beschriftet, so doß longes 
Blöttern п der Anleitung überflüssig wird. Daß gerade dieser 
Punkt in einem Hardware Test Erwähnung findet, klingt seltsam, 


von Oliver Menne 


ist aber leicht nachzuvollzichen, wenn man die Produkte anderer 
Hersteller unter die Lupe nimmt, Gleiches gilt fü die ebenfalls 
ausgezeichnete Anleitung, die dem Käufer die Funktionsweise 
der Soundkarte näherbringt und auch zu schwerwiegenden Pro- 
blemen Stalling bezieht. Durch die zahlreichen übersichtlichen 
Skizzen wird das Schmökern in den knapp 120 Seiten zum 
Vergnügen. 


Keine Installationsprobleme 


Erweist sich der Einbau vieler Soundkarten als schweitreibende 
Arbeit, зо stell dieses Unterfangen bei der “Pro Audio 16” über- 
haupt kein Problem dar. Es muß lediglich ein 16-Bi-Slot zur Ver- 
fögung stehen, in dem dos gute Stick plaziert werden kann und 
schon kann es losgehen. Auf einer beiliegenden Diskette befin- 
den sich sinnvolle Utilities, die die Listungsfähigkeit der Karte 
unter Beweis stellen, Vor 

allem die Windows-Tools 
erweisen sich os nützli 
che Programme, mit de- 
пеп man schon zu Be- 
ginn ein wenig experi 
mentieren konn. 

Die komplette Installation 
erfolgt über sin Pro- 
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‚gramm, in dem man die IRQs und Kanäle der SoundBloster- 
Emulation, der Pro Audio-Karte und des MPU-401-Emulators 


einstellen kann. Kniffigos Jumper auf der Karte entfällt also vél- 


lig. 
Sauberer Kiang 


Unser Testprogramm Privateer Kong wahrhaft phantasisch. Da- 
bei ließen wir zunächst die Musik von der SoundBlaster-Emulati- 
on erzeugen und die Sprachausgabe über die Pro Audio-Chips 
Ioufen, Die musikalische Untermalung war phänamenalı ebenso 
die digitlsierte Sproche, die allerdings ab und zu leicht knack- 
sie - von Rauschen und anderen Storgerauschen hingegen keine 
Spur. Wie weggeblasen waren alle Probleme, als wir die 
Sprochausgobe auch per Soundblaster Emulation erzeugen, 


ließen. Eine gelungene Performance! Das bisherige Referenzpro- 


gramm The 7th Guest machte 
‚auch keine Probleme, diesmal 
Klang auch die Sprache lupen- 
rein. Diese Unterschiede sind 
zwar etwas seltsam, aber viel- 
leicht hat sich noch nicht jeder 
Hersteller auf diese neve Korte 
eingeschossen. 


RÄUMEN UNSER 


n Spielepaket PC 5,257 DM 49, 
Atomino ` bestehend aus: 

Kick Of 2 - Капо Cou, Speed 

Defender of the Crown The Hunt for he Red Octobar, 
EANET Dean olihe Crom 

Speedball 

The Soa ; 

Game of Life ~- Logical 

Liverpool — Sth Anniversary 

Zak McKracken 

= 

Game of Lite 10er Diskettenbox 5,25” DM 3; 
Speedball 5,25" 10er Diskettenbox 3,5” DM3,- 
Waterloo 5:25" Disk-Reinigungs-Set 5,25 DM 5, 
Kiling Cloud 5,25" Disk-Reinigungs-Set 3,5" DM 5, 
TV Sports Football j- Disk-Locher DM3, 
PC-Rätselkiste ОМ15- Quickshot Il Joystick DM 9; 


Software-Übersicht: 


TrackBlaster Pro: Ein nützliches Tool, um MOD-Files abzuspie- 
len; auch grafisch ansprechend. 

Pocket Recorder: Ein Windows Tool, mit dem Musikstücke auf- 

genommen und verändert werden können. 

Der Mixer steuert alle Kanäle (sowohl Ein- als 

ouch Ausgänge) 

CD:ROM:Control: Mit diesem Tool wird das CD-ROM-Laufverk 
zum vollwertigen CD-Player 


Pocket Mixer: 


Hardware-Übersicht: 

eent: 16-BitSteckkarte, kompatibel zu AdLib, 

SoundBlaster und MPU-401 

(UARTMode} 
Tonerzeugung: Yamaha YMF262 (OPL-3) 20 Stimmen 
Anschlüsse: Mie, Lined, Line-Out, CD-ROM (optional) 
Verstärkung: keine 
Zubehör: Stereo-Audiokabel, ein Poor Lautsprecher- 


boxen, MDH Interface (optional) 


- SPIELE 


LAGER = DIE LETZTEN SPIELE = WIR RAUM 


sbot git nur solange der Vorrat reicht! 


Dieses Ar 
Unsere Bi E 


‘Coupon ausfüllen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken, 
Besialt werden kann por Vorkasse (Scheck) Bargeld + 5, DM Unkosten. 
1 beitrag Inland 12. ОМ Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahme- 
gebühr DM 7,50) über: Computec Verlag, Leserservice, Postfach, 
1 80.327 Nürnberg. 
1 Bei Bestollung per Nachnahme (+ Nachnahmegebühr) kann auch 
|| teletonisch unter 0911.» 45 74 00 oder per Fax unter 
(0911.64 26 33 3 bestellt worden, 


| Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiel(e) 


1 sick. Spiele System Preis 


Gesamtsumme 
Моге Adressa: fete cis) 


Namo, Vorname 


Stade Hau Nr 


Piz, Wohnen 


A A 


‘Sherp-Cassetten- 
Abspieler 

т automatischer Band- 
endabschaltung, BassBooster, 
LED-Battorla-Betriebsanzeige 
oxtemam Glaichspannungs- 
Anschluß, print 
bierger. chen zen 
Ioistungstatigom Storno 
Kopfnörer 


Maße: ca 6x 10 x 1 om. 


LCD - Armbanduhr 

Stunden: und Minutenanzeige, aut 
gor auch Sokundensnzoige und 
Datum, wassergeschützt. 
Kunsistofgehäuse und armband, 
Quartzwerk 


Baseball-Set, 3-10. 

‘mit Hokeschlóger, Länge ca-86 от, 
Handschuh aus Kunsistol, 

inge са. 26 cm Und Ball 


Dinge klen 


Ist keine Illusion! 


12 x PC GAMES und eine 
KOSTENLOSE Superprámie 
Ihrer Wahl! 


Sie müssen nichts weiter tun, 
als den Abo-Bestellcoupon 
ausfüllen, ausschneiden, auf 
eine Postkarte kleben, und 
dann ab damit an 
untenstehende Adresse! 


Oder Bestellung einfach faxen an: 


0911 - 2265832 


Oder - noch schneller - einfach 
anrufen und Abo bestellen unter: 


091 22-606 


WORKSHOP PA AA | 


Simulation 
Fortgeschi 


von Spectrum Holobyte, 
führen Sie in die Welt des modern- 


ie wirklich bohnbrechende Neverung im Falcon 3.0 stellt die 

Electronic ВонеБе Series” (EBS) dor. Dieses EBS-System bo- 

чеп ouf dem Forschungsprojekt SIMNET des umerikunischen 
Verteidigungsminisriums, Das Projekt sell ein virtuelles Gefechts- 
feld dor, п dem eine Vielzahl von Flugzeugen, Panzem und Boden; 
truppen miteinander vemetzt sind. Folcon 3.0 basiert auf diesem 
SIMNET-System. Grundlogen sind eine taktische und eine strategi- 
sche Komponente im Spiel. Prakisch heiß das, dol abhängig von 
dem Erfolg oder MiBerfolg einer Mission das weitere Geschehen be- 
Stimm wird. Dos eigentlich Interessante aus der Sich der Spielor ist, 
dof unterschiedliche Simulationen auf ein und demselben Schou 


sten Jets ein und zeigen Ihnen, wie 


Ы — 51е Ihre eigenen Missionen 


baut haben und die kaum jemand 
kennt. 


E von Wilfred Lindo 


platz Funkonieren. Das kann ойо heißen, Чой Sie mit einer F-16 
fiogen und ein anderer Spieler unterstützt Sie in einer A-10 bei dem 
Einsatz gegen Bodenzilo. Oder ein Mitspieler widersett sich mit ei- 
пег MIG. Mit der entsprechenden Ausstattung können Sie so über ein 
Netzwerk mit bis zu sechs Mitspieler Ihre taktischen Spielereien ous- 
fragen. 


Schritt für Schritt zur Mission 


Auf den ersten Blick erscheint des Erstellen von eigenen Missionen im 
Falcon 3.0 als ein sehr komplexes Unternehmen, on das mon sich 
nur unger heranwogt. Doch wir wollen Ihnen einige Hinweise ge- 
ben, wie Sie den Spielspaß noch um einiges erhähen können und 
welche Schr Sie für die eigene Mission machen müssen 

1} Nochdem Sie Falcon 3.0 hochgelohren haben, müssen Sie sich 
zunächst för eine Schwadron und ein bestimmies Einsatzgebiet ent 
scheiden. Dabei können Sie Ihr Können in roel, Коной und Pan 
ma unter Beweis stellen. Wer über die Erweiterung Operation 
Fighting Tiger verfügt, konn seinen Einsatz noch ouf die Kurilen, 
Korea und Pokiston erweitern. Anschließend begeben Sie sich in den 
Menüpunkt Red Flog. 

2) Hier finden Sie alle Einsellungen zum Laden, Verändern und Ab- 
speichern von bestehenden und neven Missionen. Haben Sie sich 
entschlossen, eine von Grund auf neve Mission zu erstellen, so finden 
Sie alle Einstellungen unter Nels Commond. (Nelis ist übrigens ein 


Das Diskettenmagazin < 
|_ für den PE! 


DD 


Luftwaffesttzpunk! in Nevada}. Doch zuvor belëtigen Sie die Opti- 
оп Clear Mission, um einen jungfräulichen Einsatzplan zu erhalten. 
‚Achten Sie dabei darauf, daf Sie die Daten unter einem anderen 
Namen abspeichern, dë SI sons eine bestehende Mision über» 
scheiben, 
3) Zur besseren Handhabung sehen om unteren Biidschirmrand ei- 
nige sehr interessante Parameter zur Verfügung. Besonders gelungen 
ist die Zoom-Funktion, die mit zunehmender Vergrößerung die Per- а 
зое senkt nd Se sich o in derhchion Sule genau umsehen PRIOR 
4) Beginnen Sie nun mit der Plazierung Ihrer eigenen Luftwaffe. Se, TESTEN! 
Wählen Sie ein bestimmtes Flugzeug und plazieren Sie es über dem 
Punkt "Add Flight’ auf der Karte. Mit der Maus kann das erscheinen- 
de Symbol, das für in Geschwader staht, ri bewegt werden 
‚Anschließend wählen Sie die passende Formation, die vom Einsatz- 
eurog abhängig ist 
5) Nun wechseln Sie in den Bereich der Waypoints’. Hier arbeiten 
Sie die eigentliche Flugroute ous. Sie können die Anzahl der Anflug- 
punkte - höchstens acht - wählen. Für jeden Punkt geben Sie die Ge- 
schwindigkeit und Höhe an, in der sich das angewiihlte Geschwader 


nähern soll. Mit dem Befehl ‘Action’ weisen Sie jedem Waypoint eine 
bestimmte АМАМ zu. Hier können Sie einen Feindkontakt definie- 


Дын Bean 
Ausgabe m 


jetzt im Handel 


erhältlich! 


PAPGH 


ren. Über Torge können Sie eine Liste der möglichen Ziele durchge- 
hen und dem Geschwoder ein Ziel zuordnen, Eine spezielle Zoom- 
funktion für die verschiedenen Ziele rundet das Angebot ab. 

6) Anschließend organisieren Sie den Einsatz Ihrer Truppen ouf dem 
Boden. Auch hier können Sie den Truppenteilen bestimmie Standorte 
und Routen zuordnen. 

7) Nun wiederholen Sie die gesamten Einstellungen für Luft- und Bor 
dentruppen für thre Gegenseite. Ob Sie nun mit Ihren Truppen oder 
тй Ihrem Widersacher beginnen, bleibt Ihnen überlassen. Natürlich 
verfügt die Gegenseite über andere Fahrzeuge und Flieger. 

8] Möchten Sie sich nochmal einen Überblick ber die einzelnen 
Truppenteile verschaffen, so wählen Sie den Punkt Repor”. Hier er- 
scheinen alle im Einsatz befindlichen Fahrzeuge und Flugzeuge in ei- 
ner dreidimensionalen Darstellung mit entsprechenden Hinter- 
grundinfemmalonen 

9) Sind alle Einstellungen noch Ihrem Wunsch gesetzt, verlassen Sie 
den Nellis Commend’ und speichern die entstandene Mission ab, 
Wollen Sie Ihr Werk gleich ausprobieren, so gelangen Sie über F-16 
Pilots in die Pilotanauswohl. Ordnen Sie Ihrem Geschwoder die ge- 
wünschten Piloten zu. 

10) Bevor Sie mit Ihrem Flugzeug aufsteigen, müssen Sie ols letzten 
Schr Ihrer Maschine sowie don anderen egen Ihres Geschwa- 
ders die nötige Bewaffnung zuweisen: Sind alle Maschinen zu Ihrer 
Zufriedenheit bestückt, gelangen Sie über TakeOf direkt in den 
Missionshimmel. 

So können Sie kleine Einsätze oder komplexe Szenarion beren 
ieron. Bevor Sie jedoch mit größeren Missionen beginnen, зойюп Sie 
sich zunöchst vele Gedanken über das machen, wos in Ihrem 


einige wirklich interessante und witzige Dinge im Falcon find 


Es lohnt sich: 


Koordinaten Nord Koordinaten Süd Richtung 


Die richtige Koordinate 


Befinden Sie sich im Red Flog-Modus, so können Sie mit Hilfs des Transporters 


die notwendigen Koordinaten. Werfen Sie einen Blick hinter die Kulissen. 


In blinkender Neonschrift erscheint от Horizont der Schriftzug “ELVIS UVES" 


Hier sehen Sie eine durch ein Erdbeben zerstörte Brücke (nur Instant Action). 


Einsotegebiet passieren soll. Erst wenn Sie sich im kloren darüber 
sind, beginnen Sie, die Mission zu ediiron. Nehmen Sie sich die be- 
reits im Lieferumfang befindlichen Missionen als Orientierungshilfe. 


Tips und Tricks 


Mit viel Liebe haben die Entwickler von Spectrum Holobyte 
witzige Elke in der Simulation versteckt und manch unbekannte 
und nützliche Funktion integriert. An dieser Stelle möchten wir Ihnen 
einige Beispiele vorstellen, die Sie dann in aller Ruhe bei sich auf 
dem Rechner ebenfalls ausprobieren können: 
Wechseln der Tageszeit 
Normalerweise wählt das Programm selbständig und zufällig die Ta: 
ert aus. Wem das nicht paft, dor kann durch die Testenkombi- 
nation SHIFFT de Togeszeil individuell instalen 
Zurück in die richtige Loge 
Wer mit dem Jet zu violo Kapriolen sclögt und 
dobei einmal die Übersicht мойон, wird beim. 
Drücken der Tasten CTRL-ALT-S automatisch wie- 
der in eine stabile Fluglage gebracht. 
Die richtigen Daten 
Wer genau wissen will, wo er sich momentan be- 
findet, bekommt mit den Tasten TAB-D einige Ko- 
ordinaten am linken abaran Bildschirmrand einge- 
spielt. Neben einigen intemen Daten sind ouch 
die Nord/Süd-Koordinaten und die aktuele Fro- 
merate sichibar. 
Screenshots sell 
Im Falcon können Sie durch die Tasten AUFN 
(außerhalb des Fluges) oder CTRL-ALEN 
[während des Fluges} und Z [ACMI-Modu:] belie- 
bige Screenshots erstellen. Leider brauchen Sie 
zum Lesen dieser Screenshots ein spezielles Pro- 
gramm (SHOWF3), da es sich beim Falcon 3.0 
от ein spezielles Grafikformat handel. Sie finden 
dieses File mitlerweile in vielen Mailboxen. Hier- 
mit können Sie sich donn in aler Ruhe die Ergeb- 
nisse anschauen. 
Der schnelle Transport 
Wer wenig Zeit hat und schnell innerhalb der Si- 
mulation an einen bestimmten Ort kommen sch 
te, der kann den sogenannten Transporter nutzen. 
zunächst in den Pouse-Modus. An- 
ie die Tostenkombination TAB- 


Höhe 


1 ein Fenster, in dos 
Sie die gewünschten Nord/Süd-Koordinaten ein- 


M 739113 


geben. Nach Abschluß der Eingaben springen Sie direkt on die ge- 
wünschte Stele In unserem Теко de richtige Koordinate” finden 
Sie einige interessante Orte, bei denen es sich lohnt vorbeizuschou- 
en 

Die aufgezeigten Hinweise und die Vorgehensweise bei der Missi 
onsbildung können an dieser Stelle nur einen kleinen Einblick in die- 
se doch sehr komplexe Simulation geben. Wer ich wirklich mit dem 
Folcon 3.0 ausgiebig beschäftigen will, der wird um ein intensives 
Studium der Handbücher und um eine Vielzahl von Flugstunden nicht 
herumkommen. 

Wir haben in den letzten Ausgoben sehr viel über die unterschied- 
lichsten High-End-Simulationen berichtet, so daß wir Ihnen in der 
nächsten Ausgabe die Entscheidung etwas leichter mochen wollen. 
Es reten gegeneinander an: der Falcon 3.0 von Spectrum Holobyte, 
der F15 Strike Eagle Il von MicroProse, der Strike Commander von 
Origin und der Tomado von Digital Integration. Wir sagen Ihnen, 
welche Simulation für Sie in Frage kommt. 


Weiche Komponenten gibt es? 


Mitlerweile gibt es von Spectrum Holobyte einige Komponenten out 
(dem Markt, Weitere sind bereit angekündigt. Alle einzelnen Missio- 
пеп und Simulationen greifen auf dos erwähnte System "Elecronic 
Bolofield Series’ zu und können so miteinander kombiniert werden: 
Falcon 3.0 - Hiermit begann Spectrum Holobyte, die Ära der F-16 
Wielen Eindouig ine der Referenzen im Bereich der High-End 
Simulationen. 

Operation Tiger Fighting - Doran anschließend folgte diese Erwei- 
rung, die einige neue Einsatzgebiete (ороп, Korea und Pakistan) 
interessante Missionen und eine aktuelle Version des Folcon 3.0 bie 
D 

MIG-29 - Dio neveste Ergänzung baut auf den Folcon 3.0 oul. Nur 
können Sie jetzt auch mit einer MIG in das Geschehen eingreifen. 
Voraussetzung ist allerdings auch hier der Falcon 3.0. 

Falcon Air Combat Trainer - Diese Ergänzung besteht cus einem 
Siraegiebuch, einem Videoband und neuen Missionen för die Simur 
lafionswelt von Spectrum Holobyte. Ende des Jahres sol sie erschei- 
‘Warthog A-10 - Dies wird neben dem Falcon 3.0 die zweite eigene 
Simulation für das EBS-System sein. Voraussichtlich sol sie im zwei 
ten Quartal 1994 erscheinen. 

For die nächsten Johre sind dann weitere Simulationen und Erweite- 
rungen geplont. Unter anderem steht auch eine Hubschrauber Sim 


lation auf dem Plan. 


Der Falcon im Einsatz. Falcon 3.0 bietet auch 
eine hervorragende Außenansicht! 
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Tactical Operations 


Strike Commander befindet sich immer noch in den Charts, steht 
also immer noch in Ihrer Gunst. Da kommt die erste Missionsdis- 
kette zum Strike Commander wahrscheinlich gerade zur rechten 
Zeit. Noch dem ausführlichen Preview in dieser Ausgabe erwor- 


| | tet Sie nächsten Monat ein fundierter Testbericht. Betrachtet man 
den Erfolg von Imperial Pursuit, so kann man Tactical Operations 
‘auch gute Chancen einräumen, 
= 
Tactical Fighter 


Experiment 


Nächsten Monat ist es soweit: Das Tactical Fighter Experiment 
wird der deutschen Fachpresse vorgestellt - definitiv. Was man 
bereits vor zwei Monaten sehen konnte, war so gut, doß es sich 
bei Oceans Einstieg in die Welt der Flugsimulationen wohr: 
scheinlich um das Spiel des Monats handeln wird. Näheres im 
'náchsten Heft! 


Die nächste 


PC Games Simon The Sorcerer 


erscheint Ein Adventure mit der Absicht zu programmieren, Monkey Island 
2 zu schlagen, klingt schon vermessen. Wenn es dann aber auch 

am 16. СЕИ eeng aussieht, da dieses Ziel erreicht werden 

im Zeitschriften- kann, steht die Softwarewelt Kopf. Simon The Sorcerer hegt echte 

handel! Ambiionen, den Klassiker unter den Adventures vom Thron zu 
sof 
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